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1 Diagnose Lernvoraussetzungen

1.1 Diagnose Phonologische Bewusstheit

1.1.1 Fips (Fahigkeitsindikatoren Primarschule)

Ubersicht

Ziel
Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt

Link

FIPS

Hochwertige und objektive Information tber den Entwicklungstand zu geben.
Schiiler der Grundschule zu Beginn und Ende der 1.Klasse.

Erfasst werden die Voraussetzungen in den Bereichen Schriftspracherwerb,
Mathematik und Lautbewusstsein, um dieses gezielt zu férdern.

Zum Erkennen des Lernstands und der Persdnlichkeitsentwicklung.

erfasst die individuellen Lernvoraussetzungen und Personlichkeitsentwicklung
erfasst die Fahigkeit des Namen schreibens, Wortschatz, Vorstellung vom Lesen
und die phonologische Bewusstheit

Einzeltest in relativ kurze Testzeit von 15 - 30 Min.

Programm passt die Aufgaben an die Fahigkeiten der Schilerinnen und Schiiler
Durch den Test zu Beginn und am Ende der ersten Klasse wird die
Lernentwicklung deutlich und gute Fortschritte und zurickbleiben sichtbar.

siehe folgende Seiten
siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch
das Auswadhlen des Icon 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat
der Benutzer die Auswahl aus folgenden Bereichen.
Der erste Bereich: Zugang Schiiler, hierfir ist ein Passwort erforderlich,
der zweite Bereich: Uberblick iber das Programm und
der dritte Bereich: dem Beenden.
Erfassung des Leistungen und Personlichkeitsentwicklung
Tel. +49 551 999 50 999
Tel.+49 551 999 50 880 (Software)
Mail. info@testzentrale.de
https://www.testzentrale.de/shop/faehigkeitsindikatoren-primarschule.html
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Beschreibung des Programms

Die diagnostische Zielsetzung dieses Programms ist die Erfassung der Lernausgangs-
lage beim Schuleintritt, der Lernentwicklung tber das erste Schuljahr hinweg sowie
des erreichten Lernstandes am Ende der erste Klasse. Dabei werden in einer Haupt-
untersuchung die Bereiche Wortschatz, Lautbewusstheit, Lesen und Mathematik er-
fasst. Zusatzlich kdnnen das Kurzzeitgedachtnis sowie verschiedene schulrelevante
Personlichkeitsaspekte erhoben werden. Die Anwendungsbereiche dieses Pro-
gramms wurden speziell fir Lehrkréafte der ersten Klassen konzipiert, um die Lernaus-
gangslage der Schilerinnen und Schiiler beim Schuleintritt sowie die Lernentwicklung
bis zum Ende der ersten Klasse zuverlassig und 6konomisch erfassen und dokumen-
tieren zu konnen. AuRerdem dient es zur Evaluation des Unterrichts und ermdglicht
den Vergleich von Klassen und Schulen. Der Anwendungszeitraum dieses Programms
beschrankt sich auf den Zeitpunkt der Einschulung und am Ende der ersten Klasse. In
diesen beiden Zeitabschnitten lasst sich das Diagnoseverfahren erfolgreich einsetzen.

Die Hauptuntersuchung umfasst die folgenden Bereiche:
Zum einen die Hauptskalen

Wortschatz
Lautbewusstsein
- Lesen
Mathematik

Optional kénnen folgende Bereiche erfasst werden:

- Kurzzeitgedachtnis

- Einstellung zu schulischen und schulrelevanten Aktivitaten
- Verhalten (am Schuljahresende durch die Lehrkraft)

- Personale, soziale und emotionale Entwicklung

Die mithilfe des FIPS-Programms ermittelten Rohwerte werden standardisiert, um die
Interpretation der Ergebnisse zu erleichtern und Vergleiche zwischen Kindern und
Schulklassen zu ermdglichen. Durch die Berechnung der getrennten Normen fir die
einzelnen Bereiche Wortschatz, Lautbewusstheit, Lesen und Mathematik ist es aul3er-
dem maoglich, fur jeden Schuilerinnen und Schiler ein individuelles Leistungsprofil zu
erstellen, um zu erkennen, ob ein Kind in einem einzelnen Bereich besonders gut oder
schlecht abschneidet oder ob es in allen drei Bereichen tber dem, unter dem oder
genau im Durchschnittsbereich liegt. Lehrkréfte kdnnen somit schon zu Beginn der
ersten Klasse ihr eigenes diagnostisches Urteil bezlglich der Lernvoraussetzungen
ihrer Schlerinnen und Schuler mit wissenschatftlich fundierten Daten abgleichen und
ergdnzen. Dadurch erhalten sie wertvolle Informationen fir ihre Unterrichtsgestaltung
und insbesondere flr Differenzierungs- und Férdermaflinahmen.
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Durch die zweite Erhebung am Schuljahresende und eine Ruckmeldung tber den
Lernzuwachs der Kinder kann die Lehrkraft auch die Fortschritte ihrer Klasse, der ein-
zelnen Schilerinnen und Schiiler sowie den Erfolg ihrer FérdermaRnahmen erkennen.
Durch die Beriicksichtigung der Lernausgangslage beim Schuleintritt wird mit dem
FIPS fur jeden Schilerinnen und Schiler ein fairer Mal3stab fir die individuelle Lern-
entwicklung angelegt. Diese Eigenschaft macht das FIPS sehr nitzlich fir die Evalua-
tion des Unterrichts und fur den Vergleich zwischen verschiedenen Schulen.

Die Auswertung zu den Leistungen der Schilerinnen und Schuler erfolgt dabei auto-
matisch. Hierfir errechnet das Programm die einzelnen Rohwerte. Diese Daten kon-
nen anschlieRend in eine separate FIPS-Auswertungssoftware eingelesen werden, die
dann Tabellen mit den entsprechenden Prozentrangen und T-Werten fur die Bereiche
Wortschatz, Lautbewusstheit, Lesen und Mathematik erstellt. Zuséatzlich gibt das Aus-
wertungsprogramm Diagramme aus, die den Lernzuwachs der einzelnen Schiilerin-
nen und Schiler sowie die Leistungsverteilung innerhalb der Klasse veranschaulichen.
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1.1.1.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,,FIPS 2.3 auf dem Desk-
top aus.

Nach dem dieses Icon ausgewahlt wurde, 6ffnet sich das Startmeni des Programmes.
In diesem Menu besteht die Wahl aus drei Bereichen: Zugang Schulerinnen und Schi-
ler /in, Uberblick und Beenden (Siehe Bild unten). Unter dem Bereich Uberblick lassen
sich alle Ubungen des Programms finden und in individueller Reihenfolge auswéhlen

ADOBE'
C EM Entwickelt im CEM Zentrum der Universiat Duthom  FLASH"
T ENABLED

Startmenu Bereich: Uberblick

Bei dem Bereich Schilerinnen und Schiiler werden Sie zunéchst dazu aufgefordert ein
Passwort einzugeben, dieses lautet zu Beginn CEMFIPS. Sobald sie dieses eingege-
ben haben, 6ffnet sich folgendes Fenster. In diesem kdnnen Sie die Schul-, Klassen-
und Schilerinnen und Schiler Daten eingeben sowie die Untersuchungen starten.

4 Datenbank x|
f i | Psee | |

Neue Daten hinzufiigen Neue Schule

Bearbeiten/organisieren

Web ‘Webste

Zuriick zum Hauptmenu MNeu

CAProgram Files (x86)\CEM\FIPS v23\Database\FIPS2009 mdb 04032020
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Die Schaltflache Uberblick ermdglicht es, sich mit dem Inhalt der Aufgaben im Vorfeld
vertraut zu machen. Dies wird dringend empfohlen, bevor das Programm mit den ers-
ten Schilerinnen und Schiler n bearbeitet wird. Nach dem Anklicken der Schaltflache
,,Uberblick* erscheinen Miniaturansichten zu allen Aufgaben des Verfahrens. Diese
lassen sich probeweise durchfihren und bieten die Mdglichkeit alle Items des Pro-
gramms kennenzulernen. Beim Durchfiihren der Aufgaben im Uberblick werden die
Eingaben nicht aufgezeichnet. Im Gegensatz zum eigentlichen Untersuchungsverfah-
ren, das Sie im Bereich ,,Zugang Schiiler (innen)“ starten kbnnen.

Mit Hilfe der Schaltflache Beenden lasst sich das FIPS-Programm schliel3en.

Anwendungszeitraum

Das Programm ist kurz vor oder nach dem Eintritt in die erste Klasse einsetzbar, um

die Lernausgangslage zu erfassen. Zuséatzlich kann das Programm am Ende der ers-
ten Klasse verwendet werden, um den Lernzuwachs sowie den erreichten Lernstand
zu erheben.

Durchfihrungsdauer

Die Durchfihrung dieses Programms erfolgt durch adaptive Einzeluntersuchung am
PC und nimmt pro Kind abh&ngig von dessen Leistungsstand etwa 15 bis 30 min in
Anspruch.

Untersuchungsmaterial und Raumlichkeiten
Fir die Durchfuhrung des Programms sind folgende Materialien notwendig.

PC, auf dem das FIPS-Programm installiert ist
Leeres Blatt Papier

Stift (z.B. Bleistift), Radiergummi und Spitzer
Funf runde Plastikplattchen

Um eine storungsfreie Durchfiihrung und konzentrierte Arbeitsweise zu ermdglichen,
ist es wichtig, dass die sonstigen Materialien vor Beginn der Untersuchung vom Ar-
beitsplatz entfernt werden. Das Programm kann in jedem Raum durchgefihrt werden
in dem ein PC zur Verfugung steht. Vor dem Beginn der Untersuchung ist es wichtig
fur eine ruhige Umgebung zu sorgen. Es muss sichergestellt sein, dass das Kind wah-
rend der Untersuchung nicht durch Gerausche oder Mitschilerinnen und Schiiler ge-
stort wird.

Es handelt sich hierbei um eine Einzeluntersuchung und im optimalen Fall sind nur
das zu untersuchende Kind und der Untersuchungsleiter anwesend. Jedoch kann das
Programm auch mit Kopfhdren durchgefihrt werden, was die gleichzeitige Untersu-
chung mehrerer Kinder ermdglicht. Auch dann ist jedoch ein Untersuchungsleiter pro
Kind ndtig.
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Allgemeine Durchfihrungshinweise

Die Ergebnisse der Untersuchung haben nur dann Aussagekraft, wenn die Untersu-
chung unter standardisierten Bedingungen sattfindet. Hierfir ist folgendes zu beach-
ten:

- Die im Abschnitt: Instruktionen, angegebene Instruktionen missen wortwort-
lich wiedergegeben werden.

- Es durfen keine zusatzlichen Hilfsmittel gegeben werden.

- Schulerinnen und Schiler mit Migrationshintergrinden mussen tber ausrei-
chende Deutschkenntnisse verflgen. Ein schlechtes Untersuchungsergebnis
darf nicht auf mangelndes Verstandnis der Instruktionen aufgrund ungenugen-
der Deutschkenntnisse zurlckzufuhren sein.

- Es st nétig, dass ein Untersuchungsleiter das Kind wahrend der gesamten
Untersuchung durch das Programm fuhrt und die vom Kind gegebenen Ant-
worten in der jeweils angegebenen Weise festhalt.

- Die Schaltflachen ,,Schritt zurtick® bzw. ,vorheriger Test" sind daflr gedacht,
bei einer fehlerhaften Eingabe des Untersuchungsleiters eine Korrektur zu er-
maoglichen. Sie durfen nicht fur die Wiederholung einer Aufgabe bei einem
Fehler seitens des Kindes verwendet werden.

Untersuchungsablauf

Um die Untersuchung zu starten, gehen Sie bitte folgendermalf3en vor: Rufen Sie die
Datenbankseite auf und markieren Sie den Namen des zu uberprifenden Schilerin-
nen und Schiiler durch Anklicken. Klicken Sie vor Beginn der Uberpriifung beim Schul-
eintritt im Kasten ,,Jahresanfang” auf ,,Haupttuberpriafung. Bei der Untersuchung am
Schuljahresende muss im Kasten ,,Jahresende” und danach ,,Hauptuntersuchung*
angeklickt werden. Letzteres gilt auch wenn ein Kind an der ersten Uberpriifung nicht
teilgenommen hat. Nach Anklicken der Hauptiberpriufung erscheint ein Kasten mit
dem Datum. Stellen Sie sicher, dass es sich hierbei um das aktuelle Datum der Unter-
suchung handelt und klicken Sie anschliel3end auf ,,OK*.

Das Programm leitet das Kind nun durch die Untersuchung. Am Ende der Uberpriifung
erscheint wieder die Datenbankseite, sodass mit einer neuen Uberpriifung begonnen
werden kann. Ist die Hauptiberprifung abgeschlossen, kann wahlweise mit einer
Uberprifung des Kurzzeitgedachtnisses fortgefahren werden. Diese Aufgabe kann in
der Datenbank auf der Registerkarte ,,Uberpriifungen® unter ,, Teiluntersuchungen fa-
kultativ,,Kurzzeitgedachtnis® direkt unter der Hauptuntersuchung sowohl am Schul-
jahresanfang als auch am Schuljahresende durch Anklicken des grinen Pfeiles ge-
startet werden.

AulRRerdem besteht am Schuljahresende wahlweise die Mdglichkeit, mit dem Schiile-
rinnen und Schiler den Fragebogen ,,Einstellungen® auszufillen, der seine Einstellun-
gen zu schulischen und schulrelevanten Aktivitaten abfragt. Dieser Fragebogen kann
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auf der Registerkarte ,,Uberprifen“ durch Anklicken des griinen Pfeils direkt unter
,,Kurzzeitgedachtnis* gestartet werden. Sind diese Aufgaben bearbeitet, ist die Unter-
suchung fir die Schilerinnen und Schiiler beendet.

Aufgabenbeschreibung mit Durchfihrungs- und Bewertungshinweisen

Bei der Bearbeitung ist zu beachten, dass aul3er Papier und Bleistift fir die Aufgabe
,»Schreiben® und fir die Aufgabe ,,Gemischte Matheaufgaben® sowie Plastikplattchen
fur die Aufgabe ,,Lautbewusstheit* keine weiteren Arbeitsmaterialien zulassig sind.

Aufgabe: Schreiben

Diese ist die Einstiegsaufgabe, die sowohl am Schuljahresanfang als auch am —ende
dargeboten wird. Es ist die einzige Aufgabe, fir die nicht der Computer, sondern der
Untersuchungsleiter die Instruktionen gibt und deren Ergebnis nicht in eine der Skalen
Wortschatz, Lautbewusstsein, Lesen oder Mathematik einflief3t.

Fordern Sie das Kind mit dem unter 6.6 angegebenen Wortlaut auf, seinen vollstandi-
gen Vor- und Nachnamen auf ein Blatt Papier zu schreiben, ohne dabei von einem
vorgegebenen Beispiel abzuschreiben. Der Untersuchungsleiter beurteilt die Qualitat
des Schriftbildes mit einem Mausklick auf das entsprechende Feld einer vorgegebenen
Skala von 0 (kann nicht Schreiben) bis 5 (sehr klar, Vor- und Nachname). Die aus-
schlie3liche Verwendung von Grof3buchstaben erfillt auch die Anforderungen. Die
vollstandige Skala kann der Abbildung entnommen werden.

Pl Kann nicht schreiben

1
&Q\\Q\ 10 ¥ | Buchstaben (fast) unlesbar

2
Mctpe || Le-c>? | Kaum zu entziffern

30(1»'1(5/ jo/avﬁ Klar zu erkennen

D & Recht klar, nur Vorname wird
QYIS | geschrieben

L
SARAH

5 .
l"?@tgﬁ sz\f‘iﬁ{t Sehr klar, Vor- und Nachname

Bei dieser Aufgabe ist kein Abbruchkriterium nétig. Unabhangig von der Leistung des
Kindes wird mit der nachsten Aufgabe fortgefahren.
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1.1.2 Wirzburger Trainingsprogramm

Ubersicht

Ziel
Zielgruppe

Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

Woirzburger Training Phonologische Bewusstheit

Den Einblick in die Lautstruktur der gesprochenen Sprache zu vermitteln.
Zum Training der phonologoischen Bewusstheit, Vorschul-Férderprogramm.
Vorschulkinder im Alter von 3-6 Jahren.
Forderung der phonologischen Bewusstheit.
Forderung der akustischen Diskrimination bzw. Abstraktion sprachlicher
Segmente wie Worter, Reime, Silben und Phoneme.
Bei Problemen in der Lautstruktur der gesprochenen Sprache sowie bei
Problemen in der phonologischen Bewusstheit.
Fokus liegt nicht auf dem Lernen von Lesen und Schreiben, sondern es soll nur
die Verkniipfung zwischen einem Buchstabenlaut und dem dazugehdrigen
Buchstabenbild vermittelt werden.
Spielerische Einflihrung in die Buchstaben - Laut - Korrespondenzen anhand der
12 hé&ufigsten Buchstaben unserer Sprache.
Die besten Trainingserfolge insbesondere bei Risikokindern mit einem
kombinierten Training der phonologischen Bewusstheit und der Buchstaben -
Laut - Verknipfung erzielt.

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Dieses Programm lasst sich nur mit der CD starten, diese ist in jeder PC Box
enthalten. Danach die CD in das Laufwerk einlegen, Im CD Ment TH_Start
auswahlen. Das Spiel Mentii 6ffnet sich, in diesem kann der zu Ubende
Schwerpunkt gewéhlt werden. Dieses unterteilt in sechs Ubungseinheiten
1. Lauschspiele (9 Spiele)

2. Reime (10 Spiele)
3. Satze u. Reime ( 8 Spiele)
4. Silben (7 Spiele)
5. Anlaute ( 8 Spiele)
6. Phoneme (15 Spiele)

Phonologische Bewusstheit: sprachliche Segmente wie Worter, Reime, Silben,
Phoneme Silbenanalyse und -synthese, Anlautidentifikation.
Bildung 3000 GmbH
Markgrafenstr. 5
69234 Dielheim
Mail: info@psychologie-multimedia.de
http://www.hanno-hamster.de/
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Beschreibung des Programms

Das Trainingsprogramm ist insbesondere fur eine intensive individuelle Férderung ein-
zelner (Risiko-)Kinder entwickelt worden und kann zur Unterstutzung des Gruppentrai-
nings nach dem Arbeitsbuch Horen, lauschen, lernen oder auch allein eingesetzt wer-
den. Die Namen der Spiele wurden in der Multimediaversion beibehalten, sodass eine
einfache Zuordnung der Spiele mdglich ist. Die Spiele sollen mit den Kindern zusam-
men durchgearbeitet werden. Dazu werden im Handbuch und auf "Instruktionstafeln™
im Programm vielfaltige Hinweise und Hilfen gegeben.

[ Ubungseinheit 1 Lauschspiele: || Spiel 1.4 Wortpaare 1 |

|Ubungseinheit 2 Reimen: ||Spie| 2.2 Wir reimen mit Tiernamen 1 |

[ Ubungseinheit 3 Sitze und Warter: |[ spiel 3.3 Ubungen mit Satzen und Wértern |

|Ubungseinheit 4 Silben: ||Spie| 4.2 Erst lauschen, dann schauen |

[Ubungseinheit 5 Anlaute: ”Spiel 5.3 Achte auf den ersten Laut 1 I

[ Ubungseinheit 6 Phoneme (Laute): |[Spiel 6.1 Wie heiBt das Wort? |
Praxis

Aus der Sicht der frihen Pravention von Lese- Rechtschreibproblemen steht dabei die
vollstandige Durchfiihrung des Wurzburger Trainingsprogramms im Kindergarten im
Mittelpunkt. Sie erfolgt durch Erzieherinnen in (Klein-) Gruppen nach dem Arbeitsbuch
Horen, lauschen, lernen (Kispert & Schneider 2001). Durch die Multimediaprogramme
zum Wirzburger Trainingsprogramm und das Sprachprogramm zur Buchstaben - Laut
- Verknupfung haben sich die Fordermdglichkeiten in mehrfacher Hinsicht erweitert.

Sie ermdglichen:

- eine (zusatzliche) intensive Forderung einzelner Kinder in Kindergarten, Vor-
schulen und in den Eingangsklassen von Grund- und Sonderschulen

- die Durchfihrung des Wiurzburger Trainingsprogramms auch durch die Eltern
von Kindern mit Defiziten in phonologischer Bewusstheit

- den Einsatz der Spiele und Ubungen zur Unterstitzung von LRS-
Intensivmalnahmen an Schulen

- eine Weiterfiihrung des Trainings der phonologischen Bewusstheit durch das
Sprachprogramm zur Buchstaben-Laut-Verknipfung bei allen oben genannten
Anwendungen

- ein zusatzliches selbststandiges Uben der Kinder bei allen oben genannten An-
wendungen
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Anwendungsbereiche des Trainingsprogramm

1. Im Kindergarten

2. In Grundschulférderklassen (Vorschulen), Eingangsklassen von Grund-
und Sonderschulen und bei LRS-Fordermal3nahmen.

3. In Erziehungsberatungsstellen, psychologischen, logopadischen und er-
gotherapeutischen Praxen usw.

4. Unterstitzung der FérdermalRnahmen durch die Eltern

Anwendungsmaoglichkeiten der Trainingsprogramme in Schulen

Eine Forderung der phonologischen Bewusstheit kann neben dem Vorschulbereich
(Kindergarten, Grundschulférderklassen (Vorschulen) auch noch in den Eingangsklas-
sen von Grund- und Sonderschulen zur Unterstitzung des Lesen- und Schreibenler-
nens erfolgen. Dies erscheint vor allem dann sinnvoll, wenn im Vorschulalter kein Trai-
ning durchgefihrt wurde und hier vor allem bei Kindern, die Defizite in der phonologi-
schen Bewusstheit aufweisen. Hierflr eignet sich besonders die Multimediaversion
des Wurzburger Trainingsprogramms, da sie eine intensive Forderung einzelner Kin-
der ermdglicht.

Wurde das Wurzburger Trainingsprogramm bereits im Kindergarten durchgefiihrt kann
die Forderung (insbesondere bei den ,Risikokindern®) nach der Einschulung mit dem
Sprachprogramm zur Buchstaben — Laut — Verknlpfung weitergefihrt werden. Wis-
senschaftliche Untersuchungen haben gezeigt, dass die grof3ten Fordereffekte bei ei-
ner Kombination der Trainingsprogramme erzielt werden.

Daruiber hinaus konnen die Ubungen und Spiele der Programme auch als zuséatzliche
Bausteine bei LRS-IntensivmalRnahmen eingesetzt werden.

Anmerkung: Beim Wiurzburger Trainingsprogramm geht es um Laute und nicht um
Buchstaben! Deshalb kdnnen bei den Spielen zur Phonem Analyse, bei denen fur je-
den Laut, den man im Wort hort, ein Bauklotz gelegt werden soll, auch Laute auftreten,
die dann spater mit mehreren Buchstaben geschrieben werden missen. Da die Multi-
mediaversion des Trainingsprogramms verstarkt auch im schulischen Bereich Anwen-
dung findet, erscheint dies problematisch. Die Bauklétze — so der Einwand - kdnnten
von Schulkindern als ,Vorlaufer” fur die Buchstaben verstanden werden und so konnte
eventuell eine falsche Rechtschreibung ,angebahnt® werden. Daher wurden bei der
Multimediaversion bei allen Spielen, bei denen Lauten Baukl6étze zugeordnet werden,
nur lautgetreue Worter verwendet. Diese Einschrankung in der Vorgabe des ,Lautma-
terials® betrifft nicht die Spiele zur Phonem Synthese ( /k/ /u/ = Kuh) und sie betrifft
nicht die Spiele, bei denen die Kinder die Worter selbst lautieren sollen. In diesen Fal-
len erscheint die Verwendung nicht lautgetreuer Worter auch bei Schulkindern unprob-
lematisch. Ahnliches gilt fur die Spiele zur Silbenanalyse. Um Konflikte mit der spate-
ren Silbentrennung zu vermeiden, wurden bei der Multimediaversion Worter wie
Schmetterling und Puppe nur bei den Spielen zur Silbensynthese verwendet.
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Bedienung des Programms

Dieses Programm lasst sich nur mit der Programm CD anwenden, diese befindet sich
in der Programmbox des Laptops. Zum Starten des Programms muss zuerst die CD
in das externe CD-ROM Laufwerk eingelegt werden. Im Anschluss daran kann auf dem
Desktop folgendes Icon auswéhlen: Wirzburger Trainingsprogramm.

Nach dem dieses Icon ausgewahlt wurde, 6ffnet sich das Startmenit des Programmes.
In diesem Menu besteht die Wahl aus sechs Ubungseinheiten (siehe Bild unten). Mit
diesen Ubungen wird die Buchstaben-Laut-Verknupfung und die phonologische Be-
wusstheit gefordert.

Ubungseinheiten
L lauschspicle 4. Silben
2 Reime 5. Anlaute

3. Satze und 6. Phoneme
~ Waerter (Laute)
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Nachdem Sie eine dieser sechs Ubungseinheiten ausgewahlt haben, erhalten sie im
Anschluss daran eine Ubersicht mit spezifischen Ubungen fiir diesen Bereich. Zu je-
der dieser Ubungen erfolgt ein kurzer schriftlicher Uberblick zu den Schwerpunkten

dieser Ubung. Zudem besteht die Option einer Einfiihrung in das Spiel.

T,

Spiel 1.4
Wortpaare 1

* Lauschspiel mit 14 Wortpaaren. Es soll angegeben

 ob die beiden Worter gleich Kiingen oder ob sie
 schiedlich anhdren.

Abktrzen von Vorspann und Nachspann

Wenn Sie wahrend der Eingangsmusik bzw. wahrend der Musik des Nachspanns mit
der Maus in das Spielfenster klicken, wird das Abspielen der Musik abgekurzt.

Abbruch eines Spiels
Mit der ESC-Taste kann jedes Spiel abgebrochen werden.

Systemvoraussetzungen:

Multimedia-PC, CD-ROM Laufwerk, Soundkarte

Windows 95/98, NT, 2000, XP, Vista

500 MB freier Festplattenplatz bei der Installation auf der Festplatte
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1.2 Diagnose Sprachkompetenz

1.2.1 Cito Sprachtest

Ubersicht

Ziel

Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

Cito Sprachtest

Der Test gibt ein effizientes und objektives Ergebnis liber den Sprachstand.

Die sprachlichen Defizite kdnnen mit geeigneter Forderung aufgeholt werden.
Kinder im Elementarbereich, Kindergarten, Grundschulen, Logopadische Praxen

1. Gepriift wird das Kennen und Verstehen von Woértern

2. Verstehen von abstrakten Wortern z.B. Farben, Formen, raumlichen u. zeitlichen
3. Lautunterscheidung von dhnlich klingenden und gleich klingenden Wértern

4. Textverstandnis: gezielte Fragen zu 4 kurzen Geschichten

Sprachstandmessung fiir deutsche und tiirkische Sprache

Mit dem Cito-Sprachtest werden vier ausgewahlte Bereiche der sprachlichen
Fertigkeiten untersucht: Kinder kénnen in deutscher u. tiirkischer Sprache getestet
werden.
1. Das verstehen von konkreten Wortern (passiver Wortschatz)
2. Das verstehen von abstrakten Wortern ( kognitive Begriffe)
3. Die Lautunterscheidung ( Phonologische Bewusstheit)
4. Textverstandnis

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und lasst sich durch das
Auswaihlen des Icon 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm muss der
Benutzer zunichst eine Person anlegen und kann danach eine Ubung auswahlen.
Ist ein digitales, zweisprachiges Instrument zur Sprachstandmessung von Kindern im
Elementarbereich
Herbert-Quandt-Str. 4
37081 Gottingen
Deutschland
+49 551 999 50 999
+49 551 999 50 880 (Software)
info@testzentrale.de

)s://www.testzentrale.de/shop/digitale-sprachstandfeststellung-im-elementarbereich.h
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Beschreibung des Programms
Hintergrund des Programms

Es ist wichtig, die deutsche Sprache dem Alter angemessen gut sprechen und verste-
hen zu kénnen, um in der Schule erfolgreich zu lernen. In Bremen nehmen alle Kinder
ein Jahr vor der Einschulung an einem Sprachtest teil. Durch die sogenannte Sprach-
standfeststellung wird die Sprachentwicklung Uberprift. Wenn Kinder Unterstlitzung
brauchen, erhalten sie eine Sprachférderung im Jahr vor der Einschulung. Die Kosten
fur den Sprachtest und die Sprachforderung tibernimmt die Stadtgemeinde Bremen.

Welches Verfahren wird im Cito-Sprachtest eingesetzt?
Mit dem Cito-Sprachtest werden drei Bereiche untersucht:
1. Verstehen von konkreten Wortern (Passiver Wortschatz):

Es werden Gegenstande (z.B. Stift, Auto) und Tatigkeiten (z.B. lachen, schreiben) be-
nannt, zu denen das passende Bild aus einer Bilderreihe ausgewahlt werden soll. Wor-
ter zu kennen und zu verstehen (passiver Wortschatz), ist die Voraussetzung fir die
eigene Verwendung (aktiver Wortschatz). Ein Wort kann erst dann sinnvoll verwendet
werden, wenn es bekannt ist.

2. Verstehen von abstrakten Begriffen:

Es wird nach Farben, Formen, Zahlen, raumlichen Verhaltnissen (z.B. vor/hinter) und
zeitlichen Ablaufen (z.B. vorher/nachher) sowie nach vergleichenden Eigenschaften
(z.B. groRRer/kleiner) gefragt. Die Kinder antworten, indem sie das passende Bild aus-
wahlen.

3. Die Lautunterscheidung (Phonologische Bewusstheit):

Es werden immer zwei Worter vorgesprochen, die entweder ahnlich klingen (z.B. Na-
del — Nudel) oder gleich sind (z.B. Dach — Dach). Die Aufgabe besteht darin, eine
Lautunterscheidung herauszuhdren. Es ist wichtig fur das Lesen und Schreiben lernen
in der Schule, dass Kinder ahnliche Laute unterscheiden kénnen.

Wie wird der Cito-Sprachtest durchgefuhrt?

Die Kinder fuhren den Cito-Sprachtest mit padagogischer Betreuung am Computer
durch. Die Durchfihrung dauert ungefahr 25 Minuten und findet in einer Grundschule
statt.

Der kleine Clown Primo begleitet die Kinder als Computerfigur durch den Sprachtest.
Damit sie ungestort sind, horen sie Uber Kopfhorer. Die Kinder antworten, indem sie
das passende Bild auswahlen. Daflir ist es notwendig, dass sie eine Computer-Maus
benutzen. Einige Kinder haben keine oder wenig Erfahrung im Umgang mit der Com-
puter-Maus. Das ist auch nicht notwendig. Bevor der Test beginnt, werden die Kinder
spielerisch herangefiihrt und kénnen den Umgang mit der kindgerechten Computer-
Maus Uben. Die Erfahrung zeigt, dass die Kinder den Umgang sehr schnell und prob-
lemlos lernen.
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Wo wird der Cito-Sprachtest durchgefiihrt?

Der Cito-Sprachtest wird in den Bremer Grundschulen durchgefihrt, die Uber eine Aus-
stattung mit Computern verfiigen. Oft gehen Kindergruppen gemeinsam mit einer Be-
gleitperson aus der Kita zur Sprachstandfeststellung in eine Grundschule. Viele Kitas
bieten diese Begleitung an. Die Erfahrungen zeigen, dass die gemeinsame Teilnahme
der Kindergartengruppe am Sprachtest die Kinder starkt und die ungewohnte Situation
erleichtert. Fur den Fall, dass die Eltern ihr Kind selbst zum Cito-Sprachtest begleiten,
wird eine wohnortnahe Schule ausgewahlt.

Koénnen die Eltern wéhrend des Sprachtests anwesend sein?

Jedes Kind hat individuelle Bedurfnisse. Wichtig ist: Die Kinder sollen den Cito-Sprach-
test in Ruhe und entspannt durchfiihren kdnnen. Die padagogischen Fachkrafte klaren
diese Frage vor Ort mit den Eltern gemeinsam. In den Schulen werden im Testraum
oder in einem Nebenraum Sitzmaoglichkeiten fur die Eltern bereitgestellt, so dass sie
jederzeit in erreichbarer N&he sind.

Wie erfahren die Eltern das Ergebnis der Sprachstandfeststellung?

Die Eltern aller teiinehmenden Kinder erhalten das Ergebnis der Sprachstandfeststel-
lung schriftlich. In diesem Brief teilt die Senatorin fur Kinder und Bildung die durch das
Kind erreichte Punktzahl in den drei Testbereichen sowie die sich daraus ergebende
Sprachférderentscheidung mit.

Hat das Ergebnis der Sprachstandfeststellung Auswirkungen auf die Einschu-
lung?

Nein. Das Ergebnis der Sprachstandfeststellung hat keine Auswirkung auf die Ein-
schulung. Ihr Kind hat keinen Nachteil, wenn es eine Sprachférderung bekommt. Im
Gegenteil, es erhalt eine zusatzliche Unterstitzung und wird so besser auf die Schule
vorbereitet.
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1.2.1.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,Cito-Sprachtest® auf dem
Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des lkons, 6ffnet sich der Startbildschirm. In diesem bestehen
folgende Optionen: einen neuen Account anlegen, einen Test andern (Testl oder
Test2) oder einen Test I6schen. Fur das Anlegen eines neuen Accounts sind der Vor-
name, Nachname, das Geschlecht und das Geburtsdatum erforderlich. Nach dem
diese Angaben eingetragen wurden, kann der Sprachtest beginnen.

- O ]

¢ B 2 &b .

Refesh  Neu  Andem  Loschen | Test Benient

Vorname Gedurtstag TestDE Test TR Vormame Geburtstag TestDE Test TR
TEST2 27102014 @ 26102019 TEST2 27102004 @ 26102019
Tast 27.10.2014 ® 2 2019 Testi 27.10.2014 @ 25102019
Lem 18.06.20 ® 0 020 Lem 18.05.2014 @ 01.06:2020
en o x
mmmmm
Nsschen O Junge
Nachname Nachname . S

Geturtstag 03062015 @~ () DEMO Entrag
Kiscken fur weflere Angaben

Abb.1 Startbildschirm Abb.2 Account anlegen

Zudem besteht bei dem Test unter dem Bereich Administration die Option, den Test
zu aktualisieren, Lizenzerneuerungen vorzunehmen oder die Testsprache zu andern.

& Gito-Sprachtest 3 - Pro-Versian - n %
~ Aktualisierung
1t Gieser Option konnen Sie den Sprachtest aktualisieren. Sie werden
lisierun

- Programmaktivierung und Lizenzen

F Mt dieser Option konnen Sie den Sprachtest akiiviersn sowie spater erworbene
Zusatze oder L hinzufugen.

Programmoptionen

N —— 1

[ Am Testende auf STRG-Z warten und nicht dire

] Cito-Sprachtest Deutsch V2
I Cito-S v2

[ Cito-Sy v3 itte nten, aus
[ 8unte Ballons Ubungsmodus denen beim Start eines Tests gewahit
werden sol

bel den D hatatte.

[ Countdownzahler fiir die verbleibenden Testiragen unten rechts anzeigen
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Inhalt des Programms

Der Cito-Sprachtest Version 3 testet wichtige Aspekte des Sprachvermogens. Es kann
herausgefunden werden, ob die Kinder ein ausreichendes Sprachvermdgen haben,
um dem Unterricht in der Grundschule folgen zu kdnnen. Das Verfahren besteht aus
vier Testkomponenten: Passiver Wortschatz (45 Aufgaben), Kognitive Begriffe (46 Auf-
gaben), Phonologische Bewusstheit (20 Aufgaben), Textverstandnis (20 Aufgaben).
Die turkische Version enthalt entsprechend 60/65/30/20 Aufgaben.

Zuverlassigkeit

Die Reliabilitatskoeffizienten (Cronbachs Alpha) der Untertests der deutschen Version
liegen zwischen a = .76 und a = .91, die der turkischen Version zwischen a = .69 und
a =.85.

Testgultigkeit

Es wurde nachgewiesen, dass die gewahlten Item-Zusammensetzungen eindimensi-
onal und kulturunabhéangig sind. Es bestehen hohe Korrelationen zwischen den Sub-
tests. Etwa gleichaltrige Kinder in der Turkei, in Deutschland und den Niederlanden
erreichen vergleichbare Resultate.

Normen

Der Test wird seit 2010 flachendeckend im Bundesland Bremen eingesetzt und wurde
im Rahmen dieser Zusammenarbeit an etwa 4.900 Kindern normiert und optimiert.

Bearbeitungsdauer

Die Bearbeitungsdauer aller vier Testteile liegt bei ca. 25 Minuten. Der Test kann zu
jedem Zeitpunkt unter- oder abgebrochen werden.

Systemvoraussetzungen:
Die Systemanforderungen der Software sind:

Office-PC (Leistungsklasse Pentium ®M, 1.5 GHz) mit mind. 1 GB Ram und 250 MB
freiem Festplattenspeicher; Windows® XP, 2000, Vista, 7 oder 8 (32 oder 64 Bit);
Windowskompatible Maus mit mind. einer Taste; DVD-Laufwerk; die Mdglichkeit zur
Soundwiedergabe (HiFi-Qualitat); Bildschirm, ab 14 Zoll mit mind. 1024x768 Auflésung
und True-Color; Internet-Verbindung fur Online-Aktivierung und Online-Update; fur
den Mehrplatzbetrieb Ordner auf einem gemeinsamen Laufwerk mit vollen Zugriffs-
rechten. Die wesentlichen Anderungen im Vergleich zur Vorgangerversion (Deutsche
Version) umfassen u.a. eine altersabhangige Normierung fur drei Altersklassen, die
Kirzung des Verfahrens durch eine Reduzierung der Itemzahl, die Neugestaltung der
Ubungsphase mit der Computermaus (adaptives Mausmodul), eine Verbesserung der
Bedienbarkeit, der Darstellung der Items sowie der Testinstruktionen, weiterhin eine
Optimierung von Im- und Export von Stammdaten und Ergebnissen, neue Sprecher
sowie einen Testreviewer mit schneller Ubersicht der Antworten der Kinder sowie eine
vereinfachte Aktivierung (Internet), ein Online-Update und Lizenzserver fur grof3e In-
stallationen.
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1.3 Diagnose Rechtschreiben

1.3.1 Alfons Diagnostik

Ubersicht

Ziel
Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen

Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

Alfons: Diagnostik Deutsch KI. 1-4

Die Diagnose von Fehlern in der Rechtschreibung oder den Grundrechenarten
und das freie Uben mit Fehleranalyse sowie das Erstellen von eigenen Tests.
Jahrgangsstufe eins bis vier und fiir Padagogen, Erziehern und Schulpsychologen

Richtet sich an alle Kinder, die beim Lernen gezielt Unterstiitzung bendtigen.
Insbesondere aber an Lehrkrafte und Fachleute in Férdereinrichtungen.
Die ALFONS Diagnosikprogramme sind Instrumente zur Diagnose von Fehlern in
der Rechtschreibung oder den Grundrechenarten. Kernpunkt der ALFONS
Diagnostik ist eine inhaltliche Auswertung der erfassten Fehler, um die
konkreten Schwierigkeiten der Kinder méglichst exakt einzugrenzen.
Das Diagnosikprogramm bietet die Méglichkeit anhand differenzierter
tabellarischer und grafischer Auswertungen auftretende Fehler einzuordnen.
So kénnen die Griinde hinter den Fehlern schnell erkannt werden. Die
Auswertung der Tests gibt wichtige Anhaltspunkte fiir eine gezielte Férderarbeit.
- Differenziert: Fehlerdiagnose mit Standardtests
- Intensiv: Training zu Fehlerschwerpunkten
- Intelligent: Vergleichstests zur Leistungsanalyse
- Effektiv: Basis fir individuelle Forderung
- Passgenau: Erstellung eigener Tests

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und lasst sich durch
das Auswadhlen des Icon 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm kann
der Benutzer aus verschiedenen Optionen wahlen wie z.B. Test absolvieren,
Problemzonen trainieren oder eigene Tests verwalten.
Kernpunkt der ALFONS Diagnostik ist eine inhaltliche Auswertung der erfassten
Fehler, um die konkreten Schwierigkeiten der Kinder moglichst exakt
einzugrenzen.
Beratung & Information Mo-Fr: 9 - 12 Uhr und 13 - 15 Uhr
Telefon: +49 (0) 8031/2635-0
Telefax : +49 (0) 8031/ 26 35- 29
Email: info@cotec.de

https://www.cotec.de/alfons-diagnostikprogramm-deutsch-1110
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Beschreibung des Programms
ALFONS Diagnostik Deutsch 1 -4

Die ALFONS Diagnostikprogramme sind Instrumente zur Diagnose von Fehlern in der
Rechtschreibung oder den Grundrechenarten. Sie richten sich an alle, die Kinder beim
Lernen gezielt unterstiitzen wollen, vor allem an Lehrkrafte und an Fachleute in For-
dereinrichtungen. Insbesondere in der Schule kann mit den Diagnostikprogrammen
ein Vergleich des Leistungsniveaus der Schulerinnen und Schuler vorgenommen wer-
den. ALFONS Diagnostikprogramme reduzieren den zeitlichen Aufwand zur Erstellung
eines Fehlerprofils erheblich und geben damit den nétigen Raum fir eine individuelle
Férderung im Unterricht.

- Differenziert: Fehlerdiagnose mit Standardtests
- Intensiv: Training zu Fehlerschwerpunkten

- Intelligent: Vergleichstests zur Leistungsanalyse
- Effektiv: Basis fur individuelle Férderung

- Passgenau: Erstellung eigener Tests

Alfons Diagnostik = gezielte Fehleranalyse + systematische Forderung

Dies erfolgt durch Standard-Rechtschreibtests in 4 Schwierigkeitsstufen. Sowie eine
diagnostische Fehleranalyse der Tests, Trainings und Ubungen nach 10 Haupt- und
185 Feinkategorien. Zudem bietet das Programm folgende Méglichkeiten:

- Spezielle Trainings zu den diagnostizierten Fehlerschwerpunkten

- Ermittlung des Lernfortschritts durch Vergleichstests (Form A, B, C)

- Eigene Tests erstellen je nach Lernstoff und Unterrichtssituation

- Ergebnisse aus schriftlichen Arbeiten eingeben und diagnostizieren

- Zeitgewinn zur Intensivierung der individuellen Férderung

- Basis fir die Erstellung von Forderplanen, Gesprache mit Eltern u.a.

- Diagnostische Fehleranalyse der Tests, Trainings und Ubungen nach 10
Haupt- und 72 Feinkategorien

Gezielt fordern auf der Basis einer inhaltlichen Fehleranalyse

Kernpunkt der ALFONS Diagnostik ist eine inhaltliche Auswertung der erfassten Feh-
ler, um die konkreten Schwierigkeiten der Kinder moglichst exakt einzugrenzen. Leh-
rerinnen und Lehrer sowie andere padagogische und psychologische Fachkréafte
ebenso wie interessierte Eltern haben damit ein Werkzeug zur Hand, um den genauen
Forderbedarf eines Kindes in Deutsch oder Mathematik festzustellen. Umfangreiches
und sehr differenziertes Ubungsmaterial findet sich in der ALFONS Lernwelt fur
Deutsch, Mathematik und Englisch, siehe www.alfons.de.
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Vergleichstests - Verdnderungen im Lernfortschritt feststellen

ALFONS Diagnostik bietet mehrere Vergleichstests, die in sinnvollen Abstanden
durchgefuhrt werden kdnnen, um Fortschritte, Ruckschritte oder Stillstand des einzel-
nen Kindes klar aufzuzeigen. Ein Verwaltungsprogramm ermaoglicht diesen Vergleich
auf Ubersichtliche Weise und erlaubt auch das Notieren und Speichern wichtiger an-
derer Daten sowie personlicher Anmerkungen zu Test und Testperson. Damit eignen
sich diese Unterlagen sehr gut fir den Austausch mit Eltern oder anderen Fachkraften
und vor allem auch fur das Gesprach mit den Schulerinnen und Schiler selbst, um sie
zur realistischen Einschatzung ihrer Fahigkeiten zu fihren. Fr vier Schwierigkeitsstu-
fen gibt es mehrere Standard-Tests - Form A, B und C - mit einer differenzierten Feh-
leranalyse und Leistungsauswertung. Zur schriftlichen Bearbeitung lassen sich die
Tests ausdrucken.

Spezielle Trainings - Problemzonen tGben

Zu den diagnostizierten Fehlerschwerpunkten stehen eigens zusammengestellte
Ubungssequenzen zur Verfiigung, die gezielt typische Fehlerkategorien in den Blick
nehmen. In Deutsch kénnen das z. B. die Verdopplung von Konsonanten oder die
Unterscheidung &hnlich klingender Laute sein, in Mathematik z. B. die Verwechslung
der Rechenarten oder der korrekte Umgang mit den Stellenwerten. Es gibt fur alle vier
Schwierigkeitsstufen entsprechende Ubungsangebote. Einen Uberblick zu den ver-
schiedenen Fehlerkategorien liefert eine Liste mit begleitenden Erlauterungen.
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Bedienung des Programms

Um das Programm zu 0Offnen, wéhlen Sie zunachst das |Ikon ,Alfons Diagnostik® auf
dem Desktop aus.

Nachdem das lkon ausgewahlt wurde, Offnet sich das Startmenu. In diesem besteht
die Auswahl aus folgenden Bereichen: Test absolvieren, Problemzonen trainieren, Frei
Uben, Ergebnisse Uberprifen, Testformulare drucken, eigene Tests verwalten, Test-
personen verwalten und Informationen anzeigen. Im Bereich Test absolvieren besteht
die Moglichkeit diesen anonym oder als Testperson durchzufiihren. Um den Test als
Testperson zu absolvieren, missen die Daten wie Name, Geburtstag und Klasse an-
gegeben werden. Danach kann der Test in dem 26 Rechtschreibaufgaben gestellt wer-
den. Nachdem dieser Test absolviert wurde, erhalt man ein Protokoll mit dem Ergebnis
und mit der Auflistung der Fehler.

Test absolvieren = Problemzonen Frei iiben Ergebnisse « anonym, ohne Speicherung 3
o odes aal trainieren " Sraier Auswald iberpriifen

« neve Testperson »

Testformulare Eigene Tests Testpersonen
drucken verwalten verwalten
spesch

Informationen
anzeigen

vovwoliontde

Abb. 1 Hauptmenu Abb. 2 Anlegen der Testperson
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Freies Uben

In Deutsch kénnen die Kinder anhand der verschiedenen Wortarten hier die Recht-
schreibung tGben und in Mathematik anhand der verschiedenen Grundrechenarten die
Rechenfertigkeiten. Die Arbeit der Kinder wird dabei ebenfalls diagnostiziert. Die
Schwierigkeitsstufen 1 - 4, Wortart und Wortanzahl (10 - 40) bzw. Grundrechenart und
Aufgabenanzahl (10 - 40) kdnnen festgelegt werden.

Ergebnisse Uberprifen

Hier kdnnen Ergebnisse aus schriftlichen Arbeiten diagnostiziert werden. Die Ubertra-
genen Ergebnisse wertet das Programm automatisch aus. Diese kdnnen mit der Tas-
tatur eingegeben oder mittels einer Suchfunktion aus einer Liste per Klick ibernom-
men werden.

Eigene Tests erstellen und verwalten

Mit dieser Funktion kdnnen eigene Tests mit direktem Bezug zum aktuellen Unterricht
oder fur andere besondere Zwecke der férdernden Personen erstellt werden. Ein kom-
fortabler Filter ermdglicht es, aus der sehr umfangreichen Wortliste das gewiinschte
Wortmaterial bzw. die gewlinschten Aufgaben fur den Test per Klick zusammenzustel-
len.

Einsatz der Tests in der handschriftlichen Arbeit

Alle Standardtests und selbst erstellten Tests kdnnen mit Losungsblatt ausgedruckt
werden.

Informationen zur diagnostischen Auswertung

Die Auswertung aller abgeschlossenen Tests, Trainings und Ubungen erfolgt in
Deutsch in 10 Hauptkategorien und 185 Feinkategorien und in Mathematik in 10
Hauptkategorien und 72 Feinkategorien. Haupt- und Feinkategorien werden in ver-
schiedenen Ansichten angezeigt.

Systemvoraussetzungen

PC ab Pentium IV oder Mac: 1 GB RAM; 750 MB Festplattenspeicher;

Windows XP/Vista/7/8/10 oder Mac OS X 10.5; Soundkarte; Lautsprecher/Kopfhorer
Die Software darf auf allen Rechnern einer Schule installiert werden.
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1.3.2 Lernserver

Ubersicht

Ziel
Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt

Link

Lernserver

individuelle Foderung des Schriftspracherwerbs.

Schuler/innen ab Mitte/Ende 1. Klasse bis zur 6. Klasse.

Das Lernprogramm erstellt einen individuellen Férderplan fiir die Klasse und
Schiiler, der die notwendigen Forderschwerpunkte aufzeigt.

Fir Kinder mit Rechtschreibproblemen.

Neue Medien verwenden, um das Kind gezielt zu férdern.
Konzept: Test, Diagnose und Férderung
Beruht auf der Miinsteraner Rechtschreibanalyse
Computergestitztes Klassenleistungsprofil fiir jede Klasse

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Schiiler kdnnen sich online Anmelden und ein kostenloses Portal einrichten.
Im Portal sind Diagnosebodgen fiir die betreffende Klasse hinterlegt.
Nach der Durchfihrung des Tests werden die Testdaten im Portal eingegeben.
anschlieBend sind dort Klassenleistungsprofil u. Férderplane abrufbar.
1. Test: Minsteraner Rechtschreibanalyse(MRA) und Lernserver-Lesetest(TeDel)
2. Diagnose: Auswertung mit Leistungsprofil und Férderplan fiir jeden Schiler.
3. Férderung: individuelles und/oder Gruppenfordermaterial
individuelle Foderung des Schriftspracherwerbs
Prof. Dr. Friedrich Schénweiss u. Team
Mail: info@lernserver.de
Tel. 0251 8328409
Fax. 0251 8321206

https://www.lernserver.de/
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Beschreibung des Programms

Der Lernserver bietet individuelle Rechtschreibférderung und sinnvolle Hilfestellungen
zum Lesen auf Grundlage einer differenzierten Fehleranalyse.

Dieses Programm kann zuhause, im Schulunterricht, in der auf3erschulischen Nach-
hilfe oder in der Lerntherapie verwendet werden. Die Forderung wurde auf Basis eines
wissenschaftlich fundierten Konzepts (MRA) ausgerichtet. Durch dieses konnten seit
2003 die Leistungen von uber 600.000 Kindern und Jugendlichen diagnostiziert, wo-
von rund 325.000 Unterstitzung bendtigten. Ihnen konnte mithilfe der effektiven Lern-
server-Fordermaterialien nachhaltig geholfen werden.

Das ,Herzstlck“ des Lernservers ist die Mlnsteraner Rechtschreibanalyse (MRA) und
die darauf aufbauende individuelle Forderung. In drei einfachen Schritten zum nach-
haltigen Erfolg:

1. Durchfuhrung eines handschriftlichen Lickendiktats (ca. 30 - 45 Minu-
ten) und Ubertragung der falsch geschriebenen Worter in das Onlinesys-
tem. Die Eingabe der Fehlschreibungen durch das Lernserver-Team ist
in den Elternpaketen kostenlos enthalten. Schulen und Fordereinrichtun-
gen konnen diese Option dazu buchen oder die Eingabe selbst vorneh-
men.

2. Erstellung der differenzierten Diagnose. Das Ergebnis wird in einem aus-
fuhrlichen Leistungsprofil veranschaulicht, das exakt die Fehlerschwer-
punkte und Unsicherheiten des Schilerinnen und Schiler s aufzeigt. Er-
ganzend steht eine quantitative, normierte Einordnung der Leistung zur
Verfligung, u.a. hinsichtlich der Schulform.

3. Unmittelbare Erstellung von individuellem, abwechslungsreichem For-
dermaterial

Da die Ubungen fiir jeden Schillerinnen und Schiler individuell ermittelt werden, sind
sie genau auf dessen Fahigkeiten und Bedurfnisse zugeschnitten. Ob viele oder we-
niger Fehler, LRS, Legasthenie, Verstandnisschwierigkeiten, Unsicherheiten, Migrati-
onshintergrund: Jeder Lerner erhalt das Material, das er braucht — motivierend und auf
dem neuesten Stand der wissenschaftlichen Forschung.

DartUber hinaus bietet der Lernserver u.a. an:

- Elternpakete fur die Forderung zuhause
- ein kostenloses Screening fur alle Schulen (Auf Basis eines Luckendiktats wird
fur jeden Schilerinnen und Schiiler gratis eine normierte Kompaktdiagnose zu
seiner Rechtschreibleistung erstellt.)
- Ubungshefte zur Rechtschreibung fir die diversen Klassenstufen in Printform
1. Primo — Erstes Lesen und Schreiben (nach ca. 5 Monaten Unterricht)
2. Fordermappen (ab Klasse 2)
3. Themenhefte (ab Klasse 5)
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- den Lese-Test (TeDel) zur Diagnose und Férderung der Lesekompetenz
- erfolgssicheres Lesenlernen mit der Speedy-Reihe
- spezielle Férderangebote fur Jugendliche
1. Online-Test und individuelle Foérderung (in Schulen und aul3er-
schulischen Einrichtungen)
2. Lernserver-Paket 7+ (Test und Férderung flr zuhause)
3. Kompakter Rechtschreiblehrgang (Fordersequenzen fiur leis-
tungsstarkere Schulerinnen und Schiler)
- didaktische Handreichungen
- Fortbildungen
- Unterstutzung beim Englischlernen
- motivierende Lernhilfen aller Art

Unterstltzung fur die Lehrkraft

Fur die Bereiche Rechtschreibung und/oder beim Lesen bietet das Programm Com-
putergestitzte, sorgfaltig ausdifferenzierte Testanalysen und darauf aufbauende pass-
genaue Fordermaterialien — entweder fir den einzelnen Schilerinnen und Schiler
oder fur eine ganze Gruppe — nehmen lhnen einen Grof3teil der Arbeit ab. Dadurch
werden Sie in die Lage versetzt, sich auf das Wesentliche zu konzentrieren, namlich
Ihre Schilerinnen und Schiler zu einem erfolgreichen Schriftspracherwerb zu flhren.

Diagnose-Rechtschreibung

Fehlschreibungen sind sehr viel mehr als nur ,falsch®. Sie basieren in den meisten
Fallen auf einer kreativen Denkleistung des Kindes und geben Aufschluss tber den
konkreten Forderbedarf: Welche Strategie hat das Kind angewandt, um die betref-
fende Schreibung zu produzieren? In welcher Phase des Schriftspracherwerbs befin-
det es sich? Was hat es nicht richtig oder gar nicht verstanden? Kann es zumindest
lauttreue Woérter korrekt verschriften? Wo muss eine differenzierte Forderung anset-
zen?

Testdurchfuhrung

Sie funktioniert unkompliziert und ohne grof3en Aufwand mit den Testbdgen der Miins-
teraner Rechtschreibanalyse (MRA). Es handelt sich dabei um altersadéaquate Liicken-
diktate, die handschriftlich vom Kind ausgefullt werden.

Die MRA liegt in sechs Teststufen vor: 1/2, 2/3, 3/4, 4/5, 5/6 und 7+
Die Fehlschreibungen werden online in das Lernserver-System eingegeben. Die Aus-

wertung erfolgt binnen weniger Sekunden durch den Lernserver und wird der Forder-
kraft sofort in Form eines differenzierten Leistungsprofils tbermittelt.
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Computergestiutzte Auswertung

Die Analyse der Rechtschreibkompetenzen basiert auf einem ausgekliigelten Zusam-
menspiel von Mensch und Maschine. Hierbei werden tber 230 Fehler- bzw. Foérderka-
tegorien unterschieden, die im Leistungsprofil zu Ubersichtlichen 15 Kompetenzberei-
chen zusammengefasst sind.

Leistungsstand

Das Leistungsprofil gibt prézise Auskunft dartiber, was der Schulerinnen und Schiler
bereits beherrscht und welche Bereiche ihm noch Schwierigkeiten bereiten. Anhand
der dort hinterlegten Daten kdnnen Sie die Fahigkeiten der Schilerinnen und Schiler
qualitativ einschatzen. Eine wichtige Rolle spielt dabei die Differenzierung nach Prob-
lemen im ,Grundlegenden Bereich“ und im Regelbereich.

Zudem steht Ihnen fur die Teststufen 1 bis 6 ein préazises Normierungsergebnis zur
Verfligung, das es lhnen ermdglicht, die Starken und Schwéachen quantitativ einzuord-
nen: Wo steht das Kind im Vergleich zum bundesdeutschen Durchschnitt; wie viele
Kinder sind besser oder gleich gut.

Forderplan

Ein an das Leistungsprofil anknipfender Forderplan zeigt auf, wo genau eine syste-
matische, individuelle Rechtschreibforderung ansetzen musste und in welcher Reihen-
folge die einzelnen Forderungen erfolgen.

Besondere Funktionen fir Lehrer
Als Lehrer kbnnen Sie

- sowohl einzelne Schilerinnen und Schiler als auch ganze Klassenstufen tes-
ten,

- im eigenen Lernserver-Portal die Analyseergebnisse aller Schilerinnen und
Schiler unbegrenzt speichern,

- bereits unmittelbar nach der Analyse der Schilerinnen und Schuler im Sinne
einer Gruppendiagnose miteinander vergleichen,

- auf Basis verschiedener Leistungsprofile automatisch homogene Foérdergrup-
pen bilden — bei Bedarf auch klassenubergreifend,

- fur beliebig grof3e Lerngruppen Materialien anfordern,

- im Verwaltungsmodul kénnen sie die Schilerinnen und Schiler jahrgangsspe-
zifisch einordnen oder falsch eingegebene wieder I6schen,

- mithilfe des Elternbriefs die Rechtschreibférderung im Unterricht problemlos
und transparent mit einer Untersttitzung durch Eltern oder Nachhilfe-Einrichtun-
gen verknipfen,

- die Testdurchflihrung, statt auf Papier, auch direkt online machen.
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Bedienung des Programms

Die Anmeldung fur den Lernserver ist nur online unter folgender Homepage moglich:
Link fir die Homepage: https://www.lernserver.de/

Link fur die Registrierung: https://portal.lernserver.de/index.php?mod=reqister

Neuen Account anlegen

Hier haben Sie die Gelegenheit, selbst ein Lernserver-Portal fir Ihre Einrichtung anzulegen. Bitte priifen Sie vor Ihrer Anmeldung, ob Ihre Einrichtung bereits Uber ein Lernserver-Portal verfgt
Das Team des Lemnservers hilft Ihnen in diesem Fall gerne weiter, ein bestehendes Portal anzupassen.

Bitte klicken Sie auf den zutreffenden Link und lesen Sie die dann folgenden Informationen bitte griindlich:

>>Account fiir Schulen
2 7

Einri
>>Account fiir Eltern (Elternbrief/Elternpaket)

Art der Einrichtung ( Bilte walien Sie aus, wofiir Sia den Account verwenden machten
g ? Hatabiizing fEieg)) Far ein Elternportal wahien Sié bitte Private Nutzung
O Grundschule

(o) Hauptschule Achten Sie bitte sorgfaitig auf lhre Auswahl!
ORealschule

O Gymnasium

O Gesamtschule
OFérderschule

O Waldorfschule

O Montessori-Schule
O Privatschule

O Sonstige

O Nachhilfe

O Lemtherapie

O Ausbildung
OBehtrde

Das Portal

Dreh- und Angelpunkt bei der Arbeit mit dem Lernserver ist das Portal. Hier werden
alle notwendigen Daten eingegeben, verwaltet und verarbeitet (z.B. Kinder, Schulerin-
nen und Schiler, Klassen, Benutzer, Gruppen, Tests usw.).

Jedes Portal ist individuell auf die jeweilige Zielgruppe zugeschnitten. So kénnen bei-
spielsweise Schulen und Fordereinrichtungen erweiterte Funktionen nutzen, die fur El-
tern weder zweckmaf3ig noch hilfreich waren. Ebenso gibt es Funktionen, die nur im
Elternportal Anwendung finden.

Link: https://portal.lernserver.de/

Kosten fur die Nutzung des Lernservers

Im Folgenden ist eine Ubersicht tiber die Kosten aufgefiihrt, die bei der Nutzung des
Systems fir die Kernleistungen (Diagnose, Forderung, Foérderbuch) anfallen. Zu be-
achten ist dabei, dass es sich um verschiedene Mdglichkeiten handelt: Jede Schule
kann fir sich auswahlen, welche Bestandteile sie bendtigt. Generell wird beim Lern-
server mit Kontingenten gearbeitet. Somit kann man fur den entsprechenden Preis ein
Kontingent fur eine Diagnose, eine Forderung oder ein Férderbuch erhalten, das Ihrem
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Portal gutgeschrieben wird. In diesem Portal kbnnen Sie neben allen anderen notwen-
digen Daten auch lhre Kontingente verwalten. Einmal gekaufte Kontingente sind nicht
umschreibbar, da sie immer nur genau die angegebene Leistung erméglichen. Zusatz-
lich zu den einzelnen Kontingenten bieten werden eine Kombination verschiedener
Leistungen angeboten, z.B. Komplettpakete, Klassenlizenzen oder Elternpakete.

Fiar Schulen wiederum wurde zusatzlich die Mdglichkeit geschaffen, sich kostenlos ei-
nen Uberblick tiber den Leistungsstand einer groReren Zahl von Schilerinnen und
Schiler n zu verschaffen. Dieses Screening-Angebot finden Schulen in ihrem Lernser-
ver-Portal.

Abgerundet wird dies alles mit einer Vielzahl weiterer Angebote zu Rechtschreibung,
Lesen und Englisch, mit denen wir Sie bei lhrer Arbeit als Lehr- oder Forderkraft un-
terstitzen wollen. Alle Leistungen kdnnen Sie Uber den Shop des Lernserver-Verlags
beziehen. Kontingente fur Diagnosen, Forderungen und Forderbicher sind von Schu-
len und Fdrdereinrichtungen auch schnell und unkompliziert selbststandig Uber das
Portal buchbar.

Diagnose mit der Miinsteraner Rechtschreibanalyse (MRA)

Regular* Koop.* Schulen*

Kontingent zur Durchfiihrung einervollstandigen Rechtschreib-Diagnose 12,00 EUR 8,00 EUR 3,50 EUR
mit der Minsteraner Rechtschreibanalyse (MRA), gultig fur alle Tests.
Druckvorlagen der Tests sowie die Anleitungen zur Testdurchfiihrung und
Eingabe finden Sie innerhalb lhres Portals. Nach der Analyse der Eingaben
sind die wichtigsten Ergebnisse in Form eines normierten Leistungsprofils
mit integrierter Ampelfunktion online abrufbar.

Die Diagnose ist Voraussetzung flr das Erstellen der Férdermaterialien.

Individuelle Online-Forderung (Rechtschreibung)

Regular* Koop.* Schulen*

Kontingent fir die Erstellung e/nerindividuellen Rechtschreib-Forderung 38,00 EUR | 19,50 EUR 12,00 EUR
auf Basis einer bereits durchgefiihrten Rechtschreib-Diagnose mit der
Minsteraner Rechtschreibanalyse (MRA).

Die Foérderung beinhaltet u.a. Arbeitsblatter mit Losungen, Erklarungen,
Fordervorschlagen, Wortlisten und Spiel-Ideen. Sie konnen die Dokumente
zwei Jahre lang online abrufen und nach Bedarf ausdrucken.
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Individuelles Forderbuch (Rechtschreibung)

Mit dem individuellen Forderbuch bekommen Sie alle Unterlagen
(Leistungsprofil, individuelle Fordermaterialien) sinnvoll sortiert in
ausgedruckter Form zugeschickt.

Bitte beachten Sie:

1. Das Forderbuch kann erst nach der Testung und nach Durchfihrung
einer individuellen Online-Forderung gedruckt werden (beides ist
kostenpflichtig).

2. Fiur 29,90 € erwerben Sie ein Kontingent fir den DOPPELSEITIGEN
Druck. Sie kénnen jedoch zusatzlich die Option ,EINSEITIGER Druck®
zum Aufpreis von 5 € wahlen.

3. Die Preise gelten auch fir ein ausgedrucktes Gruppen-Forderbuch.

Gruppen-Onlineforderung (Rechtschreibung)

Kontingent fir einen Gruppen-Férderplatz pro Kind (unabhangig von der
Gruppengroflie).

Neben der individuellen Diagnose und Foérderung bieten wir vor allem
Schulen die Méglichkeit an, sinnvolle (Klein-)Gruppen zu bilden und die
Kinder, die sich innerhalb einer Gruppe befinden, mit dem gleichen Material
zu fordern.

Voraussetzung ist fur jedes Kind der Lernserver-Rechtschreibtest (MRA)
und die daraus resultierende Standard-Diagnose.

Fur sehr leistungsschwache Schiler und fiir auerschulischen Foérderung
empfehlen wir jedoch unbedingt das individuelle Ubungsmaterial!

Das Material fiir eine Fordergruppe wird in lhrem Lernserver-Portal zum
Download zur Verfiigung gestellt. Optional kénnen Sie die Ubungen auch
gegen Aufpreis als ausgedrucktes Forderbuch erhalten (siehe unten).

Bitte beachten Sie: Fiir jedes Kind einer Gruppe ist ein Kontingent fiir den
Gruppen-Férderplatz notwendig.

Eingabe der Testdaten

Eingabe der Testdaten durch das Lernserver-Team. Sie schicken die
ausgefllten Testbogen an unsere Adresse, und wir Gbernehmen die
Eingabe der Fehlschreibungen fir Sie. (Der Preis gilt flir einen Test.)

Regular*

29,90 EUR

Regular*

15,00 EUR

Regular*

2,00 EUR

Koop.*

29,90 EUR

Koop.*

15,00 EUR

Koop.*

2,00 EUR

Schulen*

29,90 EUR

Schulen*

4,00 EUR

Schulen*

2,00 EUR
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Klassenlizenz "Gruppenforderung Standard" (Rechtschreibung)

Regular* Koop* Schulen*

Nur fur offentliche Schulen! Der Festpreis der Klassenlizenz 129,00 EUR
,Gruppenforderung Standard“ gilt e/nJahr lang flr eine Schulklasse mit
maximal 30 Kindern und umfasst folgende Leistungen:

1. Rechtschreibtests der MRA fiir die entsprechende Stufe (als PDF
zum Download)

2. Individuelle Testauswertungen fiir die ganze Klasse (max. 30 Schiiler)

3. Kontingente fiir die Lernserver-Gruppenforderung mit beliebig vielen
Teilgruppen (und die Zusammenstellung der Gruppen durch das LS-

Team)

Klassenlizenz "Gruppenforderung Komfort" (Rechtschreibung)

Regular* Koop.* Schulen*

Nur fur 6ffentliche Schulen! Der Festpreis der Klassenlizenz 179,00 EUR
,Gruppenforderung Komfort* gilt einJahr lang fur eine Schulklasse mit
maximal 30 Kindern und umfasst folgende Leistungen:

1. Rechtschreibtests der MRA fir die entsprechende Stufe (als PDF
zum Download)

2. Eingabe der Testergebnisse durch das Lernserver-Team

. Individuelle Testauswertungen fir die ganze Klasse (max. 30 Schiiler)

4. Kontingente fir die Lernserver-Gruppenférderung mit beliebig vielen
Teilgruppen (und die Zusammenstellung der Gruppen durch das LS-

w

Team)
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1.4 Diagnose Lesen

1.4.1 Elfe
Ubersicht
Lesespiele mit Elfe und Mathis

Ziel Leseférderung

Zielgruppe Schilerinnen und Schiiler der Grundschule von der 1.-4. KI.

Forderung Zur Verbesserung der Lesefertigkeit.

Anwendbar bei Bei Schwierigkeiten im Lesen

folgenden Problemen

Besonderheiten Das Programm kann zur Ergdnzung des SSE und zur aufRerschulischen Férderung
eingesetzt werden.
Es gibt vier verschiedene Inhaltsbereiche: Laute u. Silben,
Worter, Satze sowie Text und Strategie.
Jeder Bereich umfasst 5 verschiedene Ubungstypen in 3 Schwierigkeitsstufen
Empfohlen werden 2 Trainingssitzungen pro Woche fiir je 20 min.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten

genaue Bedienung siehe folgende Seiten

Ablauf Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch
das Auswahlen des Icon 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm muss
der Benutzer einen Spieler anlegen. Die anschlieBenden Ubungen erfolgen in der
vorgegebenen Reihenfolge

Schwerpunkte Leseforderung

Kontakt Herbert-Quandt-Str. 4

37081 Gottingen
Deutschland
Tel. +49 551 999 50 999
Tel. +49 551 999 50 880 (Software)
Mail: info@testzentrale.de
Link https://www.testzentrale.de/shop/lesespiele-mit-elfe-und-mathis.html
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Programmbeschreibung

Bei ELFE 1-6 handelt es sich um einen normierten Leseverstandnistest, der in den
ersten sechs Schulklassen eingesetzt werden kann. Der Test wurde im Wesentlichen
fur die Klassenstufen 1 bis 4 konstruiert. Grundschullehrerinnen und -lehrer kénnen
zielgenau Defizite im Leseverstandnis ihrer Schilerinnen und Schiler erkennen und
gof. gezielt die Hilfe des schulpsychologischen Dienstes anfordern. Fur die Durchfih-
rung in den Klassenstufen 5 und 6 hat der Test durch die Verkirzung der Bearbei-
tungszeiten eher den Charakter eines Screening-Verfahrens. Da beim Ubergang zwi-
schen Grundschule und weiterfiihrenden Schulen eine Bruchstelle existiert, benotigt
der Lehrer bzw. die Lehrerin an der aufnehmenden Schule schnell umfassende und
verlassliche Informationen Uber die schriftsprachliche Kompetenz seiner bzw. ihrer
neuen Schilerinnen und Schiler innen und Schilerinnen und Schiler . Gleicherma-
Ben eignet sich ELFE 1-6 fur den Einsatz in der medizinischen und psychologischen
Befunderhebung. Die Papierversion ermdglicht daneben die 6konomische Uberprii-
fung des Leistungsstandes ganzer Klassen.

Die Anwendung des ELFE 1-6 ist nur dann zu empfehlen, wenn bei langerfristigen
Untersuchungsprogrammen identische Testhefte bendtigt werden. Allen anderen An-
wendern wird der Einsatz des ELFE Il empfohlen.

Die diagnostische Zielsetzung dieses Tests dient der Erfassung der Lesefertigkeit, der
Lesegenauigkeit und des Leseverstandnisses auf Wort-, Satz- und Textebene vom
Ende der ersten bis zum Beginn der siebten Klasse.

Der Test kann als Einzeltest zur Anwendung durch unter anderen (Schul-) Psycholo-
gen, Padagogen und Logopéaden fur eine differenzierte Diagnostik des Lesens z.B. bei
Verdacht auf Lese-Rechtschreibstérung erfolgen.

Zudem kann dieser als Gruppentest zur 6konomischen Testung gréRerer Stichproben
z.B. Testung ganzer Schulklassen zum Einsatz in der Férderung erfolgen.

Der Aufbau des Tests gliedert sich dabei in drei Untertests:

Wortverstandnistest

Satzverstandnistest

Textverstandnistest

Zusatzlich gibt es in der Computerform die Schwellenmessung der Worterken-
nung

hrwbdpE

1. Wortverstandnis
Beim Wortverstadndnis muss zu einem Bild aus vier schriftlich dargebotenen
Wortern das passende ausgewahlt werden. Die Worter sind so gewahlt, dass
die Alternativen sich graphisch und phonemisch ahneln. Alle Alternativen wei-
sen zudem die gleiche Anzahl an Silben auf.
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2. Satzverstandnis

Beim Satzverstandnis werden Satze dargeboten, bei denen an einer bestimm-
ten Stelle ein passendes Wort aus funf dargebotenen Alternativen ausgewahlt
und in den Satz eingefligt werden soll. Die Satze unterscheiden sich nach
Lange und Komplexitat. Alle Alternativen einer Aufgabe verwenden stets die
gleiche Wortart, namlich entweder Substantive, Adjektive, Verben, Prapositio-
nen oder Konjunktionen. Die beiden zuletzt genannten Wortarten treten vor al-
lem bei Aufgaben mit hheren Schwierigkeitsgrad auf.

Textverstandnis

Beim Textverstandnis werden kleine Texte mit einer oder mehreren zugehori-
gen Fragen dargeboten. Ein Iltem besteht jeweils aus einer Frage und vier da-
zugehdrigen Antwortalternativen, aus denen die passende ausgewahlt werden
muss. Fur die Erarbeitung dieses Untertests wurde ein dreidimensionales Rah-
menmodell zur ltem-Erstellung herangezogen, welches die drei Faktoren, Ko-
harenz (lokal vs. Global), Information (wdrtlich vs. sinngem&R) und Genre
(Sachtext vs. Erzahltext) umfasst.

Schwellenwertmessung der Worterkennung

Der Untertest zur Schwellenmessung der Worterkennung kann nur in der Com-
puterform durchgefihrt werden, da hierfuir die Millisekunden genaue Prasenta-
tion von Wortern notwendig ist. In der Bearbeitungsdauer der Items aus Wort-,
Satz- und Textverstandnistest geht immer neben der reinen Lesezeit auch die
Zeit ein, die die Kinder bendtigen, um die richtige Auswabhlalternative zu mar-
kieren. Dies dauert bei manchen Kindern langer und bei anderen kirzer. Die
reine Lesezeit kann also im Prinzip durch die Art der Testvorgabe gar nicht er-
fasst werden. Die Schwellenmessung stellt den Versuch dar, die Verfalschung
der Testergebnisse, die durch die Miterfassung der Markierungsdauer bedingt
ist, zu umgehen. Deshalb spielt bei diesem Test die gesamte Bearbeitungszeit
des Items keine Rolle. Stattdessen wird versucht, die Lesezeit dariber zu er-
fassen, dass ein Wort nur fir eine bestimmte Zeit auf dem Bildschirm dargebo-
ten wird.

Anwendungszeitraum

Der Anwendungszeitraum kann ab Ende der ersten Klasse (letzte drei Schulmonate)
bis Anfang der siebten Klasse (erste drei Schulmonate) zu einem beliebigen Zeitpunkt
wahrend des Schuljahres erfolgen.

Die Durchflhrungszeit des Tests ist abhangig von der Version

Standardversion: ca. 20-30 Min. (davon 13 Min. reine Bearbeitungszeit)
Kurzversion: ca. 15-25 Min. (davon 6-9 Min. reine Bearbeitungszeit)
Computerbasierte Schwellenmessung: zusatzlich 3-4 Min.
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Inhalt

Das Verfahren steht wahlweise als Computerprogramm oder als Papier- und Bleistift-
version zur Gruppentestung zur Verfiigung. Im Vordergrund des Tests steht die Erfas-
sung des Leseverstandnisses, nicht des orthographischen Wissens oder der Artikula-
tionsfahigkeiten. ELFE 1-6 prtift sowohl basale Lesestrategien als auch die Fahigkeit
zum Verstehen von Satzen und Texten. Das Leseverstandnis wird auf den folgenden
Ebenen erfasst: Wortverstéandnis (Dekodieren, Synthese), Lesegeschwindigkeit
(Schwelle der visuellen Worterkennung, nur in der Computerversion verfugbar), Satz-
verstandnis (sinnentnehmendes Lesen, syntaktische Fahigkeiten), Textverstandnis
(Auffinden von Informationen, satziuibergreifendes Lesen, schlussfolgerndes Denken).
Zur Kompensierung diagnostizierter Schwachen steht das computerbasierte Forder-
programm ,Lesespiele mit Elfe und Mathis® zur Verfugung.

Auswertung des Tests

- Pro Untertest Transformation richtig geloster Aufgaben in T-Werte

- Kumulation der einzelnen T-Werte zu einem Gesamt-T-Wert mit zugehdrigem
Prozentrang und Konfidenzintervall

- Nur Computerform: kriteriale Norm fur automatisiertes Lesen auf Wortebene

Computerform:

- Vollautomatisierte Auswertung aller Testkennwerte
- Anzahl an Testdurchfuhrungen und —Auswertungen nicht limitiert

Zuverlassigkeit

Die interne Konsistenz der einzelnen Untertests variiert zwischen a = .92 und a =.97.
Die mittlere Retest-Reliabilitat liegt bei einer Wiederholungsmessung nach 14 Tagen
bei rit = .93 (PC-Version) bzw. rt = .91 (Papierversion).

Testgultigkeit

Die mittlere kriterienbezogene Validitat mit der durch standardisierte Tests erfassten
Leseleistung (WLLP) betragt r = .71 (Papierversion) bzw. r = .65 (PC-Version). Die
erfasste Ubereinstimmung mit dem Lehrerurteil (iber den Leistungsbereich Lesen liegt
bei r = .71 (Papierversion) bzw. r = .74 (PC-Version).

Normen

Z-und T-Aquivalenznormen, Prozentrange und Prozentrangbander liegen fur das
Schuljahresende (die letzten 2 Monate vor den Sommerferien) und- mit Ausnahme der
ersten Klasse- auch flr die Schuljahresmitte (zwei Monate vor bis ein Monat nach dem
Zwischenzeugnis) vor.
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Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,ELFE-II* auf dem Desk-
top aus. Im Anschluss daran gelangen Sie zum Startmeni des Pregramms.

Sollte sich das Programm nicht tber den Desktop 6ffnen lassen, dann Starten Sie bitte
das Programm mit Hilfe der USB-Karte, diese befindet sich im Manual des Programms
in der Box zu dem Laptop. Nach dem AnschlieRen des USB-Karte wahlen Sie bitte in
den Ordner USB-Laufwerk und wéhlen Autostart aus und starten somit das Programm.

Nach dem Auswahlen des lkons 6ffnet sich der Startbildschirm mit der Datenverwal-
tung. In dieser kbnnen Sie einen neuen Test durchfihren unter dem Mentpunkt Neu
oder einen durchgefiihrten Test bearbeiten, importieren oder aktualisieren. Als Angabe
fur einen neuen Test kdnnen sie einfach der Reihenfolge folgen und einen Test mit
neuer Nummer erstellen. Nach dem Anlegen des Benutzers kann der Test beginnen.
Nachdem Sie den Benutzer gewahlt haben, missen sie noch Angaben zur Klassen-
stufe und zum Schulmonat auswahlen damit der Test beginnen kann.

Angaben zur Untersuchung

Um die Testung mit dem Computerprogramm zu beginnen gibt es zwei Zugangswege.

1. Klicken Sie auf das Zauberstabsymbol in der Symbolleiste an, um die Testung
direkt zu starten, ohne vorher einen Personeneintrag anlegen zu missen.

2. Legen Sie in der Personenverwaltung einen Eintrag fur ein Kind an oder selek-
tieren Sie einen bestehenden Eintrag.
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Bevor Sie mit dem Test starten ist es wichtig dem Kind eine allgemeine Instruktion zum
Test mit folgendem Wortlaut zu geben.

,,Ich mdchte mit dir ein paar Leseaufgaben am Computer machen, um herauszufinden,
wie gut du schon lesen kannst. Du sollst vier verschiedene Arten von Aufgaben
machen. (Sollten sie die Schwellenmessung der Wortererkennung nicht durchfihren,
dann a&ndern Sie die Angabe auf drei.) Zuerst missen wir aber zusammen ein paar
Angaben auf dem Bildschirm ausftillen.*

Vor dem Start der eigentlichen Testung mussen einige Angaben zur Testdurchfiihrung
spezifiziert werden. Zwingend erforderlich sind Angaben zum Beschulungszeitpunkt
(Klassenstufe, Schulmonat und Klassenwiederholung) und zur Testversion
(Standardversion oder Kurzversion). Das Werkzeugsymbol neben dem Auswahlifeld
fur den Schulmonat 6ffnet einen Hilfsdialog zur korrekten Ermittlung des Schulmonats.

In diesem Dialog muss lediglich das Bundesland spezifiziert werden.

Weitere Einstellungsmadglichkeiten in diesem Abschnitt sind die Wahl der Testversion
(Standarsversion oder Kurzversion) und die Entscheidung, ob die Schwellenmessung
der Worterkennung durchgefuhrt werden soll. Bevor sie den Test mit dem ,,Weiter —
Button starten, fahren Sie mit der folgenden Instruktion fort.

,,Hier auf dem Bildschirm siehst du gleich Elfe und Mathis. Sie werden dir bei den
Leseaufgaben helfen und dir alles erklaren. Hast du noch Fragen?*

Bitte klicken Sie anschliel3end auf weiter. Von nun an Gbernimmt das Programm die
Testdurchfiuhrung.

Ablauf der Testung

Die Testdurchfihrung wird von den beiden Figuren Elfe und Mathis begleitet, die zu
Beginn des Tests, an dessen Ende sowie vor jedem Untertest erscheinen und dem
Kind die Aufgaben und die Bedienung des Programms erklaren. Alle notwendigen
Instruktionen werden also vom Programm selbst ibernommen. Vor dem Beginn eines
Untertests und nach dem Abschluss der Instruktionsaufgaben wird jeweils ein grof3er
Pfeil angezeigt. Wird dieser angeklickt, dann startet der nachste
Untersuchungsabschnitt. Wie in der Papierform werden zunachst Wort-, Satz- und
Textverstandnistest durchgefuhrt. Daran schlie3t sich falls zuvor ausgewahlt, die
Schwellenmessung der Worterkennung an. Bitte bleiben Sie wahrend der
Untersuchung im Raum, damit das Kind beaufsichtigt ist, Fragen stellen kann und
damit Sie als Testleiter Auffalligkeiten wahrend der Testdurchfiihrung wahrnehmen
konnen.

Der Test ist in folgende drei Bereiche unterteilt:

- Wortverstandnis
- Satzverstandnis
- Textverstandnis
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Ein Ball ist

Satzverstandnis Leseverstandnis/Blitzlesen

In allen Testbereichen geht es darum die Aufgaben méglichst schnell und genau zu
beantworten, um ein optimales Testergebnis zu erzielen. Nach der Bearbeitung der
Testbereiche erhélt die Lehrkraft direkt die Auswertung der Testergebnisse. Mit der
Anzahl der bearbeiteten Teilaufgaben, dem T-Wert und den Prozentrang.

Testende und Anzeigen der Ergebnisse

Nachdem der letzte Untertest absolviert wurde, erscheint ein Eingabefeld fir weiter-
fuhrende Anmerkungen. Hier kbnnen Sie beispielsweise Besonderheiten notieren, die
Ihnen wahrend der Testung auffielen. Nach dem SchlieRen dieses Fensters wird der
Test automatisch ausgewertet und das Ergebnisprotokoll angezeigt.

Fur Informationen bezuglich der Testauswertung und —Interpretation siehe bitte im Ma-
nual Kapitel 9 auf den Seiten 69 — 77 nach.

(nur fiir optionale Analyser

2.2 Bearbeitete Aufgaben
Prozentrang
%94

amtergebnis
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2 Forderung von Lernvoraussetzungen

2.1 Forderung Phonologische Bewusstheit

2.1.1 Wairzburger Trainingsprogramm

Ubersicht

Ziel

Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei

folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

Wirzburger Training Phonologische Bewusstheit

Den Einblick in die Lautstruktur der gesprochenen Sprache zu vermitteln.
Zum Training der phonologoischen Bewusstheit, Vorschul-Férderprogramm.
Vorschulkinder im Alter von 3-6 Jahren.
Der akustischen Diskrimination bzw. Abstraktion sprachlicher Segmente wie
Worter, Reime, Silben und Phoneme. Férderung der phonologische Bewusstheit.
Bei Problemen in der Lautstruktur der gesprochenen Sprache sowie bei
Problemen in der phonologischen Bewusstheit.
Fokus liegt nicht auf dem Lernen von Lesen und Schreiben, sondern es soll nur
die Verknipfung zwischen einem Buchstabenlaut und dem dazugehérigen
Buchstabenbild vermittelt werden.
Spielerische Einfiihrung in die Buchstaben - Laut - Korrespondenzen anhand der
12 haufigsten Buchstaben unserer Sprache.
Die besten Trainingserfolge insbesondere bei Risikokindern mit einem
kombinierten Training der phonologischen Bewusstheit und der Buchstaben -
Laut - Verkntpfung erzielt.

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Dieses Programm lasst sich nur mit der CD starten, diese ist in jeder PC Box
enthalten. Danach die CD in das Laufwerk einlegen, Im CD Meni TH_Start
auswdhlen. Das Spiel Menii éffnet sich, in diesem kann der zu Ubende
Schwerpunkt gewéhlt werden. Dieses unterteilt in sechs Ubungseinheiten
1. Lauschspiele (9 Spiele)

2. Reime (10 Spiele)
3. Satze u. Reime ( 8 Spiele)
4. Silben (7 Spiele)
5. Anlaute (8 Spiele)
6. Phoneme (15 Spiele)

Phonologische Bewusstheit: sprachliche Segmente wie Worter, Reime, Silben,
Phoneme Silbenanalyse und -synthese, Anlautidentifikation.
Bildung 3000 GmbH
Markgrafenstr. 5
69234 Dielheim
Mail: info@psychologie-multimedia.de
http://www.hanno-hamster.de/
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Beschreibung des Programms

Das Wurzburger Trainingsprogramm ist ein Trainingsprogramm fur Vorschulkinder zur
Verbesserung der phonologischen Bewusstheit, wodurch das Erlernen des Schrei-
bens und Lesens erleichtert werden soll. Das Wirzburger Trainingsprogramm wurde
zum ersten Mal im Jahr 1999 veroffentlicht und seitdem mehrfach Gberarbeitet. Aktuell
ist es in der funften Auflage erhaltlich. Es besteht aus einem Trainingsmanual und
zahlreichen Bildkarten, die fiir die einzelnen Ubungen verwendet werden.

Die Autoren des Wurzburger Trainingsprogramms sind Prof. Dr. Wolfgang Schneider
und Dr. Petra Kuspert. Prof. Dr. Wolfgang Schneider war Lehrstuhlinhaber des Fach-
bereichs Padagogische Psychologie, forschte viele Jahren im Bereich der Legasthe-
nie. Die Diplompsychologin Dr. Petra Kuspert war viele Jahre in der Legasthenie-For-
schung téatig und arbeitet heute in eigener Praxis und fuhrt zahlreiche Fortbildungen
zur Legasthenie und Dyskalkulie durch.

Das Trainingsprogramm kann von Kindergartnerinnen in den letzten sechs Monaten
vor der Einschulung durchgefiihrt werden und dauert insgesamt 20 Wochen. Dabei
werden an fiunf Tagen in der Woche in Kleingruppen Ubungen mit einer Gesamt-
Uibungszeit von jeweils 10 bis 15 Minuten absolviert. Pro Tag werden zwei Ubungen
durchgefiihrt. Die einzelnen Ubungen des Wirzburger Trainingsprogramms konnen
sechs Bereichen zugeordnet werden: Lauschspiele, Reime, Satze und Worter, Silben,
Anlaute und Phone.

Das Training wurde in mehreren Studien untersucht und es konnte gezeigt werden,
dass Vorschulkinder durch eine spielerische Férderung deutliche Vorteile beim Lesen-
und Schreibenlernen erzielen konnten.

In der aktuellen Multimediaversion 1.0 sind bereits die meisten Ubungen und Spiele
des WUT in interaktive Multimediaspiele umgesetzt. Diese Version des Trainingspro-
gramms ist insbesondere fiur eine intensive individuelle Férderung einzelner (Risiko-
)Kinder entwickelt worden und kann zur Unterstlitzung des Gruppentrainings nach
dem Arbeitsbuch Héren, lauschen, lernen oder auch allein eingesetzt werden. Die
Spiele sollen mit den Kindern zusammen durchgearbeitet werden. Dazu werden im
Handbuch und auf "Instruktionstafeln" im Programm vielfaltige Hinweise und Hilfen
gegeben. Die Multimediaversion erweitert die Einsatzméglichkeiten des WUT in mehr-
facher Hinsicht.

IUbungseinheit 1 Lauschspiele: Spiel 1.4 Wortpaare 1

[ﬁbungseinheit 2 Reimen: Spiel 2.2 Wir reimen mit Tiernamen 1

Spiel 3.3 Ubungen mit Sitzen und

Ubungseinheit 3 Sitze und Woérter:

\Wortern
[Obungseinheit 4 Silben: |[ Spiel 4.2 Erst lauschen, dann schauen |
Iﬁbungseinheit 5 Anlaute: ”Spiel 5.3 Achte auf den ersten Laut 1 |

[ Ubungseinheit 6 Phoneme (Laute): |[Spiel 6.1 Wie heiBt das Wort? |
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Das Sprachprogramm zur Buchstaben - Laut - Verknupfung

Die Sprachspiele dieses Trainingsprogramms haben das Ziel, die phonologische Be-
wusstheit in der Einschulungsphase anzuregen, um den Kindern die Form und Struktur
der gesprochenen Sprache bewusst zu machen. Ihnen fallt es teilweise noch schwer,
kleine sprachliche Einheiten wie Vokale in der gesprochenen Sprache zu erkennen.
Das Sprachprogramm soll vor allem denjenigen Kindern, die mit der phonologischen
Bewusstheit noch Schwierigkeiten haben, den Ubergang in die Schule erleichtern.

Auch bei diesem Trainingsprogramm sollen die Kinder nicht lesen und schreiben ler-
nen, sondern es soll ihnen nur die Verknipfung zwischen einem Buchstabenlaut und
dem dazugehdrigen Buchstabenbild explizit verdeutlicht werden. Es gibt Ihnen eine
spielerische Einfuihrung in die Buchstaben - Laut - Korrespondenzen anhand der 12
haufigsten Buchstaben unserer Sprache. Wenn die Kinder ein Verstandnis fur die
Buchstaben - Laut - Verkniipfung entwickeln, werden sie fir das Lesen- und Schrei-
benlernen gut vorbereitet sein.

Wissenschaftliche Untersuchungen haben gezeigt, dass die besten Trainingserfolge
insbesondere bei so genannten Risikokindern mit einem kombinierten Training der
phonologischen Bewusstheit und der Buchstaben - Laut - Verknipfung erzielt werden
konnen.

I. Spiele zur Buchstaben - Laut - Zuordnung (Einfiihrung der
Buchstaben ohne Computer)

1.1 Buchstaben - Laut -
Geschichten (12 Spiele)
1.2 Kérperfiguren wie
Buchstaben

II. Multimediaspiele zur Buchstaben - Laut - Verkniipfung im
Wort

Beispiel: Einfiihrung des Buchstabens A

Beispiel: Kdrperfigur flir den Buchstaben A

I1.1 Spiele mit den
Buchstaben A, E, M, I, O Beispiel: In welchem Wort hérst du ein M?
und R (5 Spiele)
I1.2 Spiele mit den
Buchstaben U, S, L, B, T Beispiel: Anlautmemory 2
und N (8 Spiele)

I1.3 Spiele mit allen 12
Buchstaben (5 Spiele)

Beispiel: Merkwirdige Geschichten 3

Praxis

Aus der Sicht der frihen Préavention von Lese- Rechtschreibproblemen steht dabei die
vollstandige Durchfiihrung des Wurzburger Trainingsprogramms im Kindergarten im
Mittelpunkt. Sie erfolgt durch Erzieherinnen in (Klein-) Gruppen nach dem Arbeitsbuch
Horen, lauschen, lernen (Kispert & Schneider 2001). Durch die Multimediaprogramme
zum Wirzburger Trainingsprogramm und das Sprachprogramm zur Buchstaben —
Laut- Verknupfung haben sich die Forderméglichkeiten in mehrfacher Hinsicht erwei-
tert.
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Sie ermoglichen

- eine (zusatzliche) intensive Forderung einzelner Kinder in Kindergarten, Vor-
schulen und in den Eingangsklassen von Grund- und Sonderschulen

- die Durchfiihrung des Wiurzburger Trainingsprogramms auch durch die Eltern
von Kindern mit Defiziten in phonologischer Bewusstheit

- den Einsatz der Spiele und Ubungen zur Unterstitzung von LRS-
Intensivmalnahmen an Schulen

- ein zusatzliches selbststandiges Uben der Kinder bei allen oben genannten An-
wendungen

Anwendungsbereiche des Trainingsprogramm

1. Im Kindergarten

2. In Grundschulférderklassen (Vorschulen), Eingangsklassen von Grund-
und Sonderschulen und bei LRS-Férdermal3nahmen

3. In Erziehungsberatungsstellen, psychologischen, logopadischen und er-
gotherapeutischen Praxen usw.

4. Unterstitzung der FordermalRnahmen durch die Eltern

Anwendungsmaoglichkeiten der Trainingsprogramme in Schulen

Eine Forderung der phonologischen Bewusstheit kann neben dem Vorschulbereich
(Kindergarten, Grundschulférderklassen (Vorschulen) auch noch in den Eingangsklas-
sen von Grund- und Sonderschulen zur Unterstiitzung des Lesen- und Schreiben Ler-
nens erfolgen. Dies erscheint vor allem dann sinnvoll, wenn im Vorschulalter kein Trai-
ning durchgefihrt wurde und hier vor allem bei Kindern, die Defizite in der phonologi-
schen Bewusstheit aufweisen. Hierflr eignet sich besonders die Multimediaversion
des Wurzburger Trainingsprogramms, da sie eine intensive Forderung einzelner Kin-
der ermdglicht.

Anmerkung: Beim Wiurzburger Trainingsprogramm geht es um Laute und nicht um
Buchstaben! Deshalb kdnnen bei den Spielen zur Phonem Analyse, bei denen fir je-
den Laut, den man im Wort hort, ein Bauklotz gelegt werden soll, auch Laute auftreten,
die dann spater mit mehreren Buchstaben geschrieben werden missen. Da das Trai-
ningsprogramm verstarkt auch im schulischen Bereich Anwendung findet, erscheint
dies problematisch. Die Bauklotze — so der Einwand - kénnten von Schulkindern als
,Vorlaufer® fur die Buchstaben verstanden werden und so kdnnte eventuell eine fal-
sche Rechtschreibung ,angebahnt® werden. Daher wurden bei der Multimediaversion
bei allen Spielen, bei denen Lauten Baukl6tze zugeordnet werden, nur lautgetreue
Worter verwendet. Ahnliches gilt fur die Spiele zur Silbenanalyse. Um Konflikte mit der
spateren Silbentrennung zu vermeiden, wurden bei der Multimediaversion Wérter wie
Schmetterling und Puppe nur bei den Spielen zur Silbensynthese verwendet
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2.1.1.3 Bedienung des Programms

Dieses Programm lasst sich nur mit hilf der CD starten, diese finden Sie in der zum
Notebook dazugehdrigen Programmbox. Nachdem Sie die CD in das CD-Laufwerk
eingelegt haben, 6ffnet sich ein Fenster in dem Sie den Benutzernamen und das Pass-
wort eingeben missen, beides finden Sie auf der Rickseite des Notebooks. Im An-
schluss daran offnet sich folgendes Fenster.

A ) > Dieser PC > DVD-RW-Laufwerk (D) 12 Feb 2017 vO
@ OneDrive el ,\iamo Anderungsdatum Typ Gréfe
[] INST32LEX_ 07.08.2011 20:46 313 K8
S Dieser PC @] _ISDEL 07.08.2011 20:46 8KB
3 3D-Objekte [%] _setup.di 07.08.2011 20:46 veite 11K8
= Bilder B sys1 07.08.2011 20:46 cab Archive 209 KB
= Desktop B ysert 07.08.2011 20:46 cab Archive 50 KB
B Dokumente BL_Ende.dxr 07.08.2011 20:46 363 KB
4 BL Start 07.08.2011 20:46 3.182 KB
% Downloads
BLT 07.08.2011 2046 1K8
k
Musi ;
. || pATATAG 07.08.2011 20:46 1K8
Videos
- @ datar 07.08.2011 20:46 cab Archive 4K8
. Windows (C) \'E Gesamt 07.08.2011 20:46 IrfanView ICO File 1KB
.. DVD-RW-Laufwerk (D:) 12 Feb 201 |1 lang.dat 07.08.2011 20:46 DAT-Datei 5KB
Movies 7 layoutbin 07.08.2011 20:46 BIN-Datei 1KB
PDF-Dokumente ) Lizenz 07.08.2011 20:46 1KB
iras [ osdat 07.08.2011 2046 1K
(8 oys1 [ Phon_end.dxr 07.08.2011 20:46 306 kB
5 & setup 07.08.2011 20:46 BMP-Datei 549 KB
(3 usert
user =
3 &) SETUP 07.08.2011 20:46 59 KB
L]
Sdatat L1 seup 07.08.2011 20:46 1K8B
& Netzwerk | setup.ins 07.08.2011 20:46 57 KB
= 1KB

In diesem Fenster missen Sie den Menupunkt TH Start wahlen um das Programm zu
starten. Daran anschlie3end 6ffnet sich der Startbildschirm des Programmes.

St

1 Lauschspiele 4. Silben

In diesem haben Sie die Auswahl aus eine der sechs Ubungseinheiten:

Lauschspiele
Reime

Satze und Worter
Silben

Anlaute
Phoneme (Laute)

oo hwnNPE
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Jede Ubungseinheit beinhalt zudem mehrere Ubungen, siehe hierzu Bild: 1. Lausch-
spiele

Spiel 1.4

i aussprechen
Wertpare e s el

chiede stdrker betonen.

- Unterschied nicht erkennen, kénnen Sie
~ Lauschspiel mit 14 Wortpaaren. Es soll angegeben auch kurze Satze mit den betreffenden 3
ob die beiden Warter gleich klingen oder ob sie sich unter- : Kind singt,

Y

Zu jeder Ubung gibt es eine akustische und visuelle Einfiihrung in der das Vorgehen
fur diese Ubung erklart wird.

Installation des Programms

Zur Installation legen Sie die CD-ROM in das Laufwerk des Computers und schliel3en
alle laufenden Anwendungen. Klicken Sie dann im Startmeni auf ausfiihren. Geben
Sie x: setup ein, wobei sie fur x den Buchstaben des Laufwerks einsetzen, z.B. d: oder
e: Folgen Sie dann den Anweisungen im Installationsprogramm.

Loschen des Programms

Zum Loschen des Programms klicken Sie das WUT-Icon an und ziehen es in den Pa-
pierkorb. Loéschen Sie dann den Ordner Hanno Hamster im Laufwerk c: (oder dem
Verzeichnis, das Sie bei der Installation gewahlt haben).

Starten des Programms

Nach erfolgreicher Installation erscheint auf dem Bildschirm ein Icon mit den Buchsta-
ben WUT. Mit Doppelklick darauf starten Sie das entsprechende Programm.

Abklrzen von Vorspann und Nachspann

Wenn Sie wahrend der Eingangsmusik bzw. wahrend der Musik des Nachspanns mit
der Maus in das Spielefenster klicken, wird das Abspielen der Musik abgekiirzt.

Abbruch eines Spiels
Mit der ESC-Taste kann jedes Spiel abgebrochen werden.
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2.1.2 Lauschwerkstatt

Ubersicht

Ziel
Zielgruppe

Forderung
Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt
Link

Lausch-Werkstatt: Worter richtig héren

Forderung der Aufmerksamkeit auf die Lautaspekte der gesprochenen Sprache.
Jahrgangsstufe 1 im Unterricht und firr die Einzelarbeit.

Anlaut- und Worterkennung.
Verstehen des alphabetischen Prinzips der Schrift.

individuelle Schiilerkonten
Lernspiele:
Worter-Memo (Finden von Bildpaaren, Entsprechenden Worter auf Rickseite
angegeben),
Ab in die Kiste (Worter mit selben Anlaut sammeln), Einer fehlt (Laute innerhalb
von Woérter heraushoéren), Reimpaare (Erkennen von Reimwartern),
Sprachroboter (Kinder ordnen gehértem Wort das passende Bild zu),
Kaputter Roboter (Kinder wahlen das Bild, das zum lautierend vorgelesenen
Wort passt).

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch
das Auswahlen des Icon 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm muss
die Klasse, der Name und ein Symbol eingetragen werden. Danach hat der
Benutzer die Auswahl aus verschiedenen Ubungen zur Férderung der
Rechtschreibung.
Phonem-Graphem-Korrespondenz
Ernst Klett Verlag: www.klett.de

https://www.klett.de/suche/?query=Lauschwerkstatt
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Beschreibung des Programms
Die didaktische Grundlage fur das Programm

Um Lesen und Schreiben lernen zu kénnen, missen die Kinder begreifen, dass die
gesprochene Sprache durch die Schrift abgebildet wird. Jedem Sprechlaut lasst sich
ein Buchstabe oder eine Buchstabenkombination (z.B. SCH) zuordnen. Diese Fahig-
keit, sich ganz auf den Klang der gesprochenen Sprache zu konzentrieren, nennt man
phonologische Bewusstheit.

Ohne eine solche Aufmerksamkeit fur die formalen Eigenschaften der gesprochenen
Sprache ist es nicht méglich, unser alphabetisches Schriftsystem vollstandig zu durch-
schauen und kompetent zu nutzen. Zur Unterstitzung des Schriftspracherwerbs ist es
sinnvoll, sich dabei von Anfang an auf den bewussten Umgang mit den kleinsten Ein-
heiten der gesprochenen Sprache, den Phonemen (Sprachlauten), zu beziehen und
diese konsequent in Beziehung zu den Graphemen (Buchstaben/-gruppen) zu setzen.
Dies geschieht z.B. beim Umgang mit Anlauttabellen im Anfangsunterricht und beim
selbststandigen Schreiben der Kinder mit diesem Werkzeug. Durch die bewusste Kon-
trastierung der gesprochenen Sprache mit der Schrift gelingt es den Kindern dabei in
der Regel zunehmend besser aus dem ungegliederten, flieenden Strom der gespro-
chenen Sprache Einzelelemente herauszulésen und diese in Schrift zu ,lUbersetzen®.
Manche Kinder haben noch Mihe, diese Beziehung herzustellen und sie suchen nach
gegenstandardspezifischen Merkmalen in der Schrift (z.B. langes Wort = grol3er Ge-
genstand, kurzes Wort = kleiner Gegenstand) fallt ihnen schwer, z.B. den Anlaut eines
Wortes zu erkennen und sie brauchen gezielte Unterstiitzung, um das alphabetische
Prinzip unserer Schrift mdglichst rasch zu verstehen und eigensténdig nutzen zu kon-
nen.

Beschreibung des Programms

Die Lausch-Werkstatt ist ein Programm, mit dem die Aufmerksamkeit der Kinder auf
die Lautaspekte der gesprochenen Sprache gelenkt werden soll, z.B. auf den Klang
der Worter beim Reimen (Reimpaare), auf die Anlaute beim Buchstaben-Memo und
bei Ab-in-die-Kiste und auf An-, In- und Auslaute bei Einer fehlt. Die Grobgliederung in
Silben steht beim Sprachroboter im Vordergrund und die Aufgliederung der Worter in
alle Einzellaute beim Kaputten Roboter. Jedes der Spiele tragt dazu bei, die Entwick-
lung der phonologischen Bewusstheit bei den Kindern herauszufordern und ihnen die
Einsicht zu vermitteln, dass es eine Parallelitat zwischen der gesprochenen und der
geschriebenen Sprache gibt. Die bewusst unaufgefordert einsetzende Sprachausgabe
des Computers wird dabei zur systematischen Verdeutlichung des Graphem Phonem-
Bezugs unserer Schriftsprache genutzt, die eine Ubung oder ein Spiel ohne Compu-
teruntersttitzung so nicht leisten kénnte. Sobald der Mauszeiger auf ein Bild-, Buch-
staben- oder Wortkartchen bewegt wird, hért man den Begriff oder den entsprechen-
den Laut, sodass die Beziehung zwischen Laut- und Zeichenfolge fir die Kinder immer
wieder veranschaulicht und mit der Zeit immer selbstverstandlicher wird.
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2.1.2.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 0Offnen, wéhlen Sie zunachst das |Ikon ,Lausch-Werkstatt® auf
dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons 6ffnet sich der Startbildschirm in diesem missen sie
zunachst einen Account anlegen oder Sie verwenden den bestehenden (1.klasse,
Paul, Symbol: Frosch). Nachdem Sie dies getan haben, 6ffnet sich das Spielmenda.

In diesem haben sie die Wahl aus folgenden Ubungen: Buchstaben Memo, Worter
Memo, Ab in die Kiste, Einer fehlt, Reimpaare, Sprechroboter, Kaputter Roboter

JESSICA

TAMISO
LEBNWERKSTATT
PAUL

Abb. Startbildschirm
anlegen
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3. Abb. Spielmeni 4.Abb. Buchstaben Memory
Die Lausch-Werkstatt als Netzwerk installieren:

Die Lausch-WERKSTATT hat keine automatische Installationsroutine. Fir die Instal-
lation missen Sie als Administrator angemeldet sein. Richten Sie zunachst ein Ver-
zeichnis mit dem Namen ,Buchstaben-Werkstatt® auf dem Server ein, dass Sie mit
Leserechten und Schreibrechten ausstatten. Kopieren Sie anschlie3end den komplet-
ten Inhalt der CD-ROM in das Verzeichnis.

Verknipfung auf den Client erstellen:

Im Verzeichnis ,,Buchstaben-Werkstatt“ auf dem Server finden Sie die Datei mit der
Bezeichnung client_install.exe, die Sie vom Client aus aufrufen kdnnen, um eine Ver-
knipfung zur Buchstaben-Werkstatt.exe auf dem Desktop des Clients zu erzeugen.
Standardmé&Rig werden die Benutzerdaten direkt im Ordner Buchstaben Werkstatt —
Unterordner Benutzerdaten gespeichert.

Ein Schilerinnen und Schiler-Konto anlegen:

Sie sollten darauf achten, dass sich Ihre Schilerinnen und Schiler Konto anlegen und
immer mit diesem Konto arbeiten. Nur so kénnen die Schilerinnen und Schiler eine
individuelle Anlauttabelle anlegen. Aul3erdem kdnnen Sie nur die Schreibergebnisse
angemeldeter Schulerinnen und Schiler nachvollziehen. Ein Konto besteht aus dem
Namen der Schilerinnen und Schuler und einer Figur, die als sein personliches ,Kenn-
wort“ dient. Mit dieser Kombination meldet sich der Schilerinnen und Schiiler spater
an.

Um ein Schilerinnen und Schiler-Konto zu erstellen, gehen lhre Schilerinnen und
Schiler folgendermaf3en vor:

1. Die Schulerinnen und Schuler klicken im Startbildschirm den Button: Anmeldung mit
Schilerinnen und Schiiler-Konto an

2. Sie klicken unten rechts auf den Button ,Schilerinnen und Schiiler hinzufigen®.
3. Sie wahlen ihre Klasse aus 1 (vgl. Abb. 1).

4. Sie geben ihren Namen in das Eingabefeld unter ,Name* ein 2 (vgl. Abb. 1). Beach-
ten Sie: Zwei Schilerinnen und Schiler kénnen sich nicht mit dem genau gleichen
Vornamen anmelden. In diesem Fall missen sie eine Namenserweiterung wahlen, z.
B. Max01 und Max02.

5. Sie wahlen eine Figur aus, die als ,Kennwort” dient 3 (vgl. Abb. 1).

6. Sie bestatigen ihre Eingaben durch einen Klick auf 4 (vgl. Abb. 1).
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Abb. 1
Anlegen eines
Schlerkontos

Die Lehrerfunktionen des Programms

Eine neue Klasse anlegen

Um weitere Klassen zur LAUSCH-WERKSTATT hinzuzufligen, gehen Sie folgender-
mafien vor

1. Rufen Sie das Lehrerment mit Strg + L auf und geben Sie das Kennwort ein.

2. Klicken Sie auf das Feld neue Klasse anlegen. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster.

3. Geben Sie den Namen der Klasse ein und klicken Sie auf Speichern.

4. Bei der Anmeldung mit einem Schulerinnen und Schuler konto erscheint nun die
neu angelegte Klasse in der Auswabhlliste ,Klasse®.

Arbeitsergebnisse anzeigen und drucken

Sie konnen sich einen Uberblick tiber die Arbeitsergebnisse aller Schiilerinnen und
Schuler, die ein Konto angelegt haben, verschaffen. So zeigen Sie die Arbeitsergeb-
nisse an:

1. Rufen Sie das Lehrermenu auf.

2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an. Es werden Ihnen alle Schilerinnen
und Schiler dieser Klasse und ihre Arbeitsergebnisse angezeigt.

3. Wenn Sie die Liste der aktuell angezeigten Schilerinnen und Schiler drucken
mdchten, klicken Sie auf Schilerinnen und Schdler liste drucken.

Folgende Informationen werden Ihnen in der Tabelle angezeigt:

— Die Arbeitsergebnisse der Schilerinnen und Schiler werden Ihnen in absoluten
Zahlen oder in Prozentausdriicken angezeigt. Am Beispiel des Spiels: Ab in die Kiste,
bedeuten die Werte 128, 5 beispielsweise: Der Schilerinnen und Schiler hat bereits
128 Karten korrekt in die Anlaut-Kisten gelegt, er hat funf Karten falsch in die Kisten
gelegt. Sie kdnnen zwischen der Darstellung von absoluten Zahlen und Prozentanga-
ben mit dem Button (oben rechts) umschalten.

— Figur und Name des Schiilerinnen und Schiler s: Hier sehen Sie die Figur und den
Namen, den der Schilerinnen und Schuler bei der Anmeldung gewéahlt hat. Hat ein
Schilerinnen und Schiiler vergessen, welche Figur er ausgewahlt hat, kbnnen Sie es
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hier einsehen und ihm mitteilen. Beim Berthren eines Schilerinnen und Schiiler na-
mens mit dem Mauszeiger wird Ihnen die Information ,Zuletzt aktiv“ angezeigt: Dies ist
der Zeitpunkt, zu dem der Schilerinnen und Schiler zuletzt mit dem Programm gear-
beitet hat.

Schilerinnen und Schiler-Konto bearbeiten

Sie kdnnen den Namen und die Figur einer Schilerinnen und Schiler-Kontos einse-
hen und &ndern. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.
2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an.

3. Klicken Sie das Stift-lcon am Ende der Zeile des entsprechenden Schilerinnen und
Schuler an.

4. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor und bestétigen Sie mit speichern.

Schilerinnen und Schiler-Konto l6schen ACHTUNG:

Durch Loschen einer Schulerinnen und Schilers werden auch alle gespeicherten Ar-
beitsergebnisse geldscht.

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.
2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an.

3. Klicken Sie auf den L&schen-Button in der Zeile der zu I6schenden Schiilerinnen
und Schuler-Kontos.

Lehrerkennwort andern
1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.
2. Klicken Sie auf Grundeinstellungen bearbeiten.

3. Geben Sie in das entsprechende Feld das alte Passwort ein. Geben Sie das neue
Passwort in das nachste Feld ein. Das neue Passwort missen Sie wiederholen.

4. Bestatigen Sie durch einen Klick auf Speichern.

Wenn Sie ein geandertes Passwort vergessen haben, kbnnen Sie das Lehrerkennwort
auf das Standard-Passwort Lehrer zurlicksetzen. Rufen Sie das Lehrermeni mit Strg
+ L auf. Klicken Sie auf Passwort vergessen. Das Passwort wird zuriickgesetzt.

Systemvoraussetzungen:

Windows XP SP2, Vista, 7, 8 (32- /64 Bit)

X86-kompatibler Prozessor 2,33 GHz

Intel Atom 1,6 GHz

2GB Ram Win. XP oder 4GB Ram Vista, Win. 7 oder Win.8
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100 MB Festplattenspeicher HDD
Bildschirmauflosung mind. 1024 x 768 Pixel
Soundkarte

CD Rom Laufwerk nur fur die Installation der Software
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2.1.3 Lautarium

Ubersicht

Ziel
Zielgruppe

Forderung
Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt

Link

Lautarium

Forderung phonologischer Fahigkeiten fir den Schriftspracherwerb.
Grundschulkinder der ersten und zweiten Klasse mit Lese-Rechtschreibschwéache
und dritte und vierte Klasse mit manifestierter Lese-Rechtschreibschwache.
Forderung von Grundschulkindern mit Lese- Rechtschreibschwache.
Bei beginnender Lese-Rechtschreibschwache sowie bei manifestierter Lese-
Rechtschreibschwache im Grundschulbereich.
Es umfasst insgesamt 58 integrierte und aufeinander aufbauende Ubungen in
folgenden Bereichen:
Phonemwahrnehmung (Diskrimination und Identifikation von Konsonanten und
Vokallangen)
Phonologischen Bewusstheit (Laute in Wortern erkennen, Laute zu Wortern
verbinden, Warter in Laute zerlegen)
Graphem-Phonem-Zuordnung
Lautgetreues Lesen und Schreiben
Schnelle Worterkennung (,,Blitzlesen”)
Das Ubungsmaterial besteht aus etwa 8.000 Sprach- und 600 Bilddateien sowie
aus virtuellen ,Bausteinen”, die die Phoneme des Deutschen und die
zugehorigen Basisgrapheme reprasentieren.
Es ist zudem fiir den Einsatz im Elternhaus geeignet, da die Kinder das Programm
weitgehend selbststandig durcharbeiten kdnnen.

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das Lautarium wurde so gestaltet, dass es von den Kindern weitgehend
selbstandig durchgearbeitet werden kann. Durch interaktive Instruktionen wird
jede Ubung kleinschrittig eingefiihrt. Die Aufgabenauswahl wird nicht vom
Testleiter vorgenommen, sondern erfolgt adaptiv durch das Programm in
Abhangigkeit vom aktuellen Leistungsstand des Kindes.
Forderung der phonologischen Fahigkeiten fiir den Schriftspracherwerb.
apl. Prof. Dr. Maria Klatte
Technische Universitdt Kaiserslautern
Erwin-Schroédinger-Str. 57
67663 Kaiserslautern
Email: klatte@rhrk.uni-kl.de

https://www.lautarium.de/
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Beschreibung des Programms
Inhalt des Programms

Das Lautarium ist ein Computerprogramm zur Férderung von Grundschulkindern mit
Lese-Rechtschreibstorung (LRS) und Kindern mit erhdhtem LRS-Risiko. Das Pro-
gramm Lautarium basiert auf dem internationalen Forschungsstand zu Ursachen und
Interventions- und Praventionsmdglichkeiten bei LRS. Die Entwicklung und Evaluation
von Lautarium erfolgte im Rahmen eines Drittmittelprojekts im BMBF-
Schwerpunktprogramm ,Entwicklungsstorungen schulischer Fertigkeiten®.

Bei der Lese-Rechtschreibstérung handelt es sich um eine umschriebene Entwick-
lungsstérung schulischer Fertigkeiten, die durch massive und dauerhafte Schwierig-
keiten im Erwerb des Lesens und Rechtschreibens gekennzeichnet ist. Diese Schwie-
rigkeiten sind nicht durch allgemeine Intelligenzminderung, fehlende Motivation der
unzureichenden schulischen Unterweisung erklarbar. Die Pravalenz der Lese-Recht-
schreibstdrung liegt bei 4 bis 8 Prozent. Als Folge dieser Entwicklungsstérung errei-
chen die Betroffenen in den meisten Fallen nicht die ihren intellektuellen Fahigkeiten
entsprechenden Ausbildungsabschlisse und Beschaftigungsniveaus (Esser, Wysch-
kon & Schmidt, 2002).

Es besteht weitgehend Einigkeit dariber, dass die Lese-Rechtschreibstorung (LRS)
aus einem ,Kerndefizit* im Bereich der Représentation und Verarbeitung von Sprach-
lauten, d.h. aus einem phonologischen Defizit resultiert (Vellutino, Fletcher, Snowling
& Scanlon, 2004). Kinder und Erwachsene mit LRS zeigen schlechtere Leistungen in
Aufgaben zur Phonem-Wahrnehmung (z.B. Erkennen von Silben und Waértern im Stor-
gerausch), zur phonologischen Bewusstheit (z.B. Worter in Laute zerlegen oder Laute
zu Wortern verbinden), zum sprachlichen Kurzzeitgedachtnis (z.B. Nachsprechen von
Kunstwortern) und zum schnellen Abruf von phonologischen Représentationen aus
dem Langzeitgedachtnis (z.B. schnelles Benennen von Bildern).

Dieses Programm basiert auf Forschungserkenntnissen zur Bedeutung phonologi-
scher Fahigkeiten fur den Schriftspracherwerb und zur Wirksamkeit von Fordermalf3-
nahmen bei Lese-Rechtschreibschwierigkeiten. Es umfasst insgesamt 58 integrierte
und aufeinander aufbauende Ubungen. Die sich in folgende Bereichen unterteilen:

- Phonem-Wahrnehmung (Diskrimination und ldentifikation von Konsonanten
und Vokallangen)

- Phonologischen Bewusstheit (Laute in Wortern erkennen, Laute zu Woértern
verbinden, Worter in Laute zerlegen)

- Graphem-Phonem-Zuordnung

- Lautgetreues Lesen und Schreiben

- Schnelle Worterkennung (,Blitzlesen®)
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Das Ubungsmaterial besteht aus etwa 8.000 Sprach- und 600 Bilddateien sowie aus
virtuellen ,Bausteinen®, die die Phoneme des Deutschen und die zugehdrigen Basis-
grapheme reprasentieren.

Das Programm wurde so gestaltet, dass es von den Kindern weitgehend selbstandig
durchgearbeitet werden kann. Durch interaktive Instruktionen wird jede Ubung klein-
schrittig eingefihrt. Die Aufgabenauswahl wird nicht vom Testleiter vorgenommen,
sondern erfolgt adaptiv durch das Programm in Abhangigkeit vom aktuellen Leistungs-
stand des Kindes. Nach jeder Antworteingabe sowie nach Beendigung jeder Ubung
erhalt das Kind eine grafisch anschaulich gestaltete Leistungsriickmeldung. Zur Auf-
rechterhaltung der Motivation wurde das Programm zudem mit einem Belohnungssys-
tem ausgestattet: FUr richtige Antworten werden virtuelle Taler ausgezahlt, mit denen
Fische, Pflanzen, Muscheln und andere Objekte flr die Einrichtung eines individuellen,
animierten Aquariums ,eingekauft* werden kénnen. Lehrkrafte, Eltern oder Therapeu-
ten kdnnen den Trainingsstand und —verlauf des Kindes jederzeit anhand Ubersichtlich
aufbereiteter Ergebnisstatistiken einsehen.

Die Wirksamkeit dieses Trainings wurde in mehreren empirischen Studien bestatigt.
Drittklassler mit Lese-Rechtschreibstorung sowie Erst- und Zweitklassler mit und ohne
Lese-Rechtschreibschwierigkeiten zeigten nach dem Training im Vergleich zu Kon-
trollgruppen signifikant starkere Verbesserungen phonologischer und schriftsprachli-
cher Leistungen.

Was trainiert und fordert Lautarium?

In zahlreichen Interventionsstudien mit von LRS betroffenen Kindern wurde versucht,
die beeintrachtigten phonologischen Fahigkeiten zu trainieren, um dadurch eine Ver-
besserung der schriftsprachlichen Leistungen zu erzielen. Hierbei erwiesen sich die
Phonem-Wahrnehmung und die phonologische Bewusstheit als trainierbar und bei be-
stimmten phonologischen Trainingsaufgaben lieRen sich Transfereffekte auf die Lese-
und Rechtschreibleistungen der Kinder erreichen. Als besonders effektiv zur Férde-
rung der schriftsprachlichen Leistungen von Kindern mit LRS erwiesen sich Trainings-
programme, die sowohl phonologische Ubungen als auch eine schrittweise Vermitt-
lung der Graphem-Phonem-Zuordnungen beinhalten (vgl. Torgerson, Brooks & Hall,
2006). Bei der inhaltlichen und formalen Ausgestaltung von Lautarium wurden diejeni-
gen Aspekte weit moglichst berlcksichtigt, die sich in der internationalen Forschung
zu InterventionsmalRnahmen bei LRS als vielversprechend erwiesen haben. Dement-
sprechend umfasst Lautarium aufeinander aufbauende Ubungen zur Phonem-Wahr-
nehmung und phonologischen Bewusstheit sowie Ubungen zur Graphem-Phonem-Zu-
ordnung und zum Lesen und Schreiben lautgetreuer Woérter. Zusatzlich zu den aufei-
nander aufbauenden Ubungen, wird das schnelle Worterkennen anhand der Ubung
,Blitzlesen® einmal am Tag trainiert. Die Verbindung zwischen phonologischen und or-



2 Forderung von Lernvoraussetzungen 55

thographischen Inhalten wird friihzeitig hergestellt und bereits Gelibtes wird in spate-
ren Trainingsphasen im Rahmen komplexerer Aufgaben wieder aufgegriffen und ge-
festigt. Das Programm basiert auf umfangreichem Bild- und Sprachmaterial (ca. 8.000
Aufnahmen von Realwoértern und Pseudowdrtern einfacher und komplexer Silben-
struktur, gesprochen von professionellen Sprechern) sowie auf unterschiedlichen Bau-
steinen, die Laute bzw. die zugehérigen Basisgrapheme (Thomeé, 2000) reprasentie-
ren. Das Programm ist adaptiv gestaltet, sodass die trainierenden Kinder nicht tber-
oder unterfordert werden und die Trainingszeit optimal ausgenutzt wird.

Wie lange dauert das Training mit Lautarium?

Die Forderung mit Lautarium soll als Intensivtraining funfmal wochentlich fur 20 bis 30
Minuten Uber einen Zeitraum von etwa acht Wochen erfolgen, da sich ein so struktu-
rierter Trainingsplan in zahlreichen Evaluationsstudien bewéhrt hat. Zur Aufrechterhal-
tung der Motivation tber den Trainingszeitraum ist Lautarium mit einem virtuellen Be-
lohnungssystem ausgestattet, das einen Anreiz zur ziigigen und maoglichst fehlerfreien
Bearbeitung der Aufgaben schafft: Fur korrekte Losungen gesammelte Punkte werden
in virtuelles Geld eingetauscht, mit dem Fische, Pflanzen und andere Objekte zur Ein-
richtung eines animierten Aquariums ,eingekauft* werden kdnnen.

Wirksamkeit des Programms

In der ersten Forderphase des Projekts wurden drei Studien mit dem Programm Lau-
tarium durchgefuhrt. Im Rahmen einer ersten empirischen Prifung (Klatte, Steinbrink,
Bergstrom & Lachmann, 2013) konnte bestatigt werden, dass die im Programm ent-
haltenen Trainingsaufgaben die phonologischen Defizite von Kindern mit Lese-Recht-
schreibstérung wie beabsichtigt abbilden: Leseschwache Grundschulkinder zeigten in
allen Aufgaben schlechtere Leistungen als gleichaltrige Kontrollkinder mit mindestens
durchschnittlichen Leseleistungen. Die Effektstarken der Gruppenunterschiede lagen
im mittleren bis hohen Bereich. Die Trainingsaufgaben erwiesen sich somit als grund-
satzlich geeignet, um phonologische Fahigkeiten bei Kindern mit Lese-Rechtschreib-
stérung zu fordern. Im nachsten Schritt wurden die Effekte des Trainings mit Lautarium
auf die phonologischen und schriftsprachlichen Leistungen bei Grundschulkindern mit
Lese-Rechtschreibstorung (Interventionsstudie 1) sowie bei unselektierten Erstklass-
lern (Praventionsstudie 1) untersucht (Klatte et al., 2014). In beiden Studien wurde ein
Kontrollgruppendesign mit drei Messzeitpunkten realisiert: Vortest: vor Trainingsbe-
ginn, Nachtest 1: unmittelbar nach Trainingsende, Nachtest 2: zehn Wochen nach
Trainingsende.

An Intervenionsstudie 1 nahmen 41 von Lese-Rechtschreibstérung betroffene Dritt-
klassler teil. Die Kinder, die mit dem Programm trainierten (N=20) zeigten in beiden
Nachtests im Vergleich zur Kontrollgruppe (N=21) bessere Leistungen in Untertests
zur Phonemwahrnehmung, phonologischen Bewusstheit und lautgetreuen Recht-
schreibung. Weiterhin zeigten die Kinder der Trainingsgruppe im Nachtest 2 signifikant
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bessere Leistungen im Vorlesen von Wértern und Pseudowdértern. An Praventionsstu-
die 1 nahmen Erstklassler teil, da gepruft werden sollte, ob das Programm prinzipiell
auch zur Unterstlitzung des beginnenden Schriftspracherwerbs geeignet ist. Im Ver-
gleich zur Kontrollgruppe (N=35) zeigten die Kinder der Trainingsgruppe (N=41) in bei-
den Nachtests bessere Leistungen in Untertests zur phonologischen Verarbeitung und
zum Lesen und Rechtschreiben. Insgesamt erwies sich das Training somit in beiden
Gruppen als effektiv. Die Studien ergaben aber auch Hinweise auf Optimierungsmég-
lichkeiten des Programms fur beide Zielgruppen, die im Rahmen der zweiten Forder-
phase des Projekts umgesetzt wurden. Zudem wurde in der zweiten Forderphase wei-
tere Evaluationsstudien zur Wirksamkeit des Trainings mit Lautarium bei Kindern mit
Lese-Rechtschreibstorung sowie bei Kindern, die nach dem ersten Grundschuljahr er-
hebliche Probleme mit dem Schriftspracherwerb zeigen, durchgefuhrt (Interventions-
studie 2 und Praventionsstudie 2).

In Interventionsstudie 2 (N = 41) wurde wieder ein Kontrollgruppendesign mit drei
Messzeitpunkten realisiert (Vortest vor Trainingsbeginn, Nachtest 1 unmittelbar nach
Trainingsende, Nachtest 2 zehn Wochen nach Trainingsende). Interventionsstudie 2
(N = 41), in der die optimierte Programmversion eingesetzt wurde, bestatigte signifi-
kante Trainingseffekte mittlerer bis hoher Effektstarken in der phonologischen Be-
wusstheit und im Rechtschreiben. Die Kinder der Trainingsgruppe verbesserten ihre
Rechtschreibleistung um durchschnittlich 10 T-Wertpunkte.

Praventionsstudie 2 wurde als Wartegruppendesign mit Zweitklasslern (N = 99) aus
zwei Grundschulen in Einzugsgebieten mit vergleichsweiser schwacher Sozialstruktur
durchgefuhrt. Die Kinder der einen Schule absolvierten das Lautarium-Training zu Be-
ginn des Schuljahres. Nach Ende des Trainingszeitraums zeigten diese Kinder im Ver-
gleich zur Wartegruppe signifikant starkere Lernzuwachse in der Rechtschreibung,
nicht jedoch im Lesen und in der phonologischen Bewusstheit. Da Analysen der Trai-
ningsdaten ergaben, dass nur wenige Kinder das Lautarium im vorgesehenen Zeit-
raum abgeschlossen hatten, wurde das Lautarium nochmals modifiziert, um ein zugi-
geres Durcharbeiten zu ermdglichen. Am Schuljahresende absolvierten die Kinder der
Wartegruppe das Lautarium-Training mit der ver&nderten Programmversion. Nach Ab-
schluss dieser Trainingsphase zeigten die Kinder der Wartegruppe signifikant starkere
Lernfortschritte in der phonologischen Bewusstheit und im Lesen und Rechtschreiben
als die Kinder der anderen Gruppe. Die Effektstarken lagen im mittleren bis hohen
Bereich.
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2.1.3.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,Lautarium® auf dem
Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons 6ffnet sich der Start Bildschirm. In diesem kdnnen Sie
aus einem bestehenden Account (Lernwerkstatt) oder dem Anlegen eines neuen Ac-
counts wahlen. Bei einem neuen Account kénnen Sie die Ubungen von Beginn an
durchlaufen. Bei dem bereits erstellten Account beginnen Sie in der letzten darin
durchgefiihrten Ubung.

Nachdem der Account angelegt bzw. ausgewahlt wurde, kénnen Sie aus folgenden
Bereichen wahlen: Erklarung anhoren (der aktuellen Ubung), Spiel beginnen, Aqua-
rium (dies ist das Belohnungssystem des Programms, fUr jede erfolgreich absolvierte
Ubung erhalt der Spieler Miinzen mit denen er sich Fische kaufen kann) oder der letz-
ten Option Programm beenden.

lauta&ium

le deinen Namen oder gehe auf *Nel
Name Stufe Letzte Anmeldung

Spiel beginnen

1/2 14.03.2019

X [k

SRERFRE_

Aquarium Beenden

Start des Programms Account anlegen Programmmeni
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Kontexte des Trainings, mit dem Lautarium durchgefuhrt wird.

Das Programm Lautarium kann im Rahmen der auf3erschulischen und schulischen
Forderung eingesetzt werden. Die bisherigen Studien bestétigen die Praktikabilitat des
Programms fur den schulischen Einsatz und die hohe Akzeptanz bei Lehrkraften, El-
tern und Kindern. Da Instruktionen, Feedback, Aufgabenwahl etc. vom Programm
selbst geleistet werden, kénnen die Kinder das Programm quasi selbstandig durchar-
beiten. Es ist daher auch fir den Einsatz im Elternhaus geeignet.

Trainingsdauer des Programms

Die Forderung mit Lautarium soll als Intensivtraining funfmal wochentlich fur 20 bis 30
Minuten Uber einen Zeitraum von etwa acht Wochen erfolgen, da sich ein so struktu-
rierter Trainingsplan in zahlreichen Evaluationsstudien bewéhrt hat. Zur Aufrechterhal-
tung der Motivation tber den Trainingszeitraum ist Lautarium mit einem virtuellen Be-
lohnungssystem ausgestattet, das einen Anreiz zur ztigigen und maéglichst fehlerfreien
Bearbeitung der Aufgaben schafft.

Das Programm ist:

Wissenschaftlich fundiert: Entwicklung des Programms basiert auf aktuellen wissen-
schaftlichen Erkenntnissen.

Motivierend gestaltet: Aufrechterhaltung der Motivation durch direktes Feedback
Uber Lernerfolge und attraktives Belohnungssystem in Form eines virtuellen individu-
ellen Aquariums.

Selbststandig durchfiihrbar: Automatische Ubungsauswahl und interaktive Instruk-
tionen ermdglichen eine selbststandige Durchfihrung des Programms.

Adaptiv: Die Ubungsauswahl erfolgt adaptiv in Abhangigkeit vom aktuellen Leistungs-
stand des Kindes.

Aufmerksamkeitsfokussierend: Bewusst einfache Gestaltung ohne ablenkende
Reize ermoglicht die Aufmerksamkeitsfokussierung auf die Ubungen und Maximierung
der tatsachlichen Lernzeit.

Systemvoraussetzungen

Windows Betriebssystem in der Version XP, Vista, 7, 8 oder 10

1 GB Arbeitsspeicher oder mehr und 450 MB freier Festplattenplatz
Grafikkarte mit mindestens 64 MB RAM oder mehr
Bildschirmaufldsung 1024x768 oder héher

USB-Anschluss, Kopfhorer, Maus oder bertihrungsempfindlicher Bildschirm sowie
Tastatur
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2.2  Forderung Sprachkompetenz

2.2.1 Gutl (Wortschatz, Horverstandnis, Grammatik)

2.2.1.1 Ubersicht

GUT1

Ziel Die Schiilerinnen und Schiiler im Lernprozess des Lesens zu unterstiitzen und

Ihnen ein Verstandnis tGber die Laut- und Silbenstruktur zu vermitteln.
Zielgruppe Fiir die erste und zweite Klasse.
Forderung Leseférderung in der ersten und zweiten Klasse.

Forderung des Laut- und Silbenverstandnis.
Anwendbar bei Bei Problemen im Laut- und Silbenverstandnis sowie auf der Wort, Satz und
folgenden Problemen Textebene.
Besonderheiten GUT1 testet, ob die Worter der gewdhlten Wortschétze richtig geschrieben

werden, noch nicht beherrschte Worter werden intensiv gelibt.

GUT1 enthalt einen Grundwortschatz von 800 Wortern und Regelwortschatze.
Insgesamt kann aus 30 verschiedenen Wortschatzen gewdhlt werden.

Die Aufgaben sind in Wortebene, Satzebene und Textebene gegliedert.
Zahlreiche Belobigungen motivieren zum langfristigen Lernen.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch

das Auswahlen des Icon 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat
der Benutzer nun die Auswahl aus verschiedenen Ubungen zur Férderung der
Rechtschreibung.

Schwerpunkte Forderung der Rechtschreibung.

Kontakt Martin Grund
Telefon: 07221 271042
E-Mail: support@gutl.de

Link https://www.gutl.de/gutl/
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Beschreibung des Programms
Das Lernprogramm enthalt einen Rechtschreib-Grundwortschatz von 800 Wartern.

600 Worter wurden aufgrund ihrer Haufigkeit ausgewahlt. Neben den Grundformen
sind auch weitere Formen enthalten, sofern diese fehlertrachtig sind, z.B. Ball — Bélle,
fallen — fiel, fahren — fuhr, nehmen — nahm — genommen.

Um die wichtigsten Rechtschreibregeln zu repréasentieren, wurden 200 weitere Worter
aufgenommen. Diese ergdnzen den Wortschatz um noch nicht enthaltene Recht-
schreibfélle, z.B. um die Schreibung von Qu/qu.

Grundwortschatz 1 enthalt die haufigsten Worter, die Grundwortschétze 2 bis 5 ent-
halten die in der Haufigkeit folgenden Warter. Bei den Grundwortschatzen 6 bis 8
wurde auf die gleichmallige Verteilung der Rechtschreibfélle innerhalb dieser drei
Wortschatze geachtet.

In den Grundwortschatzen sind auch orthografisch leichte Wérter enthalten, die von
den meisten Schilerinnen und Schilern bereits beherrscht werden. Doch auch die
einfachen Warter sind wichtig, denn sie zeigen den Schilerinnen und Schiler n, was
sie schon alles kénnen. Die meisten dieser Worter wandern schnell ins Schloss zu den
gelernten Wortern. Die nicht beherrschten Worter werden jedoch intensiv geubt.

Worter des Grundwortschatz 1

aber, alle, als, alt, am, an, andere, auch, auf, aus, Auto, bauen, bekommen, bleiben,
brauchen, bringen, dann, den, denken, dich, dort, dirfen, einmal, er, essen, fahren,
fallen, finden, Frau, fur, ganz, geben, gehen, gern, grof3, gut, haben, halten, Hand,
Haus, heil3en, heute, hoch, ich, im, immer, in, ist, ja, Jahre, jetzt, kann, kaufen, Kind,
klein, kommen, kbénnen, lang, laufen, liegen, machen, Mann, missen, Mutter, nehmen,
neu, nicht, noch, nur, sagen, schnell, schon, schon, schreiben, Schule, sehen, sehr,
sein, so, spielen, stehen, Tag, tun, Uhr, um, Vater, viel, von, vor, was, Wasser, weit,
wenn, werden, wie, wieder, wir, wollen, Zeit, zu

Grundwortschatz als Modellwortschatz

Der Grundwortschatz reprasentiert auch wichtige Rechtschreibregeln. Zu den Recht-
schreibregeln sind Worter enthalten, die den Regeln entsprechen. Die folgende Uber-
sicht listet die im Grundwortschatz enthaltenen Worter pro Regelfall auf.

Spezielle Laut-Buchstaben-Zuordnungen

stund sp

Spal3, spielen, spitz, sprechen, springen, Stadt, stark, stecken, stehen, steigen, Stein,
ver- und vor-

verbessern, verbinden, verbrennen, verdienen, vergessen, verkaufen, Verkauferin,
qu

bequem, quaken, qualen, qualmt, Quark, Quatsch, Quelle, quer, quieken, Uberqueren

pf
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Apfel, Dampf, hupfen, impfen, kdmpfen, klopfen, Knopf, Kopf, pfeifen, Pferd, Pflaster,
Worter mit s, 3, ss und stimmhaftes s

- also, bbse, bremsen, diese, Dose, gesund, Hase, Hose, Insel, Kase, leise,

- beilBen, Ful3, FuBRball, groR3, heil3, hei3en, schieRen, schlieRen, Spal3, stol3en,

- besser, essen, fassen, Fluss, fressen, Klasse, lassen, Messer, muss, missen,
nass, Nuss, passen, passieren, Schloss, Schluss, Schlissel, vergessen,

Kurz und betont gesprochene Vokale und Konsonanten-Dopplung

Affe, Ball, Bett, brennen, dumm, essen, fallen, fassen, fressen, hell, hoffen, kennen,
Klasse, lassen, Messer, muss, mussen, nennen, offen, passen, Puppe, rennen, schaf-
fen, Schiff, Schliissel, schnell, sollen, treffen, Wasser, will, wollen

ck

backen, Brlicke, biicken, Decke, dick, drticken, Ecke, entdecken, erschrecken, Frih-
stuck, Gluck, glucklich, Jacke, lecker, packen, pflicken, Rock, Rucken, schicken,
schlucken, schmecken, Schnecke, Schreck, schrecklich, Stlick, trocken, verstecken,
Wecker, Zucker, zuriick

tz

Blitz, Hitze, jetzt, Katze, letzte, Mitze, Pfitze, Platz, pl6tzlich, putzen, Satz, schmutzig,
schwitzen, setzen, sitzen, Spielplatz, spitz, Spitze, verletzen, Witz

Lang und betont gesprochene Vokale ie

Biene, Brief, diese, fliegen, Frieden, Knie, lieben, Lied, liegen, nie, Papier, schieben,
schliel3en, sieben, spielen, tief, Tier, vier, wieder, Wiese

Dehnung-h

Bahn, Belohnung, bezahlen, erzahlen, fahren, Fahrrad, Fahrt, fehlen, Fehler, fihlen,
fuhr, fuhren, Gefahr, gefahrlich, Jahre, Lehrer, Lehrerin, mehr, nahm, nehmen, ohne,
Ohren, sehr, Sohn, Stuhl, Uhr, Wahrheit, wohl, wohnen, Wohnung, Zahl, Zahn, zehn

Silben-h

drehen, froh, friih, gehen, geschehen, Kuh, nah, Schuh, sehen, stehen, verstehen,
Vokaldopplung

Boot, Haare, Idee, Kaffee, leer, Meer, Schnee, See, Tee, Zoo

Schwierige Falle der Grol3schreibung Abstrakta

Frieden, Lust, Traum, Gefahr, Erfolg, Gedanke, Idee, Spal3, Angst, Freude, Glick,
Hilfe, Sache, Schreck, Zeit

-ung
Belohnung, Erlebnis, Hoffnung, Meinung, Prufung, Richtung, Ubung, Wahrheit, Woh-
nung, Zeugnis
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Ableitungen
Ableitung a von a

alter, armer, Arzte, Balle, Baume, fangt, glanzen, Hauser, jahrlich, kalter, langer, las-
sen, lauft, Mause, Rader, tragt, Wande, warmer, Wasche, Zahne

Lernstand und Lernstatistik

Bei der Wortschatzauswahl erscheint hinter einem Wortschatz, bei dem mit dem Ler-
nen begonnen wurde, ein goldener Kreis mit der Zahl 1. Wurde ein Wortschatz ganz
gelernt, so befindet sich hinter der Zahl 1 ein kleiner Haken. Beim zweiten Lerndurch-
gang erscheint hinter dem Wortschatz ein goldener Kreis mit der Zahl 2.

Lernstatistik

Das Programm z&hlt, wie viele Worter bei jedem Durchgang richtig geschrieben wer-
den. Hinter dem Namen eines Wortschatzes steht in Klammern die Gesamtzahl der
Worter des Wortschatzes. Es folgt die Anzahl der Richtigschreibungen beim ersten
Durchgang, dahinter die Anzahl der Richtigschreibungen beim zweiten Durchgang.

Gezahlt werden die Worter, die ein Schilerinnen und Schiler beim Schreiben der Wor-
ter aus der Schatzkiste des Affen richtig schreibt. Die Anzahl der Richtigschreibungen
wird erst dann angegeben, wenn alle Worter aus der Schatzkiste des Affen geschrie-
ben wurden.

Ablauf der statistischen Erfassung: Ein Wortschatz wird geschrieben. Die Anzahl der
Richtigschreibungen wird in der Statistik angezeigt. Die nicht nach Norm geschriebe-
nen Worter werden gelernt. Sind alle Worter eines Wortschatzes gelernt, so kann ein
zweiter Durchgang erfolgen. Der Wortschatz wird nochmals geschrieben. Die Anzahl
der Richtigschreibungen beim zweiten Durchgang wird angezeigt. Der Vergleich der
Ergebnisse beider Durchgange zeigt den Lernfortschritt.

ps T iz
Langvokal i als ie geschrieben @) Richtigschreibungen
s 1. Durchgang 2. Durchgang
Langvokal i als i geschrieben @) P
u
Langvokal i als ieh geschrieben e & von a, &u von au (20 Worter) 14 19
. . " Ableiten vom verlangerten Wort (20 Woérter) 15 20
Langvokal i als ih geschrieben @) oo e
Grundwortschatze
B A Grundwortschatz 1 (100 Worter) 74 95
Grundwortschatz 2 (100 Worter) 78 95
Grundwortschatz 3 (100 Worter) 82 100
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2.2.1.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wéhlen Sie zunachst das lkon ,Gut1“ auf dem Desktop
aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons, 6ffnet sich der Start Bildschirm. In diesem haben Sie
die Auswahl aus folgenden Ubungen.

GUT1 - ] X

N N
mm 102) G M
aalalih

Grundwortschatze @
Spezielle Laut-Buchstaben-Zuordnungen @
Ableitungen @
Schreibung nach kurz gesprochenem Vokal @
Schreibung nach lang gespochenem Vokal (ohne i) @
| i Schreibung nach lang gesprochenem i @
Schreibung von s, &, ss @

Insgesamt stehen 30 Wortschatze zum Lernen zur Verfugung. Zu jedem Wortschatz
kann eine Hilfe mit einer Beschreibung des jeweiligen Wortschatzes aufgerufen wer-
den. Klicken Sie hierzu auf das Fragezeichen, das hinter dem Wortschatz steht.

Wortschatzwahl

ot-V=Ny

Grundwortschatz 1 @
Grundwortschatz 2 @
Grundwortschatz 3 0
Grundwortschatz 4 G
Grundwortschatz 5 @
Grundwortschatz 6 @
Grundwortschatz 7 @
Grundwortschatz 8 @



2 Forderung von Lernvoraussetzungen 64

Liste der Wortschatze
Grundwortschatze Anzahl Wérter ab Klasse
Grundwortschatz 1 100 2
Grundwortschatz 2 100 2
Grundwortschatz 3 100 2
Grundwortschatz 4 100 2
Grundwortschatz 5 100 3
Grundwortschatz 6 100 3
Grundwortschatz 7 100 3
Grundwortschatz 8 100 3

Einsatz der Grundwortschétze

Die Grundwortschatze schaffen eine Basis. Die Schulerinnen und Schuler lernen die
Schreibung der Worter, die sie haufig benutzen. Hierdurch werden schnell Fehlerre-
duzierungen erreicht. Speziell bei schwachen Rechtschreibleistungen sollte mit dem
Grundwortschatz 1 begonnen werden und danach sollten die weiteren Grundwort-
schatze folgen.

Einsatz der Regelwortschéatze

Treten spezifische Fehlerprofile auf, so liegt hier der Ansatzpunkt. Wird beispielsweise
die Schreibung von ver- und vor- nicht beherrscht, so muss vordringlich dieser Bereich
gelbt werden.

Lernablauf

Die Wortschatze werden in zwei Durchgangen gelernt. Wenn ein Wortschatz vollstan-
dig gelernt wurde, kann mit einem zweiten Durchgang begonnen werden. Der Lernab-
lauf ist bei beiden Durchgangen identisch.

Der Lernablauf am ersten Lerntag

In der Schatzkiste des Affchens befinden sich alle Worter eines Wortschatzes, die
noch nicht dran waren. In den anderen Schatzkisten sind die Wérter, die gerade ge-

lernt werden. Die Worter werden in der Regel innerhalb eines Satzes gelernt. Der
Computer diktiert den ganzen Satz, das zu lernende Wort wird nicht angezeigt.

A
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Nun schreiben die Schilerinnen und Schiler das fehlende Wort. Durch das Driicken
der Eingabetaste wird die Schreibung vom Programm gepruft. Wurde das Wort richtig
geschrieben, so erscheint es in blauer Farbe.

Das richtig geschriebene Wort wandert zum Pferd. Das Pferd bringt die richtig ge-
schriebenen Worter ins Schloss.

Wurde das Wort falsch geschrieben, so wird die falsche Schreibung ausgeblendet und
die richtige Schreibung angezeigt. Die Schulerinnen und Schiler schreibt das Wort
nun mit Hilfe richtig.

Das Wort wandert nach Falschschreibung in die Schatzkiste des Fuchses. Beim Fuchs
macht das Wort einen Tag Pause.

Am ersten Tag konnen alle Worter aus der Schatzkiste des Affchens einmal drankom-
men. Dann meldet das Programm, dass flr diesen Tag alle Woérter des gewéhlten
Wortschatzes bearbeitet wurden. Die Schilerinnen und Schuler kann nun einen ande-
ren Wortschatz wahlen.

Nach einem Klick auf die Schatzkisten sagen die Tiere, wie viele Worter in den jeweli-
ligen Schatzkisten enthalten sind.

Der Ablauf des Lernens am nachsten Lerntag

Befinden sich Wérter in der Schatzkiste des Fuchses, so werden diese zuerst getbt.
Es werden alle Wérter des Fuchses einmal wiederholt.

Richtig geschriebene Waorter wandern zum Panter und machen dort einen Tag Pause.
Falsch geschriebene Worter werden mit Hilfe richtig geschrieben. Sie bleiben beim
Fuchs und machen hier einen Tag Pause.

Am gleichen Tag sind dann noch neue Worter aus der Schatzkiste des Affchens dran,
sofern sich welche in seiner Schatzkiste befinden. Richtig geschriebene Waorter wan-
dern zum Pferd, falsch geschriebene werden mit Hilfe richtig geschrieben und kommen
zum Fuchs.
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Sind entsprechend den obigen Bedingungen keine Woérter mehr zum Lernen vorhan-
den, so meldet das Programm, dass fir diesen Tag alle Worter des gewahlten Wort-
schatzes bearbeitet wurden.

Der Lernablauf an weiteren Tagen

An weiteren Lerntagen werden sich wahrscheinlich auch Woérter in den Schatzkisten
der anderen Tiere befinden. Das Lernen vollzieht sich dann in dieser Reihenfolge:

- Worter des Fuchses

- Worter des Panters

- Worter des Luchses

- Worter des Tigers, die mindestens 6 Tage dort sind

- Worter des Elefanten, die mindestens 12 Tage dort sind
- Worter des Affchens

Bei Richtigschreibung wandern die Worter immer nach rechts.

Wiederholen bis zur sicheren Speicherung

Ein falsch geschriebenes Wort muss finfmal in Folge richtig geschrieben werden, be-
vor es als gelernt gilt.

Fur die langfristige Speicherung ist eine Kontrolle nach langeren Zeitabstanden erfor-
derlich. In den Schatzkisten von Fuchs, Panter und Luchs kdnnen die Worter taglich
je einmal bearbeitet werden. In der Schatzkiste des Tigers ruhen die Worter dann 6
Tage lang und in der Schatzkiste des Elefanten machen die Worter eine Pause von 12
Tagen. Durch diese zeitlich versetzten Wiederholungen wird die Speicherung im Lang-
zeitgedéachtnis gesichert.

Das Programm GUTL1 testet alle Worter der einzelnen Wortschatze. Haufig wiederholt
werden jedoch nur die von den einzelnen Schilerinnen und Schuler n nicht beherrsch-
ten Worter. Die Methode von GUT1 ist lerndkonomisch. Nicht an einer grol3en Liste
von Wortern wird gearbeitet, sondern der individuell nicht beherrschte Teil wird gelernt.
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Hilfen

Mehrfaches Anhoren eines Satzes

Durch einen Klick auf das Ohr kann der ganze Satz nochmals angehort werden. Auf die Vergabe von
Punkten und das Wandern der Worter von Schatzkiste zu Schatzkiste hat das wiederholte Anhoren keinen
Einfluss.

@ Anzeigen des zu schreibenden Wortes

Durch einen Klick auf das Auge wird das zu schreibende Wort angezeigt. Eine eventuell begonnene
Schreibung wird bei jedem Aufruf der Hilfe geldscht. Das Wort muss also im Gedé&chtnis behalten und nach
Aufruf der Hilfe in einem Zug geschrieben werden. Die Hilfe kann bei jedem Wort mehrmals aufgerufen
werden. Nach Aufruf dieser Hilfe wandern die Worter in Schatzkiste 2.

@ Hilfebutton
Durch einen Klick auf das Fragezeichen kann zu jedem Wortschatz eine spezielle Erkldarung aufgerufen
werden.

Lizenz

Einzelplatzlizenz fir einen Computer

fur den Einsatz im privaten Bereich zum h&uslichen Uben

Anzahl der Kinder, die sich im Programm anmelden und lernen kdnnen: 3

Beim Kauf erhalten Sie einen Downloadlink und eine Lizenznummer. Mit der Lizenz-
nummer kann das Programm auf einem Computer aktiviert werden. Nach der Dein-
stallation ist die Installation auf einem anderen Computer maoglich. Wird auch der
zweite Computer gewechselt, so kann diese noch ein drittes Mal installiert und aktiviert
werden.

Systemvoraussetzungen

PC mit Soundkarte, Windows 10, Internetzugang fur die Aktivierung, Grafikkarte mit
3D-Hardwarebeschleunigung, Arbeitsspeicher ab 4GB

Spracheinstellung: Deutsch und deutsche Tastatur mit den Buchstaben &, 6, U
Auf dem PC muss Windows als einziges Betriebssystem installiert sein.
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2.2.2 Wortbau Training

Ubersicht

Ziel
Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei

folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

Wortbau Training

Ist es Wortstamme zu erkennen und diese zusammenzusetzen.
Jahrgangsstufe zwei bis vier und fir Padagogen.

Zum Uben und Férdern des Schriftspracherwerbs.

Zum Erlernen der Regeln fiir die Orthografie und Wortbildung.

Bei Problemen die Wortstdmme zu erkennen und diese zusammenzusetzen.

Verschiedene Ubungen zu den folgenden Bereichen:

Ableitung, Zusammensetzen sowie Ableitungen und Zusammensetzung.

Die Lernstatistik zeigt, wie viele einzelnen Bereichen bereits bearbeitet wurden.
Es besteht ein Zusammenhang zwischen vielen Suffixen und der Wortart des
gebildeten Wortes, die Gro8- oder Kleinschreibung kann oft an den Suffixen
erkannt werden. Suffixe von Nomen sind z.B. -chen, -er, -heit, -keit, -lein, -schaft,
-tum, -ung, Suffixe von Adjektiven z.B. -bar, -haft, -ig, -lich, -sam.

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch
das Auswadhlen des Icon 6ffnen. Das darauffolgende Startmendi ist ibersichtlich
aufgebaut. Im Startmend lasst sich aus den Themenbereichen: Ableitungen,
Zusammensetzung sowie Ableitung und Zusammensetzung wahlen.
Das Programm gibt ein kurzes Feedback liber die richtig und falsch.
geschriebenen Worter
Beherrschen der Regeln fiir die Wortbildung und Uben von orthografisch richtig
geschriebenen Wortern.
Martin Grund
Telefon: 07221 271042
E-Mail: support@gutl.de

https://www.gutl.de/wortbautraining/
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Beschreibung des Programms
Grundlagen des Programms
Man schatzt den Wortschatz der deutschen Sprache auf 300.000 — 500.000 Wérter.
Hinzu kommen noch 200.000 bis 300.000 Fachbegriffe, z.B. aus Medizin und Technik.
Es gibt jedoch nur wenige tausend einfache Worter wie z.B. Haus, Spiel, grof3. Einfa-
che Worter bestehen nur aus einem Morphem (Wortbaustein). Aus diesen einfachen
Wortern lasst sich mit verschiedenen Wortbildungsmitteln eine grol3e Zahl an Wortern
bilden.
Die wichtigsten Methoden zur Wortbildung sind die Ableitung und die Zusammenset-
zung, wobei in dieser Beschreibung auch bei der Ableitung und der Zusammensetzung
nur die wichtigsten Falle genannt werden.
Ableitung
Bei der Ableitung werden neue Worter gebildet durch Anfligen von Prafixen und/oder
Suffixen. Es werden vorne unselbststandige Wortbausteine angefigt.

ab fahren abfahren

be stellen bestellen

miss achten missachten

ver suchen versuchen

un Ordnung Unordnung
Ableitung 1

lenken, lenkbar, Lenker, Lenkerin, Lenkung
Stammmorphem — Suffix

An einen Wortstamm werden hinten Wortbausteine angeftigt. Der Wortstamm bleibt
bis auf die Grof3- und Kleinschreibung gleich.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20

Anzahl der zu bildenden Wérter: 4

Mit einem Klick auf die Blumen werden im Programm Hilfen zur Wortart angezeigt.
Ableitung 2,

abbrennen, verbrennen, durchbrennen, brennen, brennbar, Verbrennung

Prafix — Stammmorphem — Suffix

An einen Wortstamm werden vorne oder hinten oder vorne und hinten Wortbausteine
angefugt. Der Wortstamm bleibt bis auf die Grof3- und Kleinschreibung gleich.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Worter: 6
Mit einem Klick auf die Blumen werden im Programm Hilfen zur Wortart angezeigt.
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Ableitung 3

kaufen, einkaufen, verkaufen, Kaufer, Kauferin, Einkaufer, Einkauferin, Verkaufer,
Verkauferin, kauflich, verkauflich

Prafix — Stammmorphem — Suffix

An einen Wortstamm werden vorne oder hinten oder vorne und hinten Wortbausteine
angefugt. Der Wortstamm bleibt bis auf die Grof3- und Kleinschreibung gleich, wobei
in Ableitung 3 auch die Schreibung von a und au getibt wird.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20

Anzahl der zu bildenden Wérter: 6

Mit einem Klick auf die Blumen werden im Programm Hilfen zur Wortart angezeigt.
Ableitung 4

abkuhlen, Abkihlung, unterkiihlen, Unterkiihlung, Kihlung, kiihlen, auskihlen
Préafix — Stammmorphem — Suffix

An einen Wortstamm werden vorne oder hinten oder vorne und hinten Wortbausteine
angefugt. Der Wortstamm bleibt bis auf die Grof3- und Kleinschreibung gleich.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 30
Anzahl der zu bildenden Worter: 6
In Ableitung 4 werden keine Hilfen zur Wortart angezeigt.

lenken, lenkbar, Lenker, Lenkerin, Lenkung

Wortbildung durch Zusammensetzung

Zum Bereich Zusammensetzung enthalt das Programm funf Wortschatze.
Zusammensetzung 1

Nomen als Bestimmungswort und Nomen als Grundwort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Wérter: 5
Zusammensetzung 2

Nomen als Bestimmungswort — Adjektiv als Grundwort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Wérter: 3
Zusammensetzung 3

Adjektiv oder Verb als Bestimmungswort — Nomen als Grundwort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Worter: 3
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Zusammensetzung 4

verschiedene Wortarten als Bestimmungswort — verschiedene Wortarten als Grund-
wort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Wérter: 6
Zusammensetzung 5

verschiedene Wortarten als Bestimmungswort — verschiedene Wortarten als Grund-
wort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Wérter: 6

Sattel 1
Sommer . ST Tasche

Reise

—
\Leder’
Hand .
e 28 ,

Brief

Sommerferien, Sommertag, Sommerzeit, Sommerfest, Handtasche, Ledertasche, Reisetasche, Brieftasche, Satteltasche

Sommeranfang

Ableitung und Zusammensetzung

Nach dem separaten Uben von Ableitung und Zusammensetzung werden beide
Wortbildungsformen gemischt.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 30, Anzahl der zu bildenden Wérter: 6
Ubungsformen

Nomen, Verb oder Adjektiv als Bestimmungswort

Nomen, Verb oder Adjektiv als Grundwort

Prafixe und Suffixe

befreien, unfrej, Unfreiheit, Freiheit, bauchfrei giftfrei, Freibad,
Freikarte, Freizeit

Lernstatistik

Die Lernstatistik gibt an, wie viele Baume in den einzelnen Bereichen bereits bear-
beitet wurden.
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2.2.2.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wéhlen sie zunachst das lkon ,Wortbau Training“ auf
dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons, 6ffnet sich der Start Bildschirm. In diesem haben Sie
die Auswahl ausfolgenden Ubungen.

P Wt Taving S

Ableitung 1 @
Ableitung 2 @
Ableitung 3 @
Ableitung 4 €@

Zusammensetzung 1 @
Zusammensetzung 2 @
Zusammensetzung 3 @
Zusammensetzung 4 @
Zusammensetzung 5 @
Ableitung und Zusammensetzung @

Auswahl der Wortschatze

Das Lernprogramm enthalt zehn Wortschatze. Die Auswahl sollte entsprechend dem
Leistungsstand der Schulerinnen und Schiler erfolgen. Die Liste gibt eine Empfeh-
lung fur die Klassenstufen.

Ableitung 1: ab Klasse 3

Ableitung 2: ab Klasse 3

Ableitung 3: ab Klasse 4

Ableitung 4: ab Klasse 4

Zusammensetzung 1: ab Klasse 3

Zusammensetzung 2: ab Klasse 4

Zusammensetzung 3: ab Klasse 4

Zusammensetzung 4. ab Klasse 4

Ableitung und Zusammensetzung: ab Klasse 4

Durch einen Klick auf die Fragezeichen erhalten die Schulerinnen und Schiler eine
kurze Erklarung des jeweiligen Wortschatzes.
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Lernablauf

Nach der Auswahl eines Wortschatzes gelangen die Schuilerinnen und Schuler in ei-
nen ,Wortschatzwald®. Jeder Baum eines ,Wortschatzwaldes" enthalt Ubungen zum
entsprechenden Wortschatz. Zu Beginn des Lernens sind alle Ba&ume weil3.

Die Schulerinnen und Schuler wahlen einen Baum aus.

Der gewahlte Baum wird grof3 dargestellt. Auf dem Baumstamm steht jeweils ein Wort-
stamm.

Bei den Ubungen zur Ableitung zeigt das Programm neben dem Baum Wortbausteine
auf Steinen.

Aus den Vorgaben bilden die Schilerinnen und Schiler innen und Schulerinnen und
Schiler n Ableitungen. Die gebildeten Worter erscheinen auf dem Baum.

schiafrig

verschiafen

einschiafen

a
schiaf(en)

-
ol
3

d

Bei den Ubungen zur Zusammensetzung werden neben dem Baum weitere Wort-
stamme angezeigt. Die von den Schuilerinnen und Schiler innen und Schilerinnen
und Schiiler n gebildeten Zusammensetzungen erscheinen auf dem Baum.

Die bearbeiteten Baume werden im jeweiligen Wortschatzwald farbig markiert. Wurden
alle Worter eines Baumes richtig geschrieben, so wird der Baum dunkelgrin, bei teil-
weise richtiger Bearbeitung wird er hellgrin.

eisglatt

Eisberg

eiskalt

Wurden alle Baume eines Wortschatzwaldes bearbeitet, so ist der ganze Wald grin.
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Hilfen

Durch einen Klick auf das Auge werden im Lernbereich die zu bildenden
Q Wérter angezeigt.

Durch einen Klick auf das Fragezeichen kann in jedem Programmteil eine
spezielle Erklarung aufgerufen werden.

Bei den Wortschatzen Ableitung 1, Ableitung 2 und Ableitung 3 sind die
Suffixe durch farbige Blumen markiert.

+ rote Blumen: Mit diesen Wortbausteinen werden Verben gebildet.
+ gelbe Blumen: Mit diesen Wortbausteinen werden Adjektive gebildet.
+ rosa Blumen: Mit diesen Wortbausteinen werden Nomen gebildet.

Lizenz

Einzelplatzlizenz fur einen Computer

fur den Einsatz im privaten Bereich zum hauslichen Uben

Anzahl der Kinder, die sich im Programm anmelden und lernen kénnen: 3

Beim Kauf erhalten Sie einen Downloadlink und eine Lizenznummer. Mit der Lizenz-
nummer kann das Programm auf einem Computer aktiviert werden. Nach der Dein-
stallation ist die Installation auf einem anderen Computer maoglich. Wird auch der
zweite Computer gewechselt, so kann diese noch ein drittes Mal installiert und aktiviert
werden.

Systemvoraussetzungen

PC mit Soundkarte, Windows 10, Internetzugang fur die Aktivierung,
Grafikkarte mit 3D-Hardwarebeschleunigung, Arbeitsspeicher ab 4GB
Spracheinstellung: Deutsch und deutsche Tastatur mit den Buchstaben &, 6, U
Auf dem PC muss Windows als einziges Betriebssystem installiert sein.
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3.1 Alfons Deutsch Klasse 2

3.1.1 Ubersicht

Ziel
Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen

Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

Alfons: Diagnostik Deutsch KI. 1-4

Die Diagnose von Fehlern in der Rechtschreibung oder den Grundrechenarten
und das freie Uben mit Fehleranalyse sowie das Erstellen von eigenen Tests.
Jahrgangsstufe eins bis vier und fiir PAdagogen, Erziehern und Schulpsychologen

Richtet sich an alle Kinder, die beim Lernen gezielt Unterstiitzung bendtigen.
Insbesondere aber an Lehrkrdfte und Fachleute in Foérdereinrichtungen.
Die ALFONS Diagnosikprogramme sind Instrumente zur Diagnose von Fehlern in
der Rechtschreibung oder den Grundrechenarten. Kernpunkt der ALFONS
Diagnostik ist eine inhaltliche Auswertung der erfassten Fehler, um die
konkreten Schwierigkeiten der Kinder moglichst exakt einzugrenzen.
Das Diagnosikprogramm bietet die Moglichkeit anhand differenzierter
tabellarischer und grafischer Auswertungen auftretende Fehler einzuordnen.
So kénnen die Griinde hinter den Fehlern schnell erkannt werden. Die
Auswertung der Tests gibt wichtige Anhaltspunkte fiir eine gezielte Forderarbeit.
- Differenziert: Fehlerdiagnose mit Standardtests
- Intensiv: Training zu Fehlerschwerpunkten
- Intelligent: Vergleichstests zur Leistungsanalyse
- Effektiv: Basis fur individuelle Férderung
- Passgenau: Erstellung eigener Tests

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und lasst sich durch
das Auswahlen des Icon 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm kann
der Benutzer aus verschiedenen Optionen wahlen wie z.B. Test absolvieren,
Problemzonen trainieren oder eigene Tests verwalten.
Kernpunkt der ALFONS Diagnostik ist eine inhaltliche Auswertung der erfassten
Fehler, um die konkreten Schwierigkeiten der Kinder moglichst exakt
einzugrenzen.
Beratung & Information Mo-Fr: 9 - 12 Uhr und 13 - 15 Uhr
Telefon: +49 (0) 8031/2635-0
Telefax : +49 (0) 8031/ 26 35-29
Email: info@cotec.de

https://www.cotec.de/alfons-diagnostikprogramm-deutsch-1110
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3.1.2 Beschreibung des Programms

Bei dem Programm Alfons Lernwelt handelt es sich um ein Online-Lernprogramm fur
die Facher Deutsch, Mathematik und Englisch fur die Klassenstufen 1— 4 (Englisch
Klasse 3 und 4). Das Programm dient dem gezielten und kleinschrittigen Uben in der
Schule und zu Hause.

Um dies zu ermdglich und die Schilerinnen und Schiler dazu zu motivieren sich mit
den Inhalten auseinanderzusetzen, verflgt das Programm Uber:

- ein Modernes und farbenfrohes Design

- einen optimierten Verwaltungsbereich

- eine Lernkammer fur differenziertes Lernen und Uben

- Die Belohnungssysteme ,,Orden” und ,,Heller”

- tausende padagogische und didaktische Ubungsaufgaben

Die Vorteile des Programms sind, dass es uber 2.400 Aufgabenpakete beinhaltet die
auch Klassenstufen Ubergreifend von den Schilerinnen und Schiiler online beantwor-
ten kdnnen. Zudem eignet es sich fir eine sinnvolle Differenzierung und férdert Schi-
lerinnen und Schuler individuell durch die Zuweisung von Aufgabenpaketen. Fir Le-
seanfanger bietet das Programm eine Vorlesefunktion, um diese optimal férdern zu
konnen. Des Weiteren bietet es den Lehrkraften eine statistische Auswertung und de-
taillierte Protokollierung, um den exakten Lernstand ihrer Schilerinnen und Schiler
/innen zu bestimmen.

Lizenzen
Fir die Alfons Online-Lernwelt stehen folgende Lizenzen zur Verfugung:

- Die Einzellizenz ab 20 Euro
Diese Lizenz bietet den Zugang fur ein Kind und Eltern.

- Die Klassenlizenz ab 60 Euro
Diese Lizenz bietet den Zugang fur eine Klasse (bis zu 40 Schulerinnen und
Schiler /-innen) und eine Lehrkraft.

- Schullizenz ab 235 Euro
Diese Lizenz bietet den Zugang fir alle Lehrkrafte mit allen Klassen und Schu-
lerinnen und Schiiler /innen eines Schulhauses.

- Schultragerlizenz fur 340 Euro

- Diese Lizenz Gilt fur alle drei Facher.

- Testzugange:
Fir Einzellizenz, Lehrkraft oder Schule (Laufzeit 14 Tage)

Alle Lizenzen bis auf die Testlizenz kénnen fir ein, zwei oder drei Facher erworben
werden und laufen 365 Tage ab der Freischaltung.
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Das Programm verfugt Uber einen Lehrer und Elternbereich

Dieser kann auf der Website alfons.de in lhrem Browser
aufgerufen werden und befindet sich in der orangefarbene
Lasche des Hauptmeniis. Uber die drei weiRen Balken
kann das Menu ein- und ausgeklappt werden. Mit einem
Klick auf Anmelden 6ffnet sich die Anmeldemaske.

Im Lehrer- und Elternbereich stehen Ihnen folgende Funktionen zur Verfligung.
1. Ubersicht des Lehrer- und Elternbereich
= Ubersicht

o

[ (kiasse 30, 20182019) 0182019 0 Deutsch & eq @m
Kotzenkiasse (Klosse 30, 2018:2018) 201812019 5 Englisch & £ i
(@ Aktuelle Klassen: Gibt Uberblick und (® Klassendaten bearbeiten.
Zugang zu allen aktuellen Klassen. ® Klasse l6schen.
(2) Neue Klasse: Legen Sie neue Klassen an. @ Derzeitige Lizenz ansehen.
E@ Brlefka;tel:]: !Errl]aubt das zchrelegndund Neue Lizenz erwerben. Sie konnen Ihre Lizenz

esenvon Nachrchtenianin v?n LEL zusammenstellen und werden gleich zur Shop-Kasse

(@) Klasseniibersicht: mit Klick Uberblick und weitergeleitet.

Zugang zu den Daten der Klasse.

2. Klassenansicht

Hamsterklasse (Klasse 1, 2019/2020)

Klasse 1, Mathematik, Jahrgangsstufe 2019/2020

4 Zuriick

e Niveaustute
Vorname Nachnome Jgst. mE e d Vorlesetunktion Benutzemome
ré vater 1 e s ;e mittel o . & [} L 1)} »
Zuriick: Zur Ubersicht. . . e :
@ (5)Aufgaben zuweisen: Einzelnen Schiilern/innen oder der

(2 Ubersicht: Uberblick und Zugang zu den Daten der gesamten Klasse.
Schiiler/i iner KL = i j
chuler/innen einer Klasse (®) Klassendaten @ndern: Bezeichnung, Schuljahr oder

(3 Auswertung: Zur Aufgabenauswertung der Jahrgangsstufe andern.
gesamien K}asse (@ schiiler/-innen hinzufiigen.
(@) orden: Ubersicht der erspielten Orden und Orden- (® schiiler: Zur Schiileransicht

Zuweisung an Schiiler/innen.

Hamsterklasse (Klasse 1, 2019/2020)

Klasse 1. Mathematik, Jahrgangsstufe 2019/2020

4 Zuriick

(6] (7]
Mathematik Niveaustute
Vomame Nachnome Jgst. m@s 4 ky Vortesefunktion Benutzemome
Timeny Malter 1 CT B mittel . Ja § timmymui3o ¥
0 o o ) °
(9)Aktivierung der Lerntiirme fiir die entsprechenden (2Benutzername: Login-Daten des Schiilers und
Klassenstufen. Schiileriibersicht.
Niveaustufe: Einstellen der Lernstufe (leicht, (i®Klasse iibergeben: An Lehrer der gleichen Schule.
mittel, schwer). (9 Kennwérter anzeigen: Fiir alle Schiiler/innen.
(@ Vorlesefunktion: Automatisches Vorlesen der (19Klasse l6schen: Alle Schiiler/innen-Accounts und ihre

Aufgabenstellung. Ergebnisse werden geldscht.
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3. Schulerinnen und Schuler hinzufligen

Hamsterklasse (Klasse 3b, 2018/2019)

» Altons Deutsch 0 Alexonder Schmidt-Blom @
S o,
Katzenkiasee (Kiasse 35, 20182019}, Sate S, ahr 2018
« Enya Kahus Benjomin Doran @
(@) Klassen anzeigen: Schiiler/innen aus (3 Neue/n Schiiler/-in anlegen: Schiiler/innen ohne
bestehenden Klassen der Schule auswahlen und bisherige Zugangsdaten zur Klasse hinzufligen.
hinzufiigen. @) Schiiler/-in entfernen: Die Schiiler werden aus der
() Schiiler/-in suchen: Schiiler/innen mit obenstehenden Klasse entfernt. Ihre Zugangsdaten und
bestehenden Zugangsdaten Uber die Schule Ergebnisse bleiben aber fiir andere Klassen erhalten.
suchen und hinzufligen.
4. Auswertung
o | o
oca 11.2018 - 15.11.2018 gDeutsch » 3 » Das ABC » Tiere und das ABC @
[ 3 - 0 (5) o s

(@ Datum: Zeitraum auswahlen, der in der (@) Anzahl bearbeiteter Aufgaben.
Auswertung heriicksichtigt werden soll. (5 Erfolgreiche Aufgaben: Griin gibt den prozentualen
(2) Aufgabenauswahl: Auswertungen kénnen Anteil der im Erstversuch richtig beantworteten
fir das gesamte Fach, ganze Themengebiete Antworten an, turkis steht fur Zweitversuche, rot fiir
oder einzelne Aufgabenpakete angezeigt falsche Antworten.
werden. (6) PDF: Im PDF werden die detaillierten Statistiken fiir
() Schiiler: Mit Klick auf den Namen gelangen die bearbeiteten Aufgaben aufgefihrt.

Sie zur Schiileransicht.

5. Aufgaben zuweisen

Treffen Sie eine Auswahl: oDeutsch » 3 Lauttreue Rechtschreibung » d und t vor Selbstlauten

Vormome Nactnome 9“"‘”‘9 zumeisen - Insgesamt zugewiesen

Varbert Knutsen e o | d e}

Morissa Nabels o Nein 2 P

5 z 5. Wenn Aufgaben
(O Aufgabenauswahl: E?_ konnen nur einzelne @ Zeigt die Aufgaben an, zugewiesen sind,
Aufgabenpakete ausgewahlt werden. die der’? Schiiler I:!isheF:_ ist der restliche
(@ Gesamtzuweisung: Der Schieberegler oben i&lgew esenWLp e”'A n;r . Lernturm fiir den
weist die Aufgabe der gesamten Klasse zu. onhen zugewlesene Allgaten Schiiler gesperrt.
> auch wieder entfernt werden. J

(3 Einzelzuweisung: Uber die unteren Zum Freischalten
Schieberegler lassen sich Aufgaben einzelnen muss die Zuweisung

Schiilern zuweisen. entfernt werden.
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Der Schilerinnen und Schiler-Bereich ist folgendermal3en aufgebaut
1. Die Anmeldung als Schulerinnen und Schiler

* Die Schiiler melden sich auf der
Webseite alfons.de ebenfalls tiber
die orangefarbene Lasche an.

* Inder Villa befinden sich:
@) Menii
(2 Lernturm
(3) Empfang
(@) Magazin
(5) Mein Zimmer
(&) Zimmergalerie

2. Das Menu

+ Das Menu am unteren Bildschirmrand ist jederzeit zuganglich.

@

Hallo!
Ich bin Alfons,
der hilfreiche Geist.

b Wehnn dkli' Hlilfe' h Heller Zuriick Briefkasten
ek sft, h'c e Die Wahrung in Beendet die Lehrer/Eltern und
Simrasar Alfons Welt. derzeitige Aufgabe.  Kinder konnen sich

Nachrichten schicken.

é Mathematik 1 n

Orden-Fortschritt Paket Facherwechsler
Zeigt an, wann der Fiihrt zu zugewiesenen ~ Wechselt zwischen Fachern/Stufen
nachste Orden erreicht ist. Aufgaben. Deutsch, Englisch und/oder Mathematik.

3. Der Lernturm

+ Jedes Fach in jeder Klassenstufe hat einen eigenen
Lernturm.

+ Dieser besteht stets aus 20 Themengebieten mit jeweils
zwolf Aufgabenpaketen.

+ Die Themengebiete und Aufgabenpakete werden
sukzessive schwerer, missen aber nicht in Reihenfolge
bearbeitet werden.

+ StandardmaBig haben die Kinder zwei Versuche, um zur
richtigen Losung zu gelangen. Die Anzahl der Versuche
kann aber auch auf einen oder drei geandert werden.

+ Beifalscher Antwort wird dem Kind die korrigierte Losung
angezeigt.
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4. Der Aufgabenscreen

Der Aufbau einer Aufgabe ist wie folgt:

@ Fortschrittsbalken: Griin steht fiir richtige Antworten, rot
fir falsche.

(2) Aufgabenstellung: Sagt, wie diese Aufgabe bearbeitet
werden soll.

S8 @ (3 Lautsprecher: Liest ggf. die Aufgabenstellung vor.

(@ Aufgabe: In das weiBe Eingabefeld muss die Losung
eingetragen werden.

(6)
@ () Bild: In vielen Aufgaben gibt es Bilder, die beim Losen der
Aufgabe helfen.

(&) Haken: Priift, ob das richtige Ergebnis eingetragen wurde.

(7) Versuche: Die griinen Kreise geben an, wie viele Versuche
. @”’" &0 =D man zum Lésen der Aufgabe hat.

5. Das Belohnungssystem I: Heller

+ Beim Bearbeiten der Aufgaben erhalt das Kind Heller, die Wahrung, auf der
das Belohnungssystem basiert.

Uda
+ Die Belohnung erfolgt nach @
dem 3-2-1-Prinzip:

Q ‘ Fiir sofort richtig bearbeitete Aufgaben
bekommt das Kind drei Heller...

@ @ ..imzweiten Versuch erhilt es zwei...

© © - undfiir falsch geléste Aufgaben einen Heller.

Belohnungssystem Il: Orden

+ Fir das Bearbeiten verschiedener Aufgaben erarbeitet sich das Kind Orden.

+ Orden werden automatisch nach Lernfortschritt vergeben.
+ Furjedes Fach und jede Klassenstufe werden die Orden separat gesammelt.

+ Lehrer oder Eltern kénnen auBerdem manuell Spezial-Orden vergeben.
6. Schilerinnen- und Schilerbereich Zimmer

+ Mitden Hellern kann sich das Kind im Magazin Mcobel kaufen
« Damit wird das eigene Zimmer gestaltet

+ Das fertige Zimmer kann jederzeit in die
Zimmergalerie hochgeladen werden

(@ Handfeger: Entfernt Gegenstande.

(2) Spiegel: Dreht Gegenstande.
(3) Kamera: Zum Schnappschuss machen.

(@ Mitgliedsausweis: Zimmer in die Galerie
hochladen.
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3.1.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,Alfons Lernwelt Deutsch
Klasse 2 auf dem Desktop aus.

Nachdem das lkon ausgewéhlt wurde, 6ffnet sich das Startmenu. In dem darin zu fin-
denden Buch sind alle bisherigen Mitglieder der Lernwelt zu finden. In diesem besteht
die Moglichkeit ein neues Mitglied anzulegen oder das bestehende Mitglied Just Lern-
werkstatt zu verwenden. Nachdem ein Mitglied ausgewahlt wurde, Offnet sich der
Ubungsbereich. In diesem besteht die Moglichkeit aus den in der Beschreibung auf-
gezahlten Ubungsbereiche eines auszuwéhlen.

i s

@ _o0dm.

Abb. 1 Hauptmeni Abb. 2 Ubungsmenii

In ALFONS LERNWELT ist die Arbeit in Zweiergruppen - auch wechselnden - méglich.
Mit Hilfe des LERNWELT Managers kann der Zugriff auf die einzelnen Programmfunk-
tionen gezielt gesteuert werden.
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ALFONS Deutsch Klasse 2 - Inhalte:

Die Buchstaben
Das ABC
Lesen
Leseratsel
Wortschatz nach Wortarten
Wortschatz nach Rechtschreibung
Buchstaben, die ahnlich aussehen
Buchstaben, die &hnlich klingen 1
Buchstaben, die &hnlich klingen 2
. Die Umlautung: au und a
.St-sp-sch
. Silben und Trennung
. GroR3- und Kleinschreibung
. Diktate
. Diktatgeschichten
. Namenwarter - Nomen
. Begleiter
. Tunworter - Verben
. Wieworter - Adjektive
. Die Wortfamilie und das Wortfeld

=

© ooNOoO Ok

NP RPRRPREPERRRRRR
O ©O~NOUNMNWNIERO

Installation unter Windows

Legen Sie die ALFONS LERNWELT CD in lhr CD-ROM-Laufwerk. Der Installer wird
automatisch gestartet. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die In-
stallation auszufihren. Falls der Installer nicht automatisch gestartet wird, sichten Sie
den Inhalt der CD und 6ffnen Sie setup.exe durch Doppelklicken. Folgen Sie nun den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Fir die Installation missen Sie Uber Administrator-
rechte verfiigen. Sobald die Installation ausgefuihrt ist, kbnnen Sie das Programm star-
ten, indem Sie Alfons > Lernwelt im Startmeni auswahlen oder indem Sie das Icon fur
das installierte Fach und Klassenstufe anklicken. Die ALFONS LERNWELT CD ist mit
einem Kopierschutz versehen. Bitte beachten Sie, dass sich deshalb beim Programm-
start die ALFONS LERNWELT CD in Ihrem CD-ROM-Laufwerk befinden muss.

Deinstallation unter Windows

Um ALFONS LERNWELT zu deinstallieren, verwenden Sie Installieren/ in der Sys-
temsteuerung unter Software. Sie kbnnen das Spiel auch deinstallieren, indem Sie im
Windows-Startmenu ,Alfons > Lernwelt > Deinstallieren® anklicken. Installation unter
Mac OS. Legen Sie die ALFONS LERNWELT CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk. Mit dem
LERNWELT Manager steht den Lehrkraften zusatzlich ein Programm zur Verwaltung
von Klassen und anderen Benutzergruppen zur Verfligung. Dort kbnnen Benutzer-
gruppen und Benutzer erstellt, geandert und geléscht werden. Es besteht Zugriff auf
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die Protokolle und Testergebnisse der Kinder, ein Schuljahreswechsel kann durchge-
fuhrt werden und vieles mehr. Als Clou fir den Einsatz in der Schule konnen Lehrkréfte
Ubungspakete an die Klasse und an einzelne Kinder gezielt zuweisen.

Administrator Tools

Nach der Installation finden Sie das ALFONS Lernwelt Administrator Tool auf lhrem
Desktop oder in der Programmgruppe (Windows). Das Administrator Tool ist ein Zu-
satzprogramm, mit dem einige Einstellungen fir alle installierten Programme der Reihe
ALFONS Lernwelt vorgenommen werden kénnen: Freigeben/Sperren der Internet-
funktionen Alle Internetfunktionen (Anbindung an News, Entdeckertour und Zimmer-
galerie auf der ALFONS-Homepage) konnen gesperrt werden. Aktivieren der Lander-
einstellung Schweiz Mit der Landereinstellung Schweiz gilt im gesamten Programm
die Schweizer (Liechtensteiner) Rechtschreibung (ss statt ). AuRerdem werden in
den Ubungen Franken und Rappen statt Euro und Cent verwendet.

Uberspringen der Startanimationen

Die Animationen beim Start der verschiedenen Programme der ALFONS Lernwelt kon-
nen Ubersprungen werden (fir altere/schwachere Computer).

Wechsel der Jahreszeiten

Die Jahreszeiten in der AuRenansicht der Villa kénnen nach meteorologischer oder
astronomischer Berechnung wechseln. Daneben erkennt das Tool auch verschiedene
Probleme, z.B. fehlende Benutzerrechte, und kann diese beheben. Zum Ausfiihren
des ALFONS Lernwelt Administrator Tools sind Administratorrechte erforderlich.

Die Voraussetzungen um das Programm nutzen zu kdnnen sind:
- Ein internetfahiger Computer (z.B. PC oder Tablet)

- Ein aktuellen Internet-Browser (z.B. Google Chrome, Apple Safari, Mozilla Firefox,
Microsoft Edge oder Internet Explorer (ab Version 11))

- Cookies mussen aktiviert sein

(Sie konnen lhren Browser so einstellen, dass beim Schlie3en des Browsers automa-
tisch alle Cookies geldscht werden)

-Um Dokumente aufrufen zu kénnen, bendétigen Sie einen PDF-Reader.
ALFONS Online-Lernwelt ist ein Online-Programm
Systemvoraussetzungen

PC ab Pentium IV oder Mac: mind. 1 GB RAM; 750 MB Festplattenspeicher; Auflésung
1024 x 768 Pixel

oder hdher; Windows XP/Vista/7/8/10 oder Mac OSX ab 10.5; Soundkarte; Lautspre-
cher/Kopfhorer

Fir die Nutzung der Online-Funktion ist ein Internet-Zugang erforderlich.



3 Forderung Lesen

84

3.2 Budenberg Original

3.2.1 Ubersicht

Ziel

Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt/ Kundenser.

Link

Budenberg

Die Schiiler im Lernprozess des Lesens zu unterstiitzen und ihnen ein
Verstandnis tber die Laut- und Silbenstruktur der Sprache zu vermitteln.
Fir die erste und zweite Klasse.
Leseférderung in der ersten und zweiten Klasse.
Forderung des Laut- und des Silbenverstandnis.
Bei Problemen im Laut- und Silbenverstandnis sowie bei Problemen
auf der Wort, Satz und Textebene
eingeengter didaktischer Bereich
Bilddarstellungen bei Erstlese-Programmen
Speicherung der Ergebnisse im Ergebnismenti
schriftliches Ergebnisprotokoll (speicherbar)
integrierte didaktische Informationen
behindertengerechte Bedienung
Die Aufgaben sind gegliedert in Wortebene, Satzebene und Textebene.
siehe folgende Seiten
siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und lasst sich nur
mit der Programm CD starten. Nach dem die CD eingelegt wurde kann das Icon
auf dem Desktop ausgewahlt und das Programm gestartet werden. Auf dem
darauffolgenden Startbildschirm hat der Benutzer die Auswahl zwischen der
ersten und zweiten Klassenstufe und einer Vielzahl an Programmen.
Forderung des Leseprozesses sowie des Laut- u. Silbenverstandnis.
Meik Stoll BUDENBERG Software-Vertrieb
Dienheimer Pfad 61
61169 Friedberg
Tel. 06031-160 40 90
Mail. Vertriebshotline: vertrieb@budenberg.de
Technische Hotline: hotline@budenberg.de
Fragen an den Autor Ginter Schleisiek: autor@budenberg.de
https://www.budenberg.de/wb/pages/programme-im-ueberblick.php
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3.2.2 Beschreibung

Das Programm eignet sich fur den Einsatz an Grundschulen, fur geistig Behinderte,
Lernbehinderte sowie Kdrperbehinderte. Zudem lassen sich Teile des Programms bei
Hauptschlerinnen und -schtlern bis zur 6. Klassen einsetzen.

Das Programm Budenberg dient der Leseférderung und ist fiir die Grundschule konzi-
piert worden. In diesem auf dem Rechner installierten Programm befinden sich zahl-
reiche Ubungen, die zur Férderung des Lesens fiir die erste und zweite Klasse dienen.
Fur die erste Klassenstufe ist das Angebot auf 17 Bereiche ausgelegt, die unter ande-
ren das Verstandnis von Anlauten, Laut im Wort und Silbenlesen bei den Kindern un-
terstiitzen sollen. In der zweiten Klassestufe besteht die Auswahl aus 11 Ubungen, die
sich unter anderen mit den Bereichen Wortdiktat, Textgliedern, Lesetraining und der
Wortsuche befassen. Diese einzelnen Bereiche sind zudem in mehrere Ubungen un-
terteilt. So gibt es z. B. fuir den Bereich der Reimwdrter in der ersten Klasse 6 Ubungs-
stufen, in den die Kinder zu einem bestimmten Wort das entsprechende Bild, das sich
auf dieses reimt finden sollen.

Normorientierte Ubungszeit

Ein Programm endet in der Regel nach einer Normzeit von 5 x 3 Min. Die langsamen
Schulerinnen und Schiler muss nicht langer tben als der schnellere. Fir die Organi-
sation ist es sehr vorteilhaft, wenn der Lehrer fiir die gesamte Lerngruppe eine einheit-
liche Ubungszeit von ca. 20 Min. je Programm ansetzen kann. In der Konfiguration
(F9) kann die Normzeit fur alle Programme verkirzt oder verlangert werden.

Programmtechnische und didaktische Hilfen

Jedes Programm bietet programmtechnische und didaktische Hilfen. Eine technische
Hilfe ist der blinkende Hinweis. Dieser zeigt zum Anfang des Programms, welche Tas-
ten zu bedienen sind. Bei einer fehlerhaften Eingabe wird eine Grafik sichtbar die den
richtigen Losungsweg anzeigt.

Zu den didaktischen Hilfen gehort die Veranschaulichung. Diese zeigt im Erstlese- und
Rechtschreibprogramm die zu ibenden Worter. Diese Worter kdnnen zusatzlich akus-
tisch wiedergegeben werden, hierfir muss mit der Maus auf das Mundsymbol geklickt
werden. Im Mathematikprogramm werden die zur Operation gehérenden Mengen als
Symbol oder als Zahlbilder dargestellt. Die in den Unterstufenprogrammen verwende-
ten Zahlbilder sind als Arbeitsmaterial erhaltlich.
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Ubungen fir die 1. Jahrgangsstufe im Fach Deutsch
Fur diese Jahrgangsstufe stehen folgende Ubungen zur Verfiigung.

Bild+Bild, Form+Farbe, Buchstaben, Bild+Anlaut, Laut im Wort, Erstlesen, Silbenle-
sen, Zweitlesen, Ahnliche Worter, Reimworter, Satzmuster, Kugellesen, Partnerlesen,
Blitzlesen, Silbentrainer, Bild+Begriff, Minitext.

Beschreibung der Ubung Laut im Wort.

In 4 Unterprogrammen trainiert das Programm die akustische Diskrimination von Lau-
ten. Der Ubende soll heraushéren, ob ein vorgegebener Laut in einem durch ein Bild
dargestelltes Wort am Anfang, in der Mitte oder am Ende vorkommt. Mit Hilfe von F5
oder rechtem Mausklick kann eine Sprachausgabe zum aktuellen Bild aufgerufen wer-
den.

Zum Programmstart kann ein begleitender Sound aktiviert werden, der im Verlauf des
Programms mit Strg+T wieder abgeschaltet werden kann.

Mit Strg+S zum Programmestart erreicht man, dass beim Erscheinen des Aufgabenbil-
des die Sprachausgabe automatisch aktiv ist.

Durch Strg+K kénnen Kopiervorlagen aufgerufen werden, die genau den Ubungen im
Programm entsprechen.

Das Programm kann parallel zu jedem Leselehrgang eingesetzt werden.

Adressaten sind Schulerinnen und Schiler der Grundstufe der Forderschule und
Schulerinnen und Schiler

der Klasse 1 der Grundschule.
Laut im Wort 1 A-E-I-O-U

Laut im Wort 2 M-R-S-M-F
Laut im Wort 3 L-W-P-T-K
Laut im Wort 4 B-G-D-Z-Sch

Ubungen fir die 2. Jahrgangsstufe im Fach Deutsch
Fur diese Jahrgangsstufe stehen folgende Ubungen zur Auswahl.

Bild+Text, Bildratsel, Bildschreiben, Wortdiktat, Lesetraining, Kugellesen, Partnerle-
sen, Textgliedern, Ratsel, Wartersuche, Oberbegriffe.

Beschreibung der Ubung Lesetraining
Dieses 8-teilige Programm trainiert sinnentnehmendes Lesen.

Adressaten sind Schilerinnen und Schiiler der Mittelstufe der Schule fiir Lernhilfe und
Schulerinnen und Schiiler der Grundschule Kl.2-3.
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Die Schulerinnen und Schuler werden aufgefordert, zu einer Fragestellung aus einer
2- bis 4-fachen Losungsauswabhl die richtige Antwort zu suchen oder aktiv die Antwort
Uber die Tastatur zuschreiben. Die Aufgabenstellung variiert von Gruppe zu Gruppe,
um beim Ubenden eine flexible Lernhaltung zu erzielen.

Folgende Bereiche werden angesprochen:

- Gegensatze oder Begriffspaare werden gesucht.

- Zu Unterbegriffen wird ein Oberbegriff gesucht.

- Behauptungen werden mit richtig/falsch bewertet.

- Worter werden her- oder abgeleitet.

- Reime werden gesucht. Fragen werden beantwortet.
- Aussagen werden erganzt.

In den Ubungsgruppen 1 bis 4 werden die Lésungen ausgewahlt, in Ubungsgruppe 5
sind Aktivantworten gefordert. Der Ubende soll die Lésung eingeben oder bestimmte
Tasten driicken. Die Ubungsgruppe 5 wird im Férderschulmenii nur angeboten, wenn
der Ubende die vorherigen Gruppen in einer Zeit unter 10 Min oder mit einem Super-
Ergebnis bearbeitet hat.

Die Textdaten befinden sich in der Datei LESETR.DAT. Sie konnen mit Hilfe eines
ASCII-Editors (Menl F7) eingelesen und verandert werden.

Merkmale der Budenberg-Programme

. eingeengter didaktischer Bereich

Programmauswahl durch Gesamtmen

Programmende durch einstellbare Normzeit (fur die meisten Pro-
gramme; normal 20 Min.)

4. Sound und Melodien bei Unterstufen-Programmen

5. Sprachausgabe bei Erstleseprogrammen und Englisch

6. Aufrufbare oder automatische Hilfe bei Fehlern
7
8
9

WN B

. VergroRRerte Darstellung von Ziffern und Texten
. Mengendarstellungen bei Mathematik-Programmen
. Bilddarstellungen bei Erstlese-Programmen

10. schriftliches Ergebnisprotokoll (speicherbar)

11. Speicherung der Ergebnisse im Ergebnisment

12. Ausdruck von Kopiervorlagen (nur bei Mehrplatzlizenzen)
13. integrierte didaktische Informationen

14. behindertengerechte Bedienung

15. netzwerkfahig (nur bei Mehrplatzlizenzen)
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3.2.3 Bedienung des Programms

Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und I&sst sich nur mit der
Programm CD starten. Diese befindet sich in der Laptopbox. Nach dem die CD einge-
legt wurde, kann das Ikon auf dem Desktop ausgewahlt und das Programm gestartet
werden. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat der Benutzer die Auswahl zwi-
schen der ersten und zweiten Klassenstufe und kann dabei aus einer Vielzahl von
Ubungen wahlen. Die Auswahl der Klassenstufe sowie die der Ubung erfolgt tiber die
Eingabetaste, um wahrend des Programms Hilfestellungen zu bekommen, betétigen
Sie bitte die F1 Taste und zum Verlassen des Programms driicken Sie bitte die Esc
Taste.

Programmaufbau

Das Auswahlprogramm besteht in der Regel aus der Abfolge von drei Fenstern und
ermdglicht dadurch eine Ubersichtliche Programmauswabhl.

Im 1. Fenster erscheinen die Lernbereiche mit Stufen- oder Klassenbezeichnung. Hier
kann das Ergebnis- und das Informationsmenu gestartet werden.

Im 2. Fenster befinden sich die den Lernbereichen zugehérigen Einzelprogramme,
nach Schwierigkeit oder Lernstufe geordnet.

Im 3. Fenster werden die entsprechenden Unterprogramme angezeigt nach dem Start
sind noch weitere Differenzierungen maoglich.

Programmbearbeitung in Teilschritten

Jedes Programm besteht in der Regel aus 5 Durchgangen bzw. Ubungsgruppen, wel-
che den Lerninhalt variieren und aufbauend bearbeiten. Am Ende jeder Ubung er-
scheint ein Zwischenergebnis. Der Ubende kann hier entscheiden, ob er die Ubung
mit der Eingabe W wiederholen oder mit Enter zur nachsten Ubung fortfahren will.

Bedienung der BUDENBERG Programme
Aufrufe beim Programmstart
Strg+l: Didaktische Informationen zum aktuellen Programm

Um Infos zum ganzen Programmpaket zu erhalten, rufen Sie im INFO das Handbuch
auf.

Strg+D: DEMO Modus
Der Programmdurchgang wird auf 2-5 Aufgaben je Ubung verkirzt. Eine schnelle
Ubersicht wird auch dadurch erreicht, dass man bei Standard-Eingabemodus jeden

Ubungsdurchgang nach wenigen Aufgaben mit Strg+E abbricht (s.u.). Im Touch-Mo-
dus tippt man hintereinander die linke obere und untere Bildschirmecke.
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Strg+K: Ausdruck von Kopiervorlagen

Der Inhalt der Kopiervorlagen kann vor dem Ausdruck auf dem Bildschirm eingesehen
werden (Eingabe "B").

Strg+V: Programmvorwabhl

Der Lehrer kann fur einzelne Schilerinnen und Schiler Programme vorwéhlen, die
von diesen zu bearbeiten sind. Im Ergebnisment (s.u.) sind diese Programme hellgriin
markiert und durch leere Eintrage gekennzeichnet. Nach der Bearbeitung werden die
leeren Eintrage

durch Ergebniseintrage ersetzt.

Aufrufe im laufenden Programm

Strg+Pause: Programmabbruch zum Hauptmentu ohne Ergebnisspeicherung
Strg+E: Programmabbruch mit Sprung ins Zwischenergebnis

Strg+T: Ab- oder Einschaltung eines begleitenden Sounds

Strg+P: Sprung vom Zwischenergebnis ins Endergebnis

134

Aufrufe im Hauptmenu

Einige Aufrufe sind durch ein Passwort ("pasc") geschitzt, um zu verhindern, dass
Schilerinnen und Schiler wichtige Voreinstellungen verandern.

Der Passwortschutz kann in der Konfiguration abgeschaltet werden.

F1: Bereichs- oder Programm Info

Zu den markierten Bereichen/Programmen wird ein Kurzkommentar ausgegeben. Der
Inhalt kann mit Strg+D ausgedruckt werden.

F5: Ergebnismeni

Die Daten des Endergebnisses werden zum Programmende gespeichert, wenn der
Schiilerinnen und Schiiler eine bestimmte Ubungszeit (ca. 10 Minuten), ein Mindest-
mafd an Aufgaben bearbeitet und am Anfang seinen Namen eingegeben hat. Durch
Eingabe von "s" beim Endergebnis kann jedoch auch bei einer Ubungszeit <10 Min
eine Speicherung erfolgen.

Ergebniseintrdge mit einer hohen Leistungsquote werden farblich markiert (Super-er-
gebnis).

Bei der Namenauswahl werden die entsprechenden Ergebnisse auf der rechten Seite
angezeigt. Mit Mausklick/ENTER gelangt man in die Ebene der Ergebniszeilen und
kann dort ein schon bearbeitetes Programm zur Wiederholung aufrufen.
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Wird zu Beginn mit Strg+E der Lehrermodus aufgerufen, so kénnen nach der Pass-
wortabfrage (‘pasc’) Namen und Ergebniszeilen geléscht, Ergebnislisten oder Ergeb-
nisprotokolle gedruckt oder die Sortierung geandert werden.

F9: Konfiguration

Folgende Einstellungen sind u.a. wahlbar:

* Druckerauswabhl

* Passwortabfrage "pasc"” (ein/aus)

* Menuform (Forderschule/Grundschule)

* begleitender Gerateton bei Unterstufenprogrammen (ein/aus)
* Arbeitsplatznummern (eingeben/andern)

Sonderfunktionen:

* Anderung der Normzeit (in 4 Stufen oder definierbar)

* Eingabemodus (Standard/Touchscreen)

* Ergebnisspeicherung (Disk/Stick/nur Festplatte)

F10: Online Korrektur

RegelmaRig werden Fehlerkorrekturen ins Internet gestellt und
konnen fur einzelne Rechner oder Netzwerke tibernommen werden.

Systemvoraussetzungen

o IBM-kompatibler Rechner, ab 286er Prozessor

e« MS-DOS oder Windows 3.x (nur bei Mehrplatzlizenzen) oder Windows 95, 98,
ME, NT4, 2000, XP, Vista, 7, 8.x und Windows 10 (fur Einzelplatz- und Mehr-
platzlizenzen)

e Achtung: (Noch) NICHT unter MacOS, Linux, Android, iOS, Windows Phone
usw. lauffahig!

e Touchfunktionalitat bei den Touch-Versionen ist nur unter Windows 7, 8.x und
10 gegeben!

o Lauffahig auch unter 64bit-Windows-Systemen

o 550 KB freies RAM und ca. 12 MB Festplattenspeicher fir DOS, 32 MB RAM
und 80 MB Festplattenspeicher fir die Windows-Version

e bei Einzelplatzlizenzen muss die Original-CD wahrend des Arbeitens mit der
Software im Laufwerk verbleiben (spezielle Losung fir laufwerkslose Rechner
maoglich)
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3.3 Cesar Lesen

3.3.1 Ubersicht

Ziel

Zielgruppe
Forderung
Anwendbar bei

folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

Cesar Lesen 1.1

Das Erkennen der Raum-Lage, Idenzifizierung von Buchstaben,
Buchstabensequenzen meistern, Schnelles und genaues Lesen.

In der Grundschule KI. 2-4, Fiir Schule und Therapie, Motivation und Ergdnzung
zur koventionellen Forderung.

Lesegeschwindigkeit und -genauigkeit.

Lesestorungen, Lese-Rechtschreibschwéche

Kinder haben SpaR an der Anwendung des Programms, es lasst sich gut als
Motivation und Erganzung zur konventionellen Forderung einsetzen.
Die Schiilerinnen und Schiiler konnen den Schwierigkeitsgrad selbst bestimmen.
Das Programm verfiigt Gber 12 unabhangige Spiele.
Die Schwerpunkte der Spiele sind Raum-Lage: Alphabet, Zauberworter, Geheime
Botschaften. Buchstaben identifizieren: Stérenfriede, Honigbuchstaben, Einer
fehlt. Lautanalyse und -synthese: Reimquartett, Reimbilder, Fahrende
Buchstaben.Lese- Sinnverstandnigs: Wortersuche, Kartenpaare, Blitzworter.

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Auf dem Desktop das Programm CESAR Lesen 1.1 wdhlen, danach den Namen
eingeben bzw. aus Benutzerliste auswahlen, auf Topfsymbol klicken, Spiel
wahlen, Zum Verlassen des Programms auf Tlrsymbol klicken.
Forderung von Kompetenzen fiir: Raum -Lage, Identifizieren von Buchstaben,
Lautanalyse- und Syntheseprozesse, sowie Lese- Sinnverstandnis.
CES Verlag Computer Education Systems GmbH.
Tel. 0049 (0) 6221 27 989,
E-Mail: cesar@ces-verlag.de

http://www.ces-verlag.de/
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3.3.2 Beschreibung

Die Cesar Lernsoftware unterstiitzt die Kinder in ihren Lernprozessen. Unter dem
Motto ,spielend lernen-lernend spielen® bietet diese Software eine Vielzahl von Anre-
gungen um sich mit verschiedenen Themen auseinander zu setzen.

Das Besondere an dieser Software ist, dass sehr gezielt benotigte Teilleistungen beim
Lesen und Schreiben gefordert werden konnen. Die Lernspiele sind dabei unabhangig
voneinander und dem Lernziel entsprechend einsetzbar. Auf ablenkende Rahmenbe-
dingungen wird dabei verzichtet, liebevolle Illustrationen und witzige Spielideen lassen
die Kinder aber nichts am Lernspald vermissen.

Die Cesar Lernsoftware ist lehrplanorientiert, aber kein Lehrbuch. Die umfangreichen
CDs konnen zu Hause, im schulischen, sonderpadagogischen und therapeutischen
Bereich eingesetzt werden. Zudem wurden die Inhalte von erfahrenen Padagogen und
Therapeuten konzipiert und bereits wahrend der Softwareentwicklung einem standi-
gen Praxistest unterzogen.

Im schulischen und therapeutischen Bereich dient diese Software zur Férderung von
Leistungsstarken insbesondere jedoch von Kindern mit Lernschwéachen. Der Einsatz
des Computers zur Ergdnzung von Unterricht oder Therapie ist dabei ein motivieren-
des und methodisch abwechslungsreiches Werkzeug. Die Lehrer und Therapeuten
werden in ihrer taglichen Arbeit entlastet, da alle Programme die Lernstande fiur jedes
Kind speichern und Uber Protokoll oder Auswertungsprogramme verfiigen. Alle Pro-
gramme verfolgen klar erkennbare Lernziele. Zahlreiche variable Einstellungen er-
maoglichen ein differenziertes und individuelles Lernen.

Die didaktischen Konzepte des Programms
Raum-Lage

Das Erkennen der Raum-Lage ist eine Dimension der visuellen Wahrnehmungsent-
wicklung. Bis zu einem Alter von 6 bis 7 Jahren identifiziert das Kind einen Gegenstand
aus verschiedenen Blickwinkeln signifikant besser als Erwachsene. Der sprunghafte
Zuwachs der Raum-Lage-Wahrnehmung — in der Regel innerhalb des ersten Schul-
jahres — bedeutet, dass das Kind die Ausrichtung des Gegenstandes als eventuell be-
deutungstragender Faktor nun zusatzlich ermitteln kann. Bei Kindern mit Lese-Recht-
schreibschwéache verlauft dieser Prozess deutlich verzogert. Daher wird in dieser Lern-
spielgruppe mit verkehrten Buchstaben gespielt. Im Alphabet auf Buchstabenebene,
in Zauberwortern auf Wortebene und in Geheimen Botschaften auf Textebene. Die
eingebauten Fehler kbnnen nicht auswendig gelernt werden, da Cesar sie nach dem
Zufallsprinzip immer neu generier. Mit Fehlern spielen, heil3t mit Fehlern umgehen ler-
nen.
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Identifizierung von Buchstaben

Auf dem Weg zum sinnerfassenden Lesen werden eine Vielzahl von Leistungen vom
Kind erbracht. Die Analyse von Lesestorungen zeigt, dass das Kind schon beim ersten
Schritt, n&mlich bei der Erfassung von Buchstaben, nicht in der Lage ist, erforderliche
Transferleistungen zu erbringen: visuelle Symbole sind zu dekodieren und in mund-
motorische Muster zu Ubersetzen, welche eine Lautgestalt ergeben. Erst eine Kette
dieser sich wiederholenden Arbeitsschritte ergibt die Lautgestalt eines Wortes, wel-
ches wiederum nur einen Teil des Satzgefliges und des Sinnzusammenhanges dar-
stellt. Wenn die Buchstabenerkennung und ihre lautliche Realisierung nicht innerhalb
von Bruchteilen einer Sekunde ablaufen, kann das Kind nicht flieRend lesen. Diese
zeitliche Verzogerung kann das Kernproblem bei Stérungen des Leseerwerbs in den
ersten Grundschuljahren darstellen. In dieser Lernspielgruppe wird dem zeitlichen Mo-
menten in den Spielen Stérenfriede und Honigbuchstaben in Form einer Zeithahme
der Identifizierungsleitung Rechnung getragen. Darlber hinaus liegt der Schwerpunkt
auf der Unterscheidung und dem Herausfiltern ahnlicher Buchstaben. Im Spiel ,Einer
Fehlt* wird der routinierte Umgang mit der Reihenfolge der Buchstaben im Alphabet
geubt.

Lautanalyse und Synthese-Prozesse

Worter sind Lautgestalten oder Buchstabenanordnungen fir entsprechende Bedeu-
tungen, das heil3t fir ganzheitlich assoziierte Wahrnehmungs- und Erfahrungskom-
plexe. Neben psychischen und situativen Faktoren sind Bezeichnendes und Bezeich-
netes wesentliche Saulen der Kommunikation. Um das Bezeichnete richtig auszuspre-
chen und korrekt zu lesen, bedarf es einer bestimmten seriellen Anordnung der ein-
zelnen Buchstaben und Laute. Vertauscht man sie, verwechselt sie oder lasst sie aus,
kann eine unsinnige Botschaft oder ein Missverstandnis entstehen. So unterliegt das
Bezeichnende dem Diktat der richtigen Reihenfolge — Bedeutung ist immanent. Es
zeigt sich, dass Kinder mit Leseproblemen in der Regel nicht in der Lage sind, die
Symbolfunktion einzelner Buchstaben und deren Reihenfolge dem Kontext einer Be-
deutung zuzuschreiben. In der Sehnsucht nach Bedeutung werden die Kinder in dieser
Lernspielgruppe herausgefordert, kleine Buchstabensequenzen zu meistern. Im Spiel
fahrende Buchstaben werden die Bedeutungen vorgegeben, eines der gezeigten Bil-
der stellt das Losungswort dar. Das Kind wird aufgefordert die fahrenden Buchstaben
in die Reihenfolge zu bringen, die dem Losungswort entspricht. Bei Reimquartett wird
das Kind motiviert durch Auswechseln der ersten Buchstaben eines Wortes moglichst
vielen Bedeutungen auf die Spur zu kommen. In Reimbilder deckt das Kind durch die
Suche nach klangéahnlichen Lésungswortern ein Szenenbild auf, dessen Elemente in
einem semantischen Zusammenhang stehen.
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3.3.3 Bedienung

Um das Programm zu starten, wahlen Sie bitte auf dem Desktop das Icon von Cesar
Lesen aus.

Nachdem Sie das Programm angeklickt haben, 6ffnet sich das Programmmenu. In
diesem haben Sie die Wahl zwischen vier Schwerpunkten.

Alphabet

2 < -
Geheime Einer tehlt Fahrende Blitzworter
Botschatten Buchstaben

-

Raum-Lage

Buchstaben identifizieren
Lautanalyse und -synthese
Lese-Sinnverstandnis

rowbdE

Die drei Symbole auf der rechten Seite haben von unten nach oben gehend folgende
Bedeutung. Das erste Symbol ist das Impressum, mit dem zweiten kdnnen Sie das
Programm beenden und mit dem dritten kénnen Sie sich erneut anmelden.
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Die Spiele im Programm sind folgende:

Spiel zur Raum-Lage von Buchstaben

Alphabet

Hierbei wird mit verdrehten Buchstaben gespielt. Diese sollen durch Anklicken
in die richtige Lage gebracht werden. Zeilenweise werden Ruckmeldungen ge-
geben. Mit Hilfe der ABC-Tastatur ist eine Selbstkorrektur maglich.
Zauberworter

In Zauberworter soll das Kind verdrehte Buchstaben durch Anklicken in die rich-
tige Lage bringen, um das Zauberwort zu finden. Als Bestatigung ordnet sich
das ,verzauberte® Bild. Das gelbe Fragezeichen rechts vom Bild sagt dem Kind
beim Anklicken wie viele Buchstaben noch verdreht sind.

Geheime Botschaften

Ist ein Spiel mit verdrehten Buchstaben. Indem die Buchstaben richtig gedreht
werden, wird der Geheimtext entschlisselt. In der hellblauen Mentleiste am
oberen Bildrand kénnen Uber das Optionsfenster die Buchstabengruppen b-d-
p-g-, ei-ie, n-u und im 3. Text auch M-W gewahlt werden. Unter Inhalt kbnnen
die einzelnen Texte abgerufen werden. Text 1 ist leicht, Text 2 mittelschwer und
Text 3 scher und zweiseitig.

Spiele zur Identifizierung von Buchstaben

Storenfried

In diesem Spiel miussen vier aufgestellte Figuren ans Ziel gebracht werden. Die
Storenfriede sind Buchstaben, die dem anderen Buchstaben mdglichst &hnlich
sein sollen, damit das Kind auch kleine Unterschiede wahrnehmen lernt und als
bedeutungsvoll einstuft. Sie stehen unten in einer Reihe, werden angeklickt und
laufen den Weg auf den Buchstabenfeldern nach oben. Der Spieler bahnt ihnen
den Weg, indem er die Stdrenfriede vor den laufenden Figuren "weg-klickt". Die
Geschwindigkeit der Laufer ist einstellbar. In der Mendileiste am oberen Bildrand
sind Buchstabenkombinationen, GroR3-/Kleinbuchstaben und Zeitmessung
wéahlbar.

Honigbuchstaben

Ziel in HONIGBUCHSTABEN ist es, das Honigglas mit Honig zu fullen. Dazu
soll der von der Biene angeflogene Buchstabe unter den anderen herausgefun-
den und angeklickt werden. Der gesuchte Buchstabe ist auf dem Honigglas zu
sehen oder er ist optional zu héren. Es sind nach jedem Bienenflug drei bis
sieben Buchstaben zu finden. Die Anzahl der herausgefundenen Buchstaben
entspricht der Menge des Honigs im Glas. Es missen mindestens zwanzig
Buchstaben richtig angeklickt werden, um das Honigglas ganz zu fullen. Klickt
das Kind einen falschen Buchstaben an, wird der Honig im Glas weniger. In der
Menileiste kdnnen Buchstabenkombinationen (Di- und Trigrapheme), Schriftart
und Zeitmessung gewéahlt werden.
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Einer fehlt

Beim Spiel EINER FEHLT geht es darum, ein Losungswort herauszufinden.
Vier T-Shirts mit Buchstaben sollen in der Reihenfolge des Alphabets an einer
Wascheleine aufgehangt werden. Ein T-Shirt fehlt - sein Platz muss an der Wa-
scheleine frei bleiben. Achtung: Das Alphabet wird in diesem Spiel als eine An-
ordnung im Kreis verstanden, d.h. auf ,Z“ folgt ,A"“. Alle fehlenden Buchstaben
zusammen ergeben das Losungswort; dieses wird zur Belohnung illustriert.

Spiele zu Lautanalyse und Synthese-Prozessen

Reimquartett

In dem Spiel REIMQUARTETT sollen Reimquartette oder Reimtrios gefunden
werden. Gegeben wird eine Buchstabenreihe, deren erster fehlender Buch-
stabe immer wieder ausgewechselt werden kann, um mdoglichst vielen Bedeu-
tungen auf die Spur zu kommen. Bei richtiger Wahl erscheint das entspre-
chende Bild als ein Teil eines Reimquartetts oder Reimtrios. Die Bilder werden
gesammelt, bis das Quartett oder das Trio komplett ist. Insgesamt gibt es 24
Spiele, die in der Mentuleiste ausgewéahlt werden konnen.

Reimbilder

Beim diesem Spiel soll das Kind zu einem von 5 Wortbildern unter 10 Lautbil-
dern die Reimentsprechung finden. Wird das richtige Reimwort gefunden, er-
scheint dieses als Bildausschnitt eines Szenenbildes, das sich zum Schluss
vervollstandigt.

Fahrende Buchstaben

In FAHRENDE BUCHSTABEN soll mit vorgegebenen Buchstaben ein Wort zu-
sammengestellt werden. Eines der vier gezeigten Bilder stellt das Losungswort
dar. Die Buchstaben sind in der gewtinschten Reihenfolge weg zu klicken; sie
erscheinen dann unten im Bildschirm. In der hellblauen Menuleiste am oberen
Bildrand kann unter Inhalt das semantische Feld gewéhlt werden, mit dessen
Wortern gespielt werden soll.

Spiele zum Lese- und Sinnverstandnis

Wodrtersuche

In diesem Spiel soll mit Hilfe von angebotenen Silben ein richtiges Wort ge-
schrieben werden. Die Silben werden angeboten, sobald in dem schwarzwei-
Ren Bild die Stelle angeklickt wird, wo aus dem Maus-Zeiger eine Hand wird -
dann soll das Wort gefunden werden. Ist das gelungen, wird die Stelle farbig. In
jedem Bild muss acht Mal etwas gefunden werden. Sind alle Worter geschrie-
ben, wird das ganze Bild farbig. In den funf Themenbereichen Afrika, Bauern-
hof, Zirkus, Wald und Meer wird Wortmaterial mit ein-, zwei oder dreisilbigen
Wortern angeboten. Auch hier geht es darum, die angebotenen Silben und/oder
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Worter ganz genau zu erfassen unter einer Anzahl von ahnlichen kombinierten
Buchstabenvariationen.

Merkspiel

Im MERKSPIEL besteht ein Paar aus einer Bildkarte und einer passenden
Wortkarte. Hier geht es um das systematische Lesen. Die Aufgabe ist, mdg-
lichst viele Paare in moglichst kurzer Zeit zu finden. Beim Aufdecken der Bild-
karte wird das passende Wort gesprochen. Die abgeraumten Paare werden un-
ten auf der Leiste als Smileys fiir jeden der zwei Spieler gesammelt. Ein Spiel
besteht aus zwei Durchgéangen. In der hellblauen Mentleiste am oberen Bild-
rand kann gezielt eine Lautgruppe ausgewahlt werden.

Blitz-Worter

In BLITZ-WORTER geht es um das simultane und schnelle Lesen. Es ist ein
schwarzweil3es Suchbild zu sehen. Dazu wird ein Wort "eingeblitzt”, das gele-
sen werden muss. Dann soll das Losungsbild dazu gefunden und angeklickt
werden. Ist es richtig, wird die Sache farbig. Jedes Bild hat acht Ratsel. Sind sie
alle gelost, wird das ganze Bild farbig. In der Menuleiste kann die Blitzzeit fur
das Wort eingestellt und dem Kind angepasst werden.

Die Systemvoraussetzungen fur das Programm sind folgende

Windows-PC

Pentium Prozessor ab 133 Mhz

32 MB rAM

4x CD-ROM

16 Bit Farben bei 800x600 Bildpunkten
Soundkarte
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34 Lernserver

3.4.1 Ubersicht

Ziel
Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt

Link

Lernserver

individuelle Foderung des Schriftspracherwerbs.

Schuler/innen ab Mitte/Ende 1. Klasse bis zur 6. Klasse.

Das Lernprogramm erstellt einen individuellen Férderplan fir die Klasse und
Schiler, der die notwendigen Forderschwerpunkte aufzeigt.

Fir Kinder mit Rechtschreibproblemen.

Neue Medien verwenden, um das Kind gezielt zu férdern.
Konzept: Test, Diagnose und Férderung
Beruht auf der Miinsteraner Rechtschreibanalyse
Computergestitztes Klassenleistungsprofil fiir jede Klasse

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Schiiler kénnen sich online Anmelden und ein kostenloses Portal einrichten.
Im Portal sind Diagnoseboégen fiir die betreffende Klasse hinterlegt.
Nach der Durchfiihrung des Tests werden die Testdaten im Portal eingegeben.
anschlieBend sind dort Klassenleistungsprofil u. Férderplane abrufbar.
1. Test: Minsteraner Rechtschreibanalyse(MRA) und Lernserver-Lesetest(TeDel)
2. Diagnose: Auswertung mit Leistungsprofil und Férderplan fiir jeden Schiler.
3. Forderung: individuelles und/oder Gruppenférdermaterial
individuelle Foderung des Schriftspracherwerbs
Prof. Dr. Friedrich Schonweiss u. Team
Mail: info@lernserver.de
Tel. 0251 8328409
Fax. 0251 8321206

https://www.lernserver.de/
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3.4.2 Beschreibung des Programms

Der Lernserver bietet individuelle Rechtschreibférderung und sinnvolle Hilfestellungen
zum Lesen auf Grundlage einer differenzierten Fehleranalyse.

Ob zuhause, im Schulunterricht, in der auf3erschulischen Nachhilfe oder in der Lern-
therapie — auf Basis dieses wissenschatftlich fundierten Konzepts wurden seit 2003 die
Leistungen von Uber 600.000 Kindern und Jugendlichen diagnostiziert, wovon rund
325.000 Unterstutzung bendtigten. Ihnen konnte mithilfe der effektiven Lernserver-
Fordermaterialien nachhaltig geholfen werden.

Das ,Herzstluck® des Lernservers ist die Munsteraner Rechtschreibanalyse (MRA) und
die darauf aufbauende individuelle Férderung. In drei einfachen Schritten zum nach-
haltigen Erfolg:

1. Durchfuihrung eines handschriftlichen Lickendiktats (ca. 30 - 45 Minu-
ten) und Ubertragung der falsch geschriebenen Worter in das Onlinesys-
tem. Die Eingabe der Fehlschreibungen durch das Lernserver-Team ist
in den Elternpaketen kostenlos enthalten. Schulen und Foérdereinrichtun-
gen konnen diese Option dazu buchen oder die Eingabe selbst vorneh-
men.

2. Erstellung der differenzierten Diagnose. Das Ergebnis wird in einem aus-
fuhrlichen Leistungsprofil veranschaulicht, das exakt die Fehlerschwer-
punkte und Unsicherheiten der Schilerinnen und Schiler s aufzeigt. Er-
ganzend steht eine quantitative, normierte Einordnung der Leistung zur
Verfligung, u.a. hinsichtlich der Schulform.

3. Unmittelbare Erstellung von individuellem, abwechslungsreichem For-
dermaterial

Da die Ubungen fir jeden Schiilerinnen und Schiiler individuell ermittelt werden, sind
sie genau auf dessen Fahigkeiten und Bedurfnisse zugeschnitten. Ob viele oder we-
niger Fehler, LRS, Legasthenie, Verstandnisschwierigkeiten, Unsicherheiten, Migrati-
onshintergrund: Jeder Lerner erhalt das Material, das er braucht — motivierend und auf
dem neuesten Stand der wissenschaftlichen Forschung.

Dariiber hinaus bietet der Lernserver u.a. an:

- Elternpakete fir die Férderung zuhause
- ein kostenloses Screening fir alle Schulen (Auf Basis eines Luckendiktats wird
fur jeden Schilerinnen und Schiler gratis eine normierte Kompaktdiagnose zu
seiner Rechtschreibleistung erstellt.)
- Ubungshefte zur Rechtschreibung fir die diversen Klassenstufen in Printform
1. Primo — Erstes Lesen und Schreiben (nach ca. 5 Monaten Unterricht)
2. Fordermappen (ab Klasse 2)
3. Themenhefte (ab Klasse 5)
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- den Lese-Test (TeDel) zur Diagnose und Férderung der Lesekompetenz
- erfolgssicheres Lesenlernen mit der Speedy-Reihe
- spezielle Férderangebote fur Jugendliche
a. Online-Test und individuelle Forderung (in Schulen und aul3er-
schulischen Einrichtungen)
b. Lernserver-Paket 7+ (Test und Forderung fir zuhause)
c. Kompakter Rechtschreiblehrgang (Fordersequenzen fiur leis-
tungsstarkere Schulerinnen und Schiler)
- didaktische Handreichungen
- Fortbildungen
- Unterstitzung beim Englischlernen
- motivierende Lernhilfen aller Art

Unterstltzung fur die Lehrkraft

Fur die Bereiche Rechtschreibung und/oder beim Lesen bietet das Programm Com-
putergestitzte, sorgfaltig ausdifferenzierte Testanalysen und darauf aufbauende pass-
genaue Fordermaterialien — entweder fir die einzelnen Schuilerinnen und Schiler oder
fur eine ganze Gruppe — nehmen lhnen einen Grol3teil der Arbeit ab. Dadurch werden
Sie in die Lage versetzt, sich auf das Wesentliche zu konzentrieren, namlich Ihre Schi-
lerinnen und Schiiler zu einem erfolgreichen Schriftspracherwerb zu fihren.

Forderung Lesen

Gerade in unseren digitalen Zeiten zahlen Schreiben und Lesen zu den zentralen Bau-
steinen einer modernen Allgemeinbildung. Ahnlich wie bei der Rechtschreibung gilt
auch fur das Lesen, dass sich Erfolge umso rascher und sicherer einstellen, je friher
und praziser die jeweiligen Starken und Schwachen erkannt werden. Deshalb freuen
wir uns sehr dartber, Ihnen neben den bewahrten Angeboten zur Rechtschreibung
nun auch fur den Bereich des Lesens eine gezielte individuelle Forderung zur Verfi-
gung stellen zu kdnnen.

Mit dem neuartigen Lernserver-Lesetest (TeDel) erhalten Sie die Moéglichkeit, die De-
kodierungsfahigkeit des Kindes zu tberprifen.

Zusatzlich wird auf Grundlage des Testergebnisses auch eine servergestitzte Zusam-
menstellung passgenauen Lese-Materials zur Verfligung gestellt. Die Unterlagen sind
sowohl fur leistungsschwache als auch fir leistungsstérkere Kinder geeignet.
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Folgende Varianten werden fir den TeDeL-Lesetest bereitgestellt:

Hierflr gibt es drei Varianten, die sich folgendermal3en aufteilen:

1.

Individualisierte Forderung im Lernserver-Portal

In Ihrem Portal kbnnen Sie Uber selbst gebuchte Kontingente fur jeden Test das
jeweilige Fordermaterial bestellen. Dies ist entweder personalisiert in digitaler
Form (PDF) méglich oder aber in Printform.

Paketangebot mit Freischaltcode

FUr Institutionen gibt es ein Gesamtpaket, das samtliche Materialien in Printform
bereithalt, deren Einsatz laut Forderplan mdglich ware. In Verbindung mit die-
sem Gesamtpaket wird ein Freischaltcode bereitgestellt, mit dem ohne weitere
Kosten sowohl die "Ausfuhrliche Auswertung" von bereits erfolgten TeDelL-Di-
agnosen durchfuhrbar als auch die darauf aufbauenden individuellen Forder-
plane abrufbar sind.

Das Rundum-sorglos-Lesepaket fur Eltern
Fur Eltern gibt es neben den Paketen zur Rechtschreibférderung auch ein
,Rundum-sorglos-Paket" zur Leseférderung.
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3.4.3 Bedienung des Programms

Die Anmeldung fur den Lernserver ist nur online méglich unter folgender Homepage:
Link fur die Homepage: https://www.lernserver.de/

Link fur die Registrierung: https://portal.lernserver.de/index.php?mod=register

Neuen Account anlegen

Hier haben Sie die Gelegenheit, selbst ein Lernserver-Portal fir Ihre Einrichtung anzulegen. Bitte prifen Sie vor Ihrer Anmeldung, ob Ihre Einrichtung bereits tber ein Lernserver-Portal verfugt.
Das Team des Lernservers hilft Ihnen in diesem Fall gerne weiter, ein bestehendes Portal anzupassen.

Bitte klicken Sie auf den zutreffenden Link und lesen Sie die dann folgenden Informationen bitte griindlich:
>>Account fiir Schulen

t fiir Einr
>>Account fiir Eitern (Elternbrief/Elternpaket)

Bitte wahien Sie aus, wollir Sie den Account verwenden mochien
For en Elternportal wahien Sie bite Private Nutzung

Art der Einrichtung O Private Nutzung (Eltern)
O Grundschule
O Hauptschule
ORealschule
O Gymnasium
O Gesamtschule
O Férderschule
O Waldorfschule
O Montessori-Schule
O Privatschule
O Sonstige
O Nachhilfe
O Lemtherapie
O Ausbildung
OBehdrde

Achten Sle bitte sorgfaltig auf Ihre Auswahl!

Das Portal

Das Portal bildet den Dreh- und Angelpunkt bei der Arbeit mit dem Lernserver. Hier
werden alle notwendigen Daten eingegeben, verwaltet und verarbeitet (z.B. Kinder,
Schulerinnen und Schiler, Klassen, Benutzer, Gruppen, Tests usw.).

Jedes Portal ist individuell auf die jeweilige Zielgruppe zugeschnitten. So kénnen bei-
spielsweise fur Schulen und Fordereinrichtungen erweiterte Funktionen genutzt wer-
den. Ebenso gibt es Funktionen, die nur im Elternportal Anwendung finden.
Nachfolgend finden Sie einige Beispiele daftr, welche Funktionen in welchen Portalen
aktiviert sind. Legende: Sch=Schulen, F=Fo6rdereinrichtungen, E=Eltern

Link: https://portal.lernserver.de/

lernserver | 120 Vebsite]
Indwidunte frsmeung | [2UM Online-Shop]
lm Registrieren U Website # Hitie ]

Anmeldung
pislerm ks
>ier 03N AUN-Cooe| TN Ihas ERembnets eingeden

EEEIEYY - autncoderin | @ e

Anmaldekennung

Passwort


https://www.lernserver.de/
https://portal.lernserver.de/index.php?mod=register
https://portal.lernserver.de/
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Kosten fur die Nutzung des Lernservers

Bezlglich der Kosten wurde vom Lernserver-Verlagsteam eine Ubersicht uber die
Kosten erstellt, die bei der Nutzung des Systems fur die Kernleistungen (Diagnose,
Forderung, Forderbuch) anfallen. Dabei ist zu beachten, dass es sich um verschiedene
Moglichkeiten handelt: Jede Schule kann fur sich auswéhlen, welche Bestandteile sie
benotigt. Generell werden beim Lernserver Kontingente angeboten. Somit kénnen
Kontingente fur eine Diagnose, eine Férderung oder ein Férderbuch erworben werden.
Einmal gekaufte Kontingente sind nicht umschreibbar, da sie immer nur genau die an-
gegebene Leistung ermdglichen.

Zusatzlich zu den einzelnen Kontingenten werden Kombination verschiedener Leis-
tungen angeboten, z.B. Komplettpakete, Klassenlizenzen oder Elternpakete.

Fur Schulen wiederum wurde zusatzlich die Mdglichkeit geschaffen, sich kostenlos ei-
nen Uberblick tiber den Leistungsstand einer groReren Zahl von Schiilerinnen und
Schiler n zu verschaffen. Dieses Screening-Angebot finden Schulen in ihrem Lernser-
ver-Portal.

Alle Leistungen kénnen tber den Shop des Lernserver-Verlags bezogen werden. Die
Kontingente fir Diagnosen, Forderungen und Forderbucher sind von Schulen und For-
dereinrichtungen schnell und unkompliziert selbststandig tber das Portal buchbar.

Diagnose mit der Miinsteraner Rechtschreibanalyse (MRA)

Regular* Koop.* Schulen*

Kontingent zur Durchfiihrung einervollstandigen Rechtschreib-Diagnose 12,00 EUR 8,00 EUR 3,50 EUR
mit der Munsteraner Rechtschreibanalyse (MRA), gultig fur alle Tests.
Druckvorlagen der Tests sowie die Anleitungen zur Testdurchfiihrung und
Eingabe finden Sie innerhalb lhres Portals. Nach der Analyse der Eingaben
sind die wichtigsten Ergebnisse in Form eines normierten Leistungsprofils
mit integrierter Ampelfunktion online abrufbar.

Die Diagnose ist Voraussetzung fur das Erstellen der Férdermaterialien.

Individuelle Online-Forderung (Rechtschreibung)

Regular* Koop.* Schulen*

Kontingent fir die Erstellung e/nerindividuellen Rechtschreib-Forderung 38,00 EUR | 19,50 EUR 12,00 EUR
auf Basis einer bereits durchgefiihrten Rechtschreib-Diagnose mit der
Minsteraner Rechtschreibanalyse (MRA).

Die Forderung beinhaltet u.a. Arbeitsblatter mit Lésungen, Erklarungen,
Fordervorschlagen, Wortlisten und Spiel-ldeen. Sie konnen die Dokumente
zwei Jahre lang online abrufen und nach Bedarf ausdrucken.
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Gruppen-Onlineforderung (Rechtschreibung)

Regular* Koop.* Schulen*

Kontingent fiir einen Gruppen-Forderplatz pro Kind (unabhangig von der 15,00 EUR 15,00 EUR 4,00 EUR
Gruppengrofte).

Neben der individuellen Diagnose und Forderung bieten wir vor allem
Schulen die Méglichkeit an, sinnvolle (Klein-)Gruppen zu bilden und die
Kinder, die sich innerhalb einer Gruppe befinden, mit dem gleichen Material
zu fordern.

Voraussetzung ist fir jedes Kind der Lernserver-Rechtschreibtest (MRA)
und die daraus resultierende Standard-Diagnose.

Fur sehr leistungsschwache Schuler und fir auRerschulischen Férderung
empfehlen wir jedoch unbedingt das individuelle Ubungsmaterial!

Das Material fur eine Fordergruppe wird in lhrem Lernserver-Portal zum
Download zur Verfiigung gestellt. Optional kénnen Sie die Ubungen auch
gegen Aufpreis als ausgedrucktes Forderbuch erhalten (siehe unten).

Bitte beachten Sie: Flr jedes Kind einer Gruppe ist ein Kontingent fur den
Gruppen-Foérderplatz notwendig.

Individuelles Forderbuch (Rechtschreibung)

Regular* Koop.* Schulen*

Mit dem individuellen Forderbuch bekommen Sie alle Unterlagen 29,90 EUR 29,90 EUR 29,90 EUR
(Leistungsprofil, individuelle Fordermaterialien) sinnvoll sortiert in
ausgedruckter Form zugeschickt.

Bitte beachten Sie:

1. Das Forderbuch kann erst nach der Testung und nach Durchfihrung
einer individuellen Online-Forderung gedruckt werden (beides ist
kostenpflichtig).

2. Fur 29,90 € erwerben Sie ein Kontingent fir den DOPPELSEITIGEN
Druck. Sie konnen jedoch zusatzlich die Option ,,EINSEITIGER Druck*
zum Aufpreis von 5 € wahlen.

3. Die Preise gelten auch fiir ein ausgedrucktes Gruppen-Forderbuch.

Eingabe der Testdaten

Regular* Koop.* Schulen*

Eingabe der Testdaten durch das Lernserver-Team. Sie schicken die 2,00 EUR 2,00 EUR 2,00 EUR
ausgefllten Testbogen an unsere Adresse, und wir ibernehmen die
Eingabe der Fehlschreibungen fiir Sie. (Der Preis gilt fir einen Test.)
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Klassenlizenz "Gruppenforderung Standard" (Rechtschreibung)

Regular* Koop.* Schulen*

Nur fur offentliche Schulen! Der Festpreis der Klassenlizenz 129,00 EUR
,Gruppenforderung Standard” gilt e/n Jahr lang flir eine Schulklasse mit
maximal 30 Kindern und umfasst folgende Leistungen:

1. Rechtschreibtests der MRA fir die entsprechende Stufe (als PDF
zum Download)

2. Individuelle Testauswertungen flr die ganze Klasse (max. 30 Schiiler)

3. Kontingente fur die Lernserver-Gruppenforderung mit beliebig vielen
Teilgruppen (und die Zusammenstellung der Gruppen durch das LS-
Team)

Klassenlizenz "Gruppenforderung Komfort" (Rechtschreibung)

Regular* Koop.* Schulen*

Nur fur offentliche Schulen! Der Festpreis der Klassenlizenz 179,00 EUR
.Gruppenforderung Komfort” gilt einJahr lang fiir eine Schulklasse mit
maximal 30 Kindern und umfasst folgende Leistungen:

1. Rechtschreibtests der MRA fir die entsprechende Stufe (als PDF
zum Download)

2. Eingabe der Testergebnisse durch das Lernserver-Team

. Individuelle Testauswertungen flir die ganze Klasse (max. 30 Schiiler)

4. Kontingente fur die Lernserver-Gruppenférderung mit beliebig vielen
Teilgruppen (und die Zusammenstellung der Gruppen durch das LS-
Team)

w

Diagnose Lernserver-Lesetest (TeDel)

Regular* Koop.* Schulen*

Kontingent fir die Durchfihrung einerlLese-Diagnose mit einem TeDel- 2,50 EUR 2,50 EUR 2,50 EUR
Test. Das Kontingent ist fur jede Teststufe nutzbar. Druckvorlagen der Tests
sowie die Anleitungen zu Testdurchfuhrung und Eingabe finden Sie
innerhalb lhres Portals. Nach Analyse der Leseleistungen sind die
wichtigsten Ergebnisse in Form eines normierten Leistungsprofils mit
integrierter Ampelfunktion online abrufbar.

Individuelle Forderung (TeDel) - PDF

Regular* Koop.* Schulen*

Kontingent fur die Erstellung e/nerindividuellen Forderung auf Basis einer 25,00 EUR 25,00 EUR 25,00 EUR
vorhandenen TeDel-Diagnose.

Die Férdermaterialien stehen Ihnen teilweise direkt nach Anforderung als
Download im PDF-Format (Druckvorlage) zur Verfligung. Bestimmte
Produkte, wie z.B. Bastelvorlagen, werden |lhnen ggf. per Post zugeschickt.
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3.5 Lesefit
3.5.1 Ubersicht

Ziel

Zielgruppe
Forderung
Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

Lesefit

Besser konzentrieren, ausdrucksvoller, schneller und fehlerfreier lesen,
mehr verstehen.

Jahrgangstufen 3 und 4 und fiir den Einsatz zuhause.

Lesefreude, Lesefertigkeit, Konzentration

Leseschwierigkeit und mangelnder Lesefreude.

Modifikation/Anpassung der Téne und Bestenliste nach Eingabe eines
Passwortes durch Lehrkraft méglich, Uberblick Giber Ergebnisse in einzelnen
Bereichen verfligbar, unterschiedliche Schwierigkeitsstufen mit Farben
gekennzeichnet
Augengymnastik und Konzentrationstraining,
Fehlerfreies und ausdruckvolles Lesen, Schneller und besser lesen,
Das Gelesene verstehen.

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten

Name auswahlen bzw. mit Name neu anmelden. Trainingsbereich wahlen. Spiel

wahlen (Schwierigkeitsgrad wird mit Farben gekennzeichnet). Auf "zuriick"
klicken, um neuen Bereich zu wahlen. Zum Beenden des Programms auf
"Beenden" klicken.

Optionen, Info, Tipps, Ergebnis, Beenden. Bereiche:

1. Augengymnastik und Konzentrationstraining,

2. Fehlerfreies und ausdrucksvolles Lesen,

3. Schneller und besser lesen,

4. Das Gelesene verstehen,

5. Bunte Tour

Konzentrationstiefe und -dauer, Lesetempo, Lesegenauigkeit,
Reaktionsschnelligkeit, ausdruckvolles Lesen, Textverstandnis.

VERITAS Kundenberatung.

Telefon: +43 732 776451-2280.

E-Mail: kundenberatung@veritas.at

https://www.veritas.at/lesefit-cd-rom-fuer-die-volksschule-el-einzellizenz.html




3 Forderung Lesen 107

3.5.2 Beschreibung

Die Lernsoftware Lesefit ist zur Forderung des Lesetrainings konzipiert wurden. Ziel
dieses Programms ist es die Konzentrationsfahigkeit, die Lesefertigkeit und Lesefa-
higkeit zu verbessern. Die Software kann im schulischen Unterricht (z. B. im Statio-
nenbetrieb) oder zu Hause eingesetzt werden und erméglicht der Lehrerin/ dem Lehrer
und den Schilerinnen und Schuler /innen individuelle Schwerpunktsetzungen.

Das Programm entspricht den Bedirfnissen und dem Wortschatz von Kindern im
Grundschulalter. Eine weitere Absicht des Programms ist den Kreislauf des Nichtle-
senwollens der bedingt durch das Nichtlesenkénnen und umgekehrt ist bis zum 12.
Lebensjahr zu unterbrechen. Besonders fur leseschwache Schuilerinnen und Schiler
ist es wichtig, schon in der Grundschule mit dem Lesetraining zu beginnen.

Eine groRe Motivation erzielten jene Ubungen, bei denen die Leistungen in eine ,Bes-
tenliste“ eingetragen werden konnten. Der Eintrag in diese Liste war im Rahmen des
Netzwerkes mdoglich. Ebenso gut kamen jene Spielteile an, bei denen zwei Schiilerin-
nen und Schuler /innen abwechselnd an einer Ubung arbeiteten und eine Siegerin/ein
Sieger ermittelt wurde.

Die Methoden von "Lesefit"
Mit den zahlreichen Ubungen des vorliegenden Lese- und Konzentrationstrainers wird
die Konzentrationstiefe und -dauer gefordert,
das Lesetempo gesteigert,
die Lesegenauigkeit verbessert,
die Kondition der Augenmuskel und die Reaktionsschnelligkeit verbessert,
das ausdruckvolle Vorlesen getibt,
das Verstehen der gelesenen Texte gefordert.

Das Programm "Lesefit" fur die Grundschule macht speziell junge Leser/innen mun-
ter. Das Lesetrainingsprogramm fur Grundschuilerinnen und -schuler - speziell der 3.
und 4. Klasse - verbessert die Lesefertigkeit und fordert spielerisch die Freude am
Lesen. Die Abwechslungsreiche Ubungen sorgen fiir motivierendes Lesetraining,
diese teilen sich in folgende vier Bereiche auf:

« Augengymnastik und Konzentrationstraining
« fehlerfreies und ausdrucksvolles Lesen

« schneller und besser lesen

« das Gelesene verstehen
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Fest steht, dass das Lesen einen hohen Stellenwert besitzt, wenn es um die Verteilung
von Lebenschancen geht. Menschen mit Lese- und Schreibschwéchen haben Prob-
leme bei der Bewadltigung des Lebensalltages:

- Sie haben geringe Chancen auf dem Arbeitsmarkt.

- Sie sind von Teilen der Gesellschaft, der Politik und Kultur ausgeschlossen.
- Sie haben keinen adaquaten Anschluss an neue Medien und Technologien.
- Sie sind in ihrer personlichen Entwicklung eingeschrankt.

Fur die Entwickler des Programms steht fest, dass die Leserin/der Leser der Zukunft
ein Viel-Medien-Nutzer ist und das sich dadurch die Qualitat, die Art und Weise des
Lesens grundlegend verandern wird.

Entgegen einer oberflachlichen Betrachtungsweise mussen Kinder auch (oder gerade)
im Internet-Zeitalter das Lesen lernen. Kinder verbringen heute viel Freizeit vor dem
Computerbildschirm, sie sind dabei aktiver als die Generation davor, die vor dem Fern-
seher saf3. Vor allem das Lesen ist eine Fertigkeit, die auch durch die Beschaftigung
mit dem Computer gefordert und geférdert wird. Die Begeisterung fiir das Lesen kann
naturlich nur tber das Buch selbst geweckt werden. Aber ebenso sicher kann die Tech-
nik des Lesens wie Lesegeschwindigkeit, Lesegenauigkeit und Sinnentnahme mit
Lernprogrammen gefordert werden.

Im Zeitalter des Information-Overflow spielen Zeitaufwand und Aufwand-Nutzen-Rela-
tion beim Lesen der Zukunft eine grof3e Rolle. Das Navigieren und Selektieren muss
trainiert werden. Das heif3t:

Antizipierendes Lesen und ,Querlesen” - sich einen Uberblick verschaffen.
Selektives Lesen, Schmokern - ausgewahlte Inhalte in Zeitschriften lesen.
Konsultierendes Lesen - gezielt Informationen suchen (Internet, Sachbuch)

Differenzierendes Lesen - sorgfaltiges Erarbeiten eines Inhalts (Textstruktur
erfassen, Texte in Sinnstufen gliedern, Sachinformationen erschliel3en, Register an-
legen).
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3.5.3 Bedienung
Zum Starten des Programms das lkon ,Lesefit VS ausfuhren® anklicken.

Nach dem Auswéhlen des Programms, oOffnet sich der Startbildschirm. Bei diesem
muss zu Beginn die Schulerinnen und der Schuler (Spieler) mit Namen angelegt wer-
den. Bisher ist ein Spieler mit dem Namen FAU angelegt, der fur das Uben genutzt

werden kann.

. 3. Schneller und besser lesen
. 4. Uas Gelesene verstenen

I ¢ Des Gelesene verstehen MW sunte Tour

W sunte Tour

Danach 6ffnet sich das Meni mit den zu férdernden Bereichen fir das Lesen. Fiur den
Bereich Augengymnastik und Konzentration stehen die Ubungen in der linken Abbil-

dung zur Verfiigung.
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~ I 3 Schneller und besserlesen

I 4 Das Gelesene verstehen

MW cunte Tour

Diese kdonnen entweder der Reihe nach oder entsprechenden Férderbedarf der Schui-
lerinnen und Schiler s/Schilerinnen und Schiiler in bearbeitet werden. Hierfur stehen
folgende Ubungen zur Verfiigung:

1. Augengymnastik und Konzentrationstraining
2. Fehlerfreies und ausdrucksvolles Lesen

3. Schneller und besser lesen

4. Das Gelesene verstehen

5. ,Bunte Tour” bei dieser Sonderform wahlt die Spielfigur der lustige Hase speziell
fir den Schulerinnen und Schiiler /in aus allen Bereichen einige Ubungen aus und
stellt so ein buntes, cirka 20 Minuten dauerndes Programm zusammen.

Bei den einzelnen Ubungen und den Schwierigkeitsgrad kann der Schilerinnen und
Schuler selbst bestimmen in welcher Reihenfolge und in welchem Schwierigkeitsgrad
er diese bearbeiten mochte. Bezlglich des Anforderungsniveau besteht folgende
Auswahl:

- leichte Aufgaben
- Aufgaben fur bessere Leser/innen
- Aufgaben fur sehr gute Leser/innen

Zudem bietet das Programm folgende Tipps fir die Schilerinnen und Schiler bei der
Bearbeitung

- Die individuelle Auswahl der Schwierigkeitsstufen.
- Die Schiilerinnen und Schiler gerecht formulierten Anweisungen zu den Aufgaben.

- Das Bereitstellen eines Ubungsplan, den sich die Schiilerinnen und Schiiler selbst
ausdrucken kdnnen (Start/Programme/Veritas/Lesefit VS).
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3.6 Lesekino
3.6.1 Ubersicht

Lesekino
Ziel lautieren von Buchstaben, sinnerfassendes Lesen,
richtige Betonung beim Lesen und die Férderung der Lesefreude.
Zielgruppe GS, Sekundarstufe |, DaF, DaZ

Therapie von LRS/Legasthenie/Dyslexie, Logopadie und Sprachtherapie, GS, MS,
RS, Sonderpadagogik und Forderunterricht, DaF, Daz, Lernhilfe, Elternhaus.

Forderung lautieren von Buchstaben, sinnerfassendes Lesen und Lernfreude.
Anwendbar bei Schwierigkeiten in: Reimen, Alliteration, Assonanz, Erkennen der

folgenden Problemen Wortbetonungsmuster und der Silbenstruktur, Textverstandnis.
Besonderheiten Ubungen auf Wortebene und Unterstiitzung beim Lesen von Sitzen und von

ganzen Texten; Moglichkeit Silben nacheinader darzubieten und dabei ihre
Struktur deutlich werden zu lassen.

Einziges Programm mit Visualisierung der Silben; Lesetexte fiir verschiedenen
Altersstufen und Interessenlagen; Motivierende Ubungen fiir bisherige
"Leseverweigerer"; Moglichkeit eigene Texte ins Lesekino hineinzustellen, die
nach Silben analysiert und dynamisch prasentiert werden.

Aufbau der basalen Lese- und Rechtschreibkompetenz im Anfangsunterricht bei
SuS mit LRS und in Deutsch als Fremdsprache + zur Uberwindung von Lese- und
Rechtschreibschwierigkeiten.

Ubungen auf Wort-Ebene, Satz-Ebene und Text-Ebene.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Zum Starten des Programms das Icon auf dem Desktop auswéahlen. Danach auf

das Start-Symbol klicken, Trainingsbereich wahlen:

1. Wort-Ebene,

2. Satz-Ebene,

3. Text-Ebene. Forderungsschwerpunkt wahlen. Spiel anfangen.
Zum Beenden des Spiels auf dem roten Button klicken.

Schwerpunkte Lese- und Rechtschreibtherapie auf Wort-, Satz-, und Text-Ebene + Forderung
der Lesemotivation.
Kontakt Dipl. Pad. Otto Mantler.

Tel.: +43-5576-77085.
E-Mail: info@lernspiel.at
Link http://www.lesekino.com/lesekino.html
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3.6.2 Beschreibung

Das Programm Lesekino beruht auf der Silbenanalytischen Methode nach Prof. Dr.
Christa Rober (PH und Uni Freiburg). Diese bilden den Hauptteil des umfangreichen
Programmpakets. Hier finden Sie kindgerecht gestaltete und fein differenzierbare
Lernmodule aus den Bereichen Silbenstruktur, Wortakzent, Vokalqualitat, Kontrast-
wort-Paare, Reimworter etc. Weiteres beinhaltet das Lesekino-Programm motivie-
rende Lesetexte fur verschiedenen Altersstufen und Interessenlagen:

Alle diese Texte sind wahlweise in silbischer Gliederung zu lesen.

Auch Ihre eigenen Texte, die Sie tuber die Windows-Zwischenablage in das Programm
einfugen kdnnen, werden automatisch nach Silben analysiert und in vorwahlbarem
Tempo dargeboten. Bei allen Ubungen wird der Text als zeitliche Abfolge von Silben
dargeboten. Das "LESEKINQ" ist das erste und bislang einzige LRS-Programm, das
die Silben und deren Anschlussverhaltnisse dynamisch visualisiert. Die spezielle
Struktur der Scharfungsworter kommt dabei besonders zur Geltung.

Der Schwerpunkt des Programms bildet das Sinnerfassende Lesen.

Beim Erstleseunterricht springen grof3e Entwicklungs- und Leistungsunterschiede zwi-
schen den einzelnen Kindern ins Auge: Wahrend die einen rasch und anscheinend
problemlos beim Lesen vorwartsschreiten, gibt es in fast jeder Klasse auch Kinder, die
zwar die einzelnen Buchstaben benennen kdnnen, beim Lesen aber scheitern.

Das Problem, woran dieses Programm ansetzt ist, dass die Schilerinnen und Schiler
zwar die einzelnen Buchstaben benennen kann, es aber mit der geforderten "Aneinan-
derreihtechnik" nicht schafft die Klanggestalt des Wortes zuverlassig und richtig zu
artikulieren. Der Klang eines Wortes ist eben nicht die Aneinanderreihung unabhangi-
ger "Buchstabenklange" und auch nicht die Aneinanderreihung strukturell gleichge-
wichtiger Silben. Vielmehr bestehen deutsche Worter aus einer betonten und — in aller
Regel - einer unbetonten Silbe, und beide Silben bilden ein lautliches Kontinuum. Da-
her mussen die Kinder lernen, die Buchstabenreihen silbisch zu gliedern, die einzelnen
Silben nach ihrer Betontheit zu beurteilen und die Silben als lautliche Einheiten zu
sprechen. Nur so kdnnen sie den Sinn der Wérter ohne Raten erkennen: Wortlesen
von Anfang an als sinnentnehmendes Lesen.

Die Silbenanalytische Methode als Methode der Wahl in der LRS Therapie

Die von Prof. Dr. Christa Réber (PH Freiburg und Univ. Freiburg) entwickelte Silben-
analytische Methode mit dem "Hauschenmodell". Dieses eignet sich sehr gut zur Ver-
anschaulichung der unterschiedlichen lautlichen Gegebenheiten der Worter und deren
regelhafte Wiedergabe in unserem Schriftsystem. Die Hauserbilder helfen den Kindern
beim Erlernen der Kriterien, die fur die richtige Artikulation der Worter beim Lesen ent-
scheidend sind: Unterscheidung der betonten und der unbetonten Silbe und Erkennen,
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ob in der betonten Silbe ein Langvokal oder ein Kurzvokal vorliegt. Das Bild des Hau-
ses gibt den Kindern also Hinweise zur richtigen Aussprache der geschriebenen Wor-
ter und befordert dadurch die Sinnentnahme beim Lesen.

Computergestitzte Rechtschreibtherapie mit dem Programm Lesekino

Ubungen auf der Wortebene, die unmittelbar auf der Silbenanalytischen Methode nach
Prof. Dr. Christa RAber beruhen, bilden die Basis der neuen CD-ROM "LESEKINO -
Lesen im Rhythmus der Silben" (www.lernspiele.at/lesekino.html). Daneben und dar-
Uber hinaus bietet das vom Grund- und Sonderschullehrer Dipl.-Pad. Otto Mantler ent-
wickelte Programm auch Unterstiitzung beim Lesen von Satzen und von ganzen Tex-
ten: Anders als auf bedrucktem Papier ist es am Computer mdglich, die Silben nach-
einander darzubieten und dabei ihre Struktur deutlich werden zu lassen. Das
"LESEKINQ" ist das erste und bislang einzige Programm, das die Silben dynamisch
visualisiert. Neben Ubungen auf der Wortebene zu Silbenstruktur, Wortakzent, Vokal-
qualitat, Kontrastwort-Paaren, Reimwdrtern etc. beinhaltet das Lesekino-Programm
motivierende Lesetexte flr verschiedenen Altersstufen und Interessenlagen:

Der Bogen reicht von bebilderten Reimgeschichten tber Sachtexte und Quizfragen
aus mehreren Wissensgebieten bis zu hunderten Witzen und coolen Spriichen, die
auch bisherige "Leseverweigerer" zum Lesen verlocken.

Zudem konnen auch eigene Texte ins Lesekino hineingestellt werden. Diese werden
dann automatisch nach Silben analysiert und dynamisch prasentiert.

Dieses Programm soll sowohl den Unterricht als auch die LRS-Therapie nach der Sil-
benanalytischen Methode untersttitzen.

Ubungen auf der Wort-Ebene:

Zauberhaus (Klappbuch mit Silben, Sprachausgabe u. Bildern)
Reimen sich die Warter? (Vollreime, reiner Reim)

Fangen die Worter gleich an? (Stabreime, Alliteration)

Horst du in den Wortern den gleichen Vokal? (Assonanz)

In welchem Iglu wohnt das Wort?

(Wortbetonungsmuster und Silbenstruktur erkennen)
Langvokal (loser Anschluss) oder Kurzvokal (fester Anschluss)?
In welchem Hauschen mit Garage wohnt das Wort?
(Trochaische Zweisilber als grundlegende Wortform)
Kontrastwortern Sprachaufnahmen zuordnen

Worter in Silbenhauschen schreiben (auch als Arbeitsblatter)



3 Forderung Lesen 114

Ubungen auf der Satz-Ebene:
Quiz mit Fragen aus verschiedenen Wissensgebieten
Schittelreime, Lustige und coole Spriche

Ubungen auf der Text-Ebene:

Hunderte Witze, geordnet nach Altersstufen
Schelmengeschichten und bebilderte Reimgeschichten
(Max und Moritz, Papa Moll, Globi)

Gedichte, Sachtexte und nicht zuletzt: Ihre eigenen Texte!

Diese werden vom Programm vollautomatisch nach Silben analysiert und den Schiile-
rinnen und Schiler n dynamisch prasentiert.

Das Programm eignet sich speziell fur folgende Einsatzbereiche:

- Grundschulen

- Sekundarstufe 1

- Logopadie und Sprachtherapie

- Therapie von LRS / Legasthenie
- Sonderpéadagogik

- Deutsch als Zweitsprache

- Deutsch als Fremdsprache

- Lernhilfe und Elternhaus
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3.6.3 Bedienung

Zum Starten des Programms das lkon ,Lesekino“ anklicken.

Nach dem Anklicken des Ikon, 6ffnet sich der Startbildschirm des Programms. Die
Symbole auf der rechten Seite von oben nach unten haben folgende Bedeutung. Das
erste Symbol ist zum Starten des Programms, das zweite Symbol gibt Auskunft tber
Fragen zum Programm, das dritte Symbol ist das Handbuch zum Programm und bei
dem vierten Symbol sind Informationen und Bestellformulare zu anderen Programmen
hinterlegt. Beim Auswéhlen des ersten Symbols 6ffnet sich folgender Bildschirm.

Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben (c) Dipl-Pad. Otto Mantier www.jemspiele.at
Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben (c) Dipl-Pad. Otto Mantier www Jemspiele.at

L esen im
Lesekino

R hythmus der

Silben

Bei diesem haben Sie die Wahl aus dem Lesen auf Wort-, Satz- oder auf der Text-
ebene. Bei der Wortebene sind die Ubungen in spezifische Bereiche unterteilet. Diese
sind Horen, Horen und Lesen, Lesen, Lesen und Schreiben sowie Horen und Schrei-
ben. Zu jedem dieser Bereiche gibt es eine Vielzahl an Ubungen, mit denen dieser
Bereich gefordert werden kann. Zu diesen Ubungen zéhlen unter anderen folgende.
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Auswahl der Ubungen auf Wortebene

Nach dem Programmestart klicken Sie auf den Kinosessel, der mit ,Wort-Ebene“ be-
schriftet ist. Anschlieend wahlen Sie den Bereich ,Horen®, indem Sie links oben auf
das Ohr klicken. Schon sehen Sie die Startknopfe aller Lernmodule, die zu diesem
Bereich gehoren: Beginnen Sie mit der ersten Ubung: ,Das Zauberhaus*:

B Lescins - esen i Rt B Siben ol O i

Lesekino - Lesen im Rhythmus der Silben_(c) Dipl.-Pad, Otto Mantler www lernspiele.at

@ @0 © G @@

[ Doszauberhaus |
[ ReimensichdieWsrter? |
[ FongendieWarfer gleichan? |
[ Habendie Worter den gleichenKlinger? |
[ Horendie Worter gleichauf? |

[ inwelchemigluwohntdaswWort? |
[ Blauesoderrotesdach? |
[ WelcherKiinger wohnt daim Haus? |
[ InwelchemHduschenwohntdasWort? |

Wort-Ebene

Beim Driicken der Eingabetaste wird ein Begriff (hier z.B. die Rose) bildlich dargestellt
und das Wort ist Uber die PC-Lautsprecher zu horen. Unter dem Bild der Rose ist ein
Roéber'sches Hauschen zu sehen, in dem das Wort ,Rose” stehen sollte. Das Wort in
diesem Hauschen hat aber ein béser Zauberer verhext: Statt ,Rose” ist darin ein ganz
anderes Wort zu lesen und zu héren.

esekino - Lesen im Rhythmus der Silben (c) Dipl.-Pad. Otto Mantler www lemspiele.at

mpo: V10 D20 O30 V40 O50 D60 O70 ®80 D9 D100 V110 V120 12

@) Silbe fir Silbe _ Wort als Ganzes

llim*wm.x QF F M * 77 * 7

Bei unserem Beispiel hier ist es das Kunstwort ,Hope®, das der Zauberer aus dem
Anfang des Wortes ,Hose® und dem Ende des Wortes ,Hupe® geschaffen hat. Als wir
zu dem verzauberten Hauschen gekommen sind, hat der Zauberer Reil3aus genom-
men und dabei in héchster Eile seine beiden Zauberstabe liegen gelassen. Das ist nun
unsere Chance: Wir klicken die Zauberstabe mehrmals an und verzaubern damit die
Silben im Haus und in der Garage immer weiter — so lange, bis das richtige Wort er-
scheint. Sobald dann das Wort ,Rose” zu horen ist, klicken wir zur Kontrolle auf das
Haus. Bei richtiger Antwort erhélt es die Ampelfarbe grin und wir bekommen zur Be-
lohnung einen Stern.
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Jedes Lernmodul ist fUr verschiedene Leistungsstufen fein differenzierbar.

So gibt es z.B. bei der soeben beschriebenen Zauberhaus-Ubung die vereinfachte
Vorstufe mit Klappbildern, die sich fur den allerersten Einstieg empfiehlt, um das
,Spielprinzip“ unmittelbar einsichtig zu machen. Die eigentliche Ubung kommt dann
ohne diese Halbbilder aus. Zudem lasst sich darin einstellen, welche Art von Wdrtern
und welche Laute oder Buchstaben vorkommen durfen.

=

|| | stellen Sie die Ubung hier ganz nach Ihren Winschen ein!
# Mit Klappbildern (Voriibung)
2 Ohne Klappbilder (eigentliche Ubung)

Langvokal in offener Silbe

Die Einstellungen sind jetzt o.k. - Ubung starten! .

Dieses be fur Schulen, Logopadie und Legasthenie-Therapi
Wiesstr. 13, A-6844 Altach, info@lemspiele at. Jeder Einsatz daruber hinaus ist

apie) ist lizenziert fur
untersagt!

Ubungen auf der Wort-Ebene:
Das Zauberhaus (Klappbuch mit Silben), Reimen sich die Worter? (Vollreime)
Fangen die Wérter gleich an? (Stabreime), Iglu (Wortbetonungsmuster, Silbenstruktur)

Silbenhéuschen (Trochéische Zweisilber), Kontrastworter (Sprachaufnahmen zuord-
nen)

Ubungen auf der Satz-Ebene:

Quiz (Tiere, Sport, ...)

Schuttelreime, Lustige und coole Spriiche
Ubungen auf der Text-Ebene;

Hunderte Witze, Schelmengeschichten
Reimgeschichten mit Bildern, Sachtexte

Systemvoraussetzungen:

Die Software lauft auf neuesten PCs mit Windows 10 / 64 Bit ebenso gut wie auf PCs
mit Windows 7, 8, Vista oder XP.

Bei der Einzelplatzlizenz lauft das Programm direkt von der CD-ROM oder vom Lern-
spiele-at-USB-Stick.
Die Mehrplatzlizenzen und die Schulhauslizenz sind netzwerkfahig.
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3.7 Lesen 2000
3.7.1 Ubersicht

Lesen 2000
Ziel Lesen 2000 plus Rechtschreibtrainer 4.0 hilft den Kindern beim Ausbau ihrer
Fahigkeiten in den Bereichen Wortschatz, Lesen und Rechtschreiben.
Zielgruppe Flr die erste bis siebte Klasse (fiir GS, Sonderschulen, Logopadie) und

Sprachterapie, Therapie von LRS/Legasthenie, Sonderpadagogik, DaF, DaZ,
Integrationskurse fiir Migranten, Lernhilfe, Elternhaus.

Forderung In den Bereichen Wortschatz Lesen und Rechtschreiben.

Anwendbar bei Leseschwierigkeit, Lesestérung, Rechtschreibstérungen DaF/DaZ.
folgenden Problemen

Besonderheiten Fiir den Rechtschreibtrainer stehen 1000 Ubungssitze zur Verfiigung.

600 bebilderte Aufgaben mit Sprachaufnahmen, Wortern und Réatseln bilden den
Grundstock aller Ubungen.

Bei der Ausgabe fiir Schulen kann man auch eigene Ubungsaufgaben und
Rechtschreibtexte verwenden und die Lernprotokolle jedes Schiilers jederzeit
namentlich aufrufen.

Lesen 2000 plus Rechtschreibtrainer wurde von Otto Mantler, einem Grund- und
Forderschullehrer, aus der Praxis heraus entwickelt.

Training und Forderung in Giber 100 Schwerpunkten; Aufgaben kénnen
wahlweise am PC oder Uber ausdriickbare Arbeitsblatter gelost werden; Texte
konnen durch Lehrkraft an das Lernniveau des Schiilers angepasst werden;

fein differenzierte Ubungen mit detailliertem Ubungsprotokoll und einstellbar
auf lautgetreues Material.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und lasst sich durch

das Auswahlen des Icons 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat
der Benutzer nun die Auswahl aus verschiedenen Ubungen zur Férderung der
Rechtschreibung.

Schwerpunkte Forderung der Rechtschreibung

Kontakt Hans-Zybura Software.
Tel.: +49-0521-9457 290.
E-Mail: info@zybura.com

Link http://www.lesen2000.de/de/index.php
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3.7.2 Beschreibung des Programms

Das Ziel des Programms "LESEN 2000 plus Rechtschreibtrainer 4.0" ist, dass sich
Kinder und Jugendliche massiv im Lesen und Rechtschreiben verbessern sollen. Rund
40 Lern- und Spielmodule bereiten Spald und motivieren langanhaltend. Mit padago-
gisch durchdachten Ubungsformen und fein einstellbaren Schwierigkeitsgraden be-
wahrt sich das Programmpaket in Schulen und beim Uben zu Hause. Dabei bilden 600
bebilderte Aufgaben mit Sprachaufnahmen, Waortern und Rétsel bilden den Grund-
stock aller Ubungen. Fiir den Rechtschreibtrainer stehen zusatzlich noch 1200
Ubungssatze, die ausschlieRlich aus Grundwortschatzwortern bestehen, zur Verfi-
gung. Damit kbnnen Sie auf Knopfdruck und vollautomatisch zu 100 Fehlerschwer-
punkten immer neue Ubungen erstellen, die wahlweise am PC oder auf Arbeitsblattern
zu I6sen sind. Mit der Ausgabe fiir Schulen kénnen Sie auch eigene Ubungstexte ver-
wenden und die nach Schilerinnen und Schiler namen gespeicherten Lernprotokolle
jederzeit aufrufen. Mit padagogisch durchdachten Ubungsformen und vielfaltigen Dif-
ferenzierungsmaoglichkeiten bewahrt sich das Programmpaket in Schulen, Deutschkur-
sen, Logopadie und beim Uben zu Hause.

Bei der Arbeit mit dem Programm entdecken die Schilerinnen und Schuler innerhalb
des sprachlichen Materials GesetzmaRigkeiten und wiederkehrende Strukturen. Im
Sinne der konstruktivistischen Lerntheorie entwickeln sie dabei selbsttatig ein belast-
bares Regelwissen, das sie dann auch bei freien Texten erfolgreich anwenden. Statis-
tisches Lernen ist ein grundlegender Mechanismus der Informationsverarbeitung im
menschlichen Gehirn. Dabei werden aus der Flut sensorischer Daten probabilistische
RegelmaRigkeiten ermittelt, was zur Strukturierung der Informationsflut beitragt und far
den (Schrift-)Spracherwerb wesentlich ist.

Die Lernmodule sind in 5 gro3e Bereiche eingeteilt:
- Richtig schreiben

- Sprache erkunden

- Gut lesen

- Buchstaben und Laute

- Vorschul-Modus

Dadurch préasentiert sich das HauptmenU aufgerdumt und Ubersichtlich. Erst wenn
man einen der 5 Karteireiter im linken Bereich anklickt, werden die zugehdorigen Lern-
module sichtbar. Beim Uberstreichen eines Knopfs mit der Maus sieht man sogleich,
welche Lernaufgaben hinter dem Spiel steckt:
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N __LESEN 2000 plus Rechtschreibtrainer (c) Dipl.-Péd. Otto Man!

J Orangen-Affen
| | Kdnguru

Al Schlangenbeschwdrer

5== Flaschenpost

é.C Astronaut

&M Affensprache

@29  Seifenblasen

Bereich ,,Richtig schreiben*:

Hier stehen 12 Lernmodule zur Auswahl. Wie bei allen Lernmodulen dieser CD-ROM,
kénnen die Aufgaben direkt am PC gel6dst werden. Dadurch bekommen die Schilerin-
nen und Schiiler ein sofortiges Feedback: Bei richtiger Losung eine kleine Belohnungs-
animation und bei Fehlern gezielte Hinweise. Das konzentrierte Lernen steht dabei im
Vordergrund, die Animationen werden so sparsam wie mdglich verwendet. Mit den
Rechtschreibtrainings-Lernmodulen kann man auch Arbeitsblatter zu Uber einhundert
Fehlerbereichen automatisch erzeugen und ausdrucken.

Mein. Name . uwmammanssmmmmaaramssssmvass

LESEN 2000 plus Rechtschreibtrainer - Arbeitsblatt zum Schwerpunkt:
das dass

Da__ich nicht lache!

Es kann schon mal passieren, da___ der Lift stecken bleibt.

Da___ spielt doch keine Rolle!

Er bekam die Auskunft, da__ wir in zwei Stunden in Paris seien.

Er sah auf den ersten Blick, da__ da__ Band gedffnet worden war.

Da__ Getreide, da__ der Bécker fiir dieses Brot nimmt, ist Weizen.
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Bereich ,,Sprache erkunden*:

Die 7 Lernmodule ermdglichen den Schilerinnen und Schuler n entdeckendes Lernen
am PC:

Dabei stehen folgende Aspekte im Vordergrund Artikel zuordnen, Worter und Silbe fur
Silbenaufbau, Ordnen von Wortern nach dem Alphabet, Kennzeichnung von kurz ge-
sprochenen Vokalen (Scharfung), Kennzeichnung von lang gesprochenen Vokalen
(Dehnung), Lucke im Satz, Wortstellung im Satz, Stolperwdrter. Die genaue Beschrei-
bung der einzelnen Lernmodule finden Sie im nachsten Kapitel dieses Handbuchs.

Sprache erkunden ’T
Gllckssterne
Basketball

Bowling
Pﬁ Gold-Stapler
- Tauchen

Bereich ,,Gut lesen*:

Mit den 11 Lernmodulen dieses Bereichs verbessern die Kinder ihre Lesefertigkeit. Bei
jedem Lernmodul stehen an die 600 Worter, Ratsel, Bilder und Sprachaufnahmen zur
Verfligung, und bei der Ausgabe fir Schulen kénnen Sie auch noch eigene Aufgaben
erganzen. Mit diesem umfangreichen Material, das verschiedene Sinneskanéle an-
spricht, wird sinnentnehmendes Lesen, Lesegeschwindigkeit, Blitzlesen, Einhalten der
Leserichtung, genaues Lesen und das sprachliche Arbeitsgedachtnis trainiert. Wort-
und Bildratsel sowie Suchaufgaben sorgen fir eine langanhaltende Lernmotivation
und verbessern auch die Konzentrationsfahigkeit der Kinder.

Bereich ,,Buchstaben und Laute‘:

Mit den 9 Lernmodulen dieses Abschnitts wird die phonologische Bewusstheit und die
Zuordnung von Graphemen (Buchstaben) und Phonemen (Lauten) gezielt trainiert:
Aus den einzeln dargebotenen Lauten das gesuchte Wort erkennen, aus Einzellauten
ein Wort zusammensetzen (,sprechender Setzkasten®), Anlaut, Inlaut (Mittellaut), Aus-
laut (Endlaut) erkennen, den Laut dem betreffenden Buchstaben zuordnen und ein
Wort aus seinen Graphemen Schritt fiir Schritt aufbauen. Die Ubungen aus dem Be-
reich ,Buchstaben und Laute” werden vor allem in der Schuleingangsphase und in der
logopadischen Forderung gern genutzt.
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Vorschul-Modus:

Bei dieser Einstellung werden 11 elementare Lernmodule in ihrem Schwierigkeitsgrad
noch weiter vereinfacht, so dass sie sich fur Kinder auf der Vorschulstufe und im Be-
reich der Sonderpadagogik bestens eignen.

Die Lernziele, die auf motivierende und spielerische Weise erreicht werden, sind fol-
gende bewusstes Horen, Begriffsaufbau, behutsame Erweiterung des Wortschatzes
und Starkung der grundlegenden Fahigkeiten fur das Lesenlernen.

Dieses Programm ist fur folgende Bereiche gut geeignet:
Grundschulen / Primarschulen / Volksschulen

Mittelschulen / Sekundarschulen / Realschulen

Logopadie und Sprachtherapie

Therapie von LRS / Legasthenie / Dyslexie
Sonderpadagogik und Férderunterricht

Deutsch als Zweitsprache (DaZz)

Deutsch als Fremdsprache (DaF)

Integrationskursen fur Migranten

Lernhilfe und zu Hause
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3.7.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,Lesen 2000“ auf dem
Desktop aus.

Nachdem das Ikon ausgewahlt wurde, 6ffnet sich folgender Startbildschirm, die darauf
links und rechts abgebildeten Symbole werde ich im Folgenden erlautern.

LESEN 2000 plus Rechtschreibtrainer_(c) Dipl..Pad. Otto Mantler www.lernspiele.at

lernspiele.at
«

wahl

¢ | f
LESEN 2000

plus Rechtschreibtrainer

Die Symbole auf der linken Seite geben die Schwerpunkte der Ubungen an. Der Blei-
stift bedeutet richtig schreiben, das Mikroskop steht fir Sprache erkunden, das Buch
fur gut Lesen, das ABC fur Buchstaben und Laute und das letzte Symbol des Kindes
fur den Vorschulmodus.

Die Symbole auf der rechten Seite geben Hinweise zum Programm. Mit dem ersten
Symbol dem Schlissel lasst sich das Programm starten, das Fragezeichen gibt einen
eine Hilfestellung bei Fragen. Bei der Auswahl des Buchsymbols 6ffnet sich das Hand-
buch des Programms, bei dem Brief finden sie Infoblatter und Bestellformulare. Unter
dem letzten Symbol der Urkunden finden Sie die Funktion Urkunden ausdrucken. Un-
ter den Oben und unten aufgefltihrten Begriffen Iasst sich die Klasse (Buchstaben Vor-
auswahl, Protokoll, Bestenliste) sowie im unteren Bereich der Wortschatz (grof3, mittel,
klein oder eigene Begriffsauswahl) verwalten.
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Lizenzarten und Preise des Programms ,,LESEN 2000 plus Rechtschreibtrai-
ner:

Die Privatlizenz ist fir den Einsatz auf dem Rechner zu Hause bestimmt.

Fur Schulen, logopadische Praxen und lerntherapeutische Einrichtungen gibt es eine
eigene Ausgabe.

Beide Ausgaben enthalten alle Lernaufgaben und den kompletten Grundwortschatz.
Das bietet Ihnen die Ausgabe fir Schulen, Logopadie und Lerntherapie zusatzlich:
Die Ubungsprotokolle jedes Schiilerinnen und Schiilers werden namentlich gespei-

chert und kénnen auch im Nachhinein jederzeit aus dem Programm heraus aufgeru-
fen werden.

Exportmoglichkeit der Schilerinnen und Schuler -Arbeitsblatter, so dass Sie diese
mit lhrer Textverarbeitung (z.B. Microsoft Word, LibreOffice oder OpenOffice) nach
Ihren Winschen ab&ndern und frei gestalten konnen.

Sie kénnen im Programm auch eigene Ubungsaufgaben und Texte verwenden.
Moglichkeit zu Lizenzerweiterungen oder Updates.

Lizenzarten und technische Hinweise:

Alle Lizenzarten sind zeitlich unbegrenzt gultig.

Zum Ausprobieren des Programms steht auf der Homepage www.lernspiele.at eine
kostenlose Version zum Download bereit. In dieser gut spielbaren Kennenlernversion
sind alle Lernmodule mit einer kleineren Anzahl an Ubungsaufgaben enthalten. Set-
zen Sie diese zeitlich unbegrenzt lauffahige Kennenlernversion ruhig auch in lhrem
Schulnetzwerk ein und sehen Sie selbst, mit welcher Freude und welchem Eifer Ihre
Schilerinnen und Schiler bei der Sache sind und wie sie damit ihre Fahigkeiten im
Lesen und Rechtschreiben verbessern!

CD-ROM LESEN 2000 plus Rechtschreibtrainer 4.0 | EUR| CHF
Privatlizenz fir den PC oder Mac zu Hause 42 52
Ausgabe fir Schulen: Einzelplatzlizenz 65 79
Ausgabe fiir Schulen: Mehrplatzlizenz bis 8 PC/Mac 179 219
Ausgabe fir Schulen: Mehrplatzlizenz bis 16 PC/Mac 259| 309
Ausgabe fir Schulen: Mehrplatzlizenz bis 24 PC/Mac 329| 399
Ausgabe fir Schulen: Schulhauslizenz fur alle PC/Mac | 399| 489
Ausgabe fir Schulen: Verleihlizenz fir Medienzentren 129| 159

Die Systemvoraussetzungen fur das Programm sind folgende.

Die Software lauft sowohl unter Mac OS X als auch auf jedem PC mit XP, Vista,
Windows 7, Windows 8 oder Windows 10 - auch 64 Bit!

Bei der Einzelplatzlizenz lauft das Programm ohne Installation direkt ab CD-ROM.
Die Mehrplatzlizenzen und die Schulhauslizenz sind netzwerkfahig.
Alle Details finden Sie auf http://www.lernspiele.at/sysadmin.html
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3.8 Lesikus Buchstabenblitz
3.8.1 Ubersicht

Lesikus: Buchstabenblitz

Ziel Dauerhafte Speicherung im Langzeitgedachtnis und schnelles Erkennen der Buchstaben
Dauerhafte Abspeicherung aller GroR- und Kleinbuchstaben
Dauerhafte Abspeicherung aller wichtigen Buchstabenverbindungen
Schneller Abruf der Buchstaben und Buchstabenverbindungen in

Zielgruppe Jahrgangsstufe eins und fir Familien

Forderung Buchstabenlernen
schnelles Erkennen der Buchstaben und Buchstabenverbindungen
Erkennen aller GroR3- und Kleinbuchstaben

Anwendbar bei Buchstaben kdnnen nicht gemerkt werden

folgenden Problemen Buchstaben werden verwechselt
zu langsame Erkennungsgeschwindigkeit bei den Buchstaben
zu langsamer Abruf der Buchstaben aus dem Gedachtnis

Besonderheiten spezielle Einstellungsmoglichkeiten fiir Lehrer und Therapeuten.
Wiederholungen nach einem von Tacke entwickelten lesepsychologischen Konzept
pradgen sich die Buchstabe-Lautbeziehungen dauerhaft im Gedéachtnis ein.
Kurzzeitiges Aufblitzen der Buchstaben, wobei die erste Aufblitzzeit fiir jeden Schiler
individuell berechnet.
Leistungsstands-Uberprifung: Uberblick Giber die Buchstaben, die noch nicht beherrscht
werden.
Auswahl der Reihenfolge der zu (ibenden Buchstaben in Abstimmung mit der Fibel
Auswahl der Aussprache der Buchstaben (z.B. ,s“ stimmhaft oder stimmlos)
Standige automatische Berechnung der Leseleistung

genaue Beschreibung Siehe folgende Seiten
genaue Bedienung Siehe folgende Seiten
Ablauf Der Schuler/in kann alleine oder mit einer betreuenden Person tiben.

Die Reihenfolge der GroR- bzw. Kleinbuchstaben kann individuell ausgewahlt werden,
indem Sie die gewlinschten Buchstaben der Reihe nach anklicken.
Alternativ kann auch eine von Dr. Tacke vorgegebene Reihenfolge auswahlen.

Schwerpunkte Grundprinzip des Programms sind die haufigen Wiederholungen.
Auf diese Weise pragen sich die Buchstaben-Laut-Beziehungen sicher ins Gedachtnis
ein.
Das Programm beginnt mit dem Einliben der ersten flinf ausgewahlten Buchstaben.
Blitzlesen
Das Programm berechnet die erste Aufblitzzeit der Buchstaben fir jedes Kind
individuell!

So startet jedes Kind das Blitzlese-Training mit seiner personlichen Aufblitzzeit.
Start des Programms Auf dem Desktop das Programm Buchstabenblitz wahlen.

Im Anschluss einen Namen eingeben und danach Diagnose oder Training wahlen.

Zum Verlassen des Programms auf das Tlrsymbol klicken.

Passworter GBEL Code: PBTA-5682-3561-2115-SU-W
Laptops Programm ist auf allen Laptops installiert
Kontakt Dipl. Pad. Claudia Scherling

Tel. 0430 6508319761
E-Mail: info@lesikus.com
Link http://www.lesikus.com/beschreibung-buchstabenblitz/
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3.8.2 Beschreibung

Die Ziele des Programms Lesikus Buchstabenblitz sind die dauerhafte Abspeicherung
aller Grof3- und Kleinbuchstaben und die dauerhafte Abspeicherung aller wichtigen
Buchstabenverbindungen wie ,au‘, ,ei“ ,sch® ,ie“. Sowie der blitzschnelle Abruf der
Buchstaben und Buchstabenverbindungen in Sekundenbruchteilen.

Mit dem Buchstaben-Blitz werden zwei grundlegende Voraussetzungen des Lesens
systematisch eingelibt. Zum einen das Einpragen der Buchstaben-Laut-Beziehungen
und zum anderen das schnelle Erkennen der Buchstaben.

Der Buchstaben-Blitz wurde fir Menschen entwickelt, die Buchstaben nicht benennen
kdnnen, Buchstaben verwechseln und zu viel Zeit brauchen, um die Buchstaben aus
dem Gedachtnis abzurufen

Das Programm eignet sich fur Leseanfanger im Kindergarten und Schule sowie fuir den
Einsatz in der Schule. Dieser ist ab der 1. Schulwoche mdglich, da jedes Kind in sei-
nem eigenen Tempo Uben kann. Zudem bietet es sich fur &ltere Schulerinnen und
Schuler mit unsicherer/zu langsamer Buchstaben-Lautzuordnung sowie fir Menschen
mit nicht deutscher Muttersprache an.

Das Programm biete zwei unterschiedlich Mdglichkeiten fir das Uben. Zum einen kann
der Schilerinnen und Schiler zusammen mit einer betreuenden Person tben. Zum
anderen besteht die Mdglichkeit das der Schilerinnen und Schiler selbstandig alleine
ubt. Beide Ubungsarten konnen unabhangig voneinander durchgefiihrt werden.

Bei der Moglichkeit des Ubens mit einer betreuenden Person erscheint folgender Bild-
schirm:

Der Schilerinnen und Schuler lautiert den Buchstaben, also z.B. ,s*. Wenn er den
Buchstaben richtig lautiert hat, klickt der Betreuer auf das griine Hakchen. Hat der
Schilerinnen und Schiler den Buchstaben nicht richtig oder gar nicht lautiert, klickt
der Betreuer auf den roten Kreis. Es erscheint der nicht gekonnte Buchstabe in einem
gelb umrandeten Feld. Dieses klickt der Betreuer an und die Computerstimme lautiert
den darin angezeigten Buchstaben. Der Buchstabe verschwindet. Wenn die Schile-
rinnen und Schler richtig lautiert haben, erscheint der ndchste Buchstabe. Andernfalls
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wird der vorherige Buchstabe wiederholt. Bei jedem richtigen Lautieren springt die Fi-
gur einen Schritt nach vorn. Bei einem Fehler springt die Figur wieder auf den Start-
punkt zurtick. Wenn die Figur das Ziel erreicht hat, ist ein Durchgang geschafft. Nun
erscheint der gelbe Pfeil erneut und der Betreuer klickt ihn an. Danach geht es mit
einem weiteren Durchgang am Start wieder los. Wenn ein Durchgang fehlerfrei durch-
laufen wurde, wird eine der beiden kleinen Figuren unten farbig dargestellt. Sobald mit
den ersten funf Buchstaben eine bestimmte Anzahl von Wiederholungen durchlaufen
ist, wird der am besten gekonnte Buchstabe aus verschiedenen Kriterien ermittelt und
durch einen neuen Buchstaben ersetzt.

Forderung der Lesefertigkeit durch Gesamt-Wiederholungstibungen:

Im Laufe des Programms werden die gelernten Buchstaben systematisch wiederholt.
Falls Buchstaben bei einer Wiederholungsiibung nicht gekonnt werden, werden diese
solange gelbt, bis sie sicher aus dem Gedachtnis abgerufen werden kdnnen. Das
Programm endet erst, wenn alle Buchstaben dauerhaft im Gedachtnis abgespeichert
worden sind und schnell erkannt werden.

Die Besonderheiten des Programms

Die Besonderheiten des Programms sind das kurzzeitige Aufblitzen der Buchstaben,
wobei die erste Aufblitzzeit fr jeden Schilerinnen und Schiler individuell berechnet
und allmahlich leistungsabhé&ngig verringert wird. Es zielt auf eine Verbesserung der
Abrufgeschwindigkeit ab. Nach einem von Tacke entwickelten lesepsychologischen
Konzept pragen sich die Buchstabe-Lautbeziehungen durch viele Wiederholungen
dauerhaft im Gedachtnis ein. Zu den weiteren Besonderheiten zahlen:

- Systematische Wiederholungen nach einem von Dr. Gero Tacke entwickelten
lesepsychologischen Konzept

- Der am besten gekonnte Buchstabe wird nach unterschiedlichen Kriterien er-
mittelt und durch einen neu zu lernenden Buchstaben ersetzt.

- Die erste Aufblitzzeit der Buchstaben wird fur jedes Kind nach unterschiedlichen
Kriterien berechnet: Jedes Kind beginnt das Blitzlese-Training mit seiner indivi-
duellen Aufblitzzeit.

- die dauerhafte Abspeicherung der Buchstaben im Langzeitgedéchtnis

- das blitzschnelle Erkennen der Buchstaben in Sekundenbruchteilen

- Leistungsstands-Uberpriifung: Diese ermdglicht Innen schnell einen Uberblick
Uber die Buchstaben, die noch nicht beherrscht werden.

- Auswahl der Reihenfolge der zu ibenden Buchstaben in Abstimmung mit der
Fibel

- Auswahl der Aussprache der Buchstaben (z.B. ,s" stimmhaft oder stimmlos)
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- Standige automatische Berechnung der Leseleistung: Die Ubungen werden fur
jedes Kind individuell an die momentane Leseleistung angepasst.

Ziele

Die Ziele dieses Lernprogramms sind die dauerhafte Abspeicherung aller Grof3- und
Kleinbuchstaben sowie aller wichtigen Buchstabenverbindungen wie ,au, ,ei, ,sch®,
.ie“. Ein weiteres Ziel ist der blitzschnelle Abruf der Buchstaben und Buchstabenver-
bindungen in Sekundenbruchteilen

Diagnose
Mittels der Diagnose kann schnell festgestellt werden, welche Buchstaben Lautbezie-

hungen das Kind nicht beherrscht. Nach dem Klick auf den Diagnose-Button erscheint
zuerst die Seite, auf der die individuellen Einstellungen vorgenommen werden.

Die Dauer der Buchstabenpréasentation (das ist die Zeit, in der ein Buchstabe zu sehen
ist) erfolgt am besten automatisch: Klicken Sie auf ,Aufblitzen ia“ und stellen Sie an-
schlieBend die gewiinschte Aufblitzzeit in Millisekunden (ms) ein.

Wenn Sie ,Aufblitzen nein" wdhlen, erscheint der Buchstabe solange bis Sie auf die
Zeichen @ oder @ Klicken.

Die Diagnose durchlauft zun&chst alle Grofl3buchstaben und danach alle Kleinbuchsta-
ben. Anschliel3end erscheint folgende Protokollseite mit den noch nicht gekonnten
Grol3- und Kleinbuchstaben:

Ergebnis der Diagnose fur

MARIA

MASLWOHGFBJZPDVOIY(

Das Ergebnis der Diagnose kann ausgedruckt werden.



3 Forderung Lesen 129

3.8.3 Bedienung

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,Lesikus Buchstabenblitz
auf dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons, 6ffnet sich der folgende Startbildschirm. Bei dem
Startbildschirm ist es beim ersten Mal erforderlich den Freischaltcode einzugeben
(dies ist bei allen Programmen auf den Laptops bereits erledigt). Zudem ist es auf
diesen Bildschirm moéglich aus dem Programm Teil 1, Teil 2 oder dem Handbuch zu
wahlen. Sowie das Programm zu verlassen.

Name eipgeen

n-Blifz SPEZIAL V1.44

Teil 1 Freischaltung
Gero Tacke Teil 1

Handbuch

Teil 2 Freischaltung Diagnose Training
Claudia Scherling Teil 2

Bei dem Programm Teil 1 besteht die Wahl aus der Diagnose und dem Training.
Zu Beginn sollen die einzelnen Funktionen erlautern.

Das eingeben des Namens - hierfiir gibt es folgende drei Méglichkeiten:
Wenn noch kein Name eingegeben wurde:

- Schreiben Sie einen Namen in das Namenseingabefenster und klicken Sie
dann ,Neuer Name® an.

Wenn schon mehrere Namen eingegeben wurden:

- Wahlen Sie einen Namen aus, indem Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil ne-
ben dem Namenseingabefenster klicken.
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Wenn Sie einen weiteren Namen eingeben mdchten:

- Schreiben Sie einen Namen in das Fenster und klicken Sie dann ,Neuer
Name® an. Es erscheint die Frage, ob ein neuer Benutzer mit diesem Namen
angelegt werden soll. Nach der Beantwortung dieser Frage mit ,Ja“ durch
Klick auf den JA Schaltknopf, wird die Seite mit den Einstellungen geoffnet.
Hier konnen Sie die Ubungen so einstellen wie Sie es mochten.

Zudem gibt es noch folgende Symbole mit unterschiedlichen Funktionen:
Beim Fragezeichen, kdnnen Sie die wichtigsten Anweisungen lesen. Soll eine
Anweisung wiederholt werden, so genugt ein Mausklick auf das Fragezeichen.

- Beim Ohr, kénnen Sie die Anweisungen anhdren. Soll eine Anweisung wie-
derholt werden, so genigt ein Mausklick auf das Ohr.

- Beider Tur, kbnnen Sie zum vorherigen Programmschritt gelangen bzw. das
Programm verlassen.

- Im Bereich der Einstellungen kdnnen Sie zu folgenden Bereichen, die fur ihr
Kind passend festlegen:

Schriftart: Wahlen Sie die Schulschrift aus, die in der Schule Ihres Kindes verwendet
wird oder eine der anderen Schriftarten.

Buchstaben-Reihenfolge: Wahlen Sie jeweils die Reihenfolge der Grol3- bzw. Klein-
buchstaben aus.

Aussprache: Die Aussprache mancher Buchstaben bzw. Laute unterscheidet sich
von Region zu Region. Hier kdnnen Sie entscheiden, welche Aussprachevariante das
Kind lernen soll.

Schriftfarbe: Ihr Kind darf sich die Farbe aussuchen, die ihm gefallt!

In Teil 2 wird zweifarbig gelibt und einfarbig wiederholt, deshalb darf sich Ihr Kind auch
eine zweite Farbe auswéhlen.

Figur: Ihr Kind darf sich die Lieblingsfigur auswahlen.
Die Figur kann man spater zu Beginn des Ubens auch noch wechseln.

Gerausch: Als Ruckmeldung fur den Schilerinnen und Schuler hipft eine Figur von
einem Startpunkt zu einem Ziel. Dabei gibt es ein Gerausch, das man hier auch aus-
schalten kann.

Sobald Sie die Einstellungsseite verlassen, gelangen Sie wieder zur Startseite.

Ubungsart:
Beim Uben kann man zwischen zwei Formen wéhlen:

- Der Schulerinnen und Schiiler tibt zusammen mit einer betreuenden Person
(z.B. der Mutter).
- Er Ubt selbststandig.
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Man kann entweder mit einer Form oder mit beiden Formen parallel Gben. Beginnen
kénnen Sie mit beiden Formen. Stellen Sie dann fest, dass Schilerinnen und Schuler
fur eine davon nicht mehr recht motiviert ist, lassen Sie ihn nur noch mit der anderen
weitertiben.

Beim Training ist es wichtig zu Beginn die Buchstaben auszuwéhlen, die getibt werden
sollen, dies erfolgt folgendermalf3en:

Buchstaben-Reihenfolge

Wabhlen Sie jeweils die Reihenfolge der GroR- bzw. Kleinbuchstaben aus, indem Sie die
gewinschten Buchstaben der Reihe nach anklicken. Ein ausgewahlter Buchstabe erhalt einen roten
N g

| « Rand und erscheint in der daneben stehenden Liste.

So kann in Abstimmung mit dem verwendeten Schulbuch gelbt werden.

Alternativ kénnen Sie auch eine von Dr. Tacke vorgegebene Reihenfolge auswahlen.

Wabhlen Sie die Reihenfolge, in der die Buchstaben geiibt werden sollen aus, indem
Sie den gewulnschten Buchstaben anklicken. Der jeweils ausgewéhlte Buchstabe er-
halt einen roten Rand und erscheint in der danebenstehenden Liste. Es missen alle
Buchstaben ausgewahlt werden. Mdchten Sie die Auswahl abbrechen, dann driicken
Sie auf den Button ,alles |6schen®. Dieser wird erst aktiv, sobald sich mindestens ein
Buchstabe in der Liste befindet. Um einen Buchstaben nach oben oder nach unten zu
ricken, klicken Sie auf den Buchstaben in der Liste und dann auf den jeweiligen Button
»nach oben® oder ,nach unten®. Die GroRbuchstaben werden stets vor den Kleinbuch-
staben geubt. Sie kbnnen aber auch mit den Kleinbuchstaben beginnen. In diesem
Fall wéahlen Sie nur die Kleinbuchstaben aus. Sobald alle Kleinbuchstaben gelernt wur-
den, wahlen Sie die GroRbuchstaben aus und beginnen mit dieser Auswahl, die Sie
zuvor getroffen haben. Die Buchstabenreihenfolge wird firr jede Ubungsart (selbstan-
dig oder mit Betreuer) getrennt festgelegt. Falls bei der Auswahl der Reihenfolge der
Buchstaben die Ranschburgsche Ahnlichkeitshemmung nicht beachtet wird (diese be-
sagt, dass lautlich oder visuell &hnliche Buchstaben zeitversetzt getibt werden mus-
sen, weil es sonst zu einer Lernhemmung kommen kann), erkennt das Computerpro-
gramm dies: Die Reihenfolge der Buchstaben wird beim Uben automatisch geéndert.
Zum Beispiel wurden bei einer angenommenen Auswahl: 1. Buchstabe ,e“ 2. Buch-
stabe ,m", 3. Buchstabe ,b“, 4. Buchstabe ,p“ 5. Buchstabe ,s* 6. Buchstabe ,r“....die
Buchstaben ,b“ und ,p“ nicht in einer Ubungsabfolge gelibt werden.
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3.9 Lesikus Grundkurs-Lesen
3.9.1 Ubersicht

Lesikus: Grundkurs-Lesen

Ziel Genaues, fliissiges Lesen bekannter und unbekannter Worter, Einliben und
Automatisierung des synthetischen Lesens und der selbststandigen
Silbengliederung.

Zielgruppe Geeignet fur alle Altersgruppen: Erwachsene, Jungendliche, Kinder
Zuhause mit Eltern, mit Lehrkraft, mit Therapeuten.

Forderung Verbesserung der Buchstabe-Laut Beziehung, Verbesserung des synthetischen
Lesens.

Anwendbar bei Leseschwache, Leseschwierigkeiten

folgenden Problemen

Besonderheiten Es kommt immer nur eine einzige Schwierigkeit hinzu; keine Animationen;

Méglichst viele Ubungne in méglichst kurzer Zeit;

Reihenfolge der Buchstaben erfolgt nach sprachwissenschaftlichen Kriterien;
Mitsprech-worter werden verwendet; Wortaufbau wird bericksichtigt;

Raten ist nicht moglich; Worter in Silben gegliedert;
SchriftgroRe/Schriftart/Schriftfarbe sind einstellbar;

Forderung der Konzentration und Aufmerksamkeit als Grundlage fiir das Lesen
Die Buchstabe- Lautzuordnungen, sowie die Mitlaut-Haufungen werden zuerst
einzeln in Verbindung mit hiufig vorkommenden Silben geiibt. Intensive Ubung
des Zusammenlautens ("Synthetisches Lesen") mit Fantasiewortern.
Automatisierung der selbststandigen Silbengliederung.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Handbuch/Teil 1/ Teil 2. Trainingsteil wahlen, Name eingeben bzw. auswihlen,

START-Button klicken, auf Training klicken, Ubungsteil wihlen. Zum Beenden des
Programms auf Tur-Symbol klicken 4 Mal klicken.

Schwerpunkte Basis-Lesefertigkeiten: Zusammenlauten und automatische Worterkennung.
Kontakt Dipl. Pad. Claudia Scherling.

Tel.: +43 (0)6508319761.

E-Mail: info@lesikus.com
Link http://www.lesikus.com/produkt/woerterblitz/
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3.9.2

Das Programm Lesikus Grundkurs Lesetechnik Teil 1 und 2 ist Bestandteil der indivi-
duellen Schritt-fur-Schritt-Leseférderung und wurde speziell zur Steigerung der Lese-
geschwindigkeit leseschwacher Kinder entwickelt.

Beschreibung des Programms

1. Lesestufe:
Buchstaben

Buchstabenlernen

Probleme:
v Buchstaben nicht merken
v Buchstaben verwechseln

v 2u langsame
Erkennungs-
geschwindigkeit

v zu langsamer Abruf aus
dem Gedachtnis

Ziele:
Dauerhafte Abspeicherung
im Langzeitgedachtnis und

blitzschnelles Erkennen der
Buchstaben

2. Lesestufe:

Lesegenauigkeit

Synthetisches Lesen

Probleme:

v viele Lesefehler

v raten

v stottern, mihsames
Lesen

v Probleme bei der
Silbengliederung

Ziele:

Fehlerloses Lesen aller
unbekannten Worter und
Training der Lesegenauigkeit

3. Lesestufe:

Lesegeschwindigkeit

Lesefliissigkeit

Probleme:

v Zusammenschleifen zu

langsam

v Worter/Silben werden
nicht auf einen Blick
erkannt

Ziele:

Verbesserung der
Lesegeschwindigkeit und
der Leseflussigkeit

4. Lesestufe: oo
Automatisieruny

Textverstandnis

Probleme:

v Ubergang von der
Wortebene auf die
Satzebene

v Satzverstandnis

v Textverstandnis

Ziele:

Automatisierung der
Basis-Lesefertigkeiten und
Verbesserung des
Sinnverstandnisses

Programme: Programme: Programme: Programme:

taben-Blitz Grundkurs Lesetechnik Worter-Blit Einfach lesen Tie

Autor dieses Forderprogramms ist der renommierte Schulpsychologe Dr. Gero Tacke.
Das Erlernen des synthetischen Lesens ist von auf3erster Wichtigkeit. Denn wenn das
synthetische Lesen nicht ausreichend beherrscht wird, kénnen keine neuen Waorter
Lerlesen” werden, wodurch ein selbststandiges Lesen nicht moglich ist.

Die Ziele des Programms sind:

- Genaues, flissiges Lesen bekannter und unbekannter Worter.

- EinUben und Automatisierung des synthetischen Lesens.

- Einuben und Automatisierung der selbststandigen Silbengliederung. Wenn man
ein Wort liest, ruft man aus dem Gedachtnis seine Bedeutung ab. Dieser Zugriff
ist bei Schulerinnen und Schiler n, denen das Lesen schwerfallt, verlangsamt.
Mit dem vorliegenden Programm wird die Zugriffsgeschwindigkeit auf die Wort-
bedeutungen systematisch trainiert.

Die Inhalte des Programms sind:

- Die Buchstabe-Lautzuordnungen werden zuerst einzeln in Verbindung mit h&u-
fig vorkommenden Silben gelbt.

- Anschlieend wird Schritt fir Schritt das Zusammenlauten (,Synthetisches Le-
sen“) mit Fantasiewortern intensiv eingelbt. Raten ist nicht moglich.

- SchlieRlich wird das synthetische Lesen mit echten Wdrtern automatisiert.
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Es stehen folgende Ubungsmaoglichkeiten zur Auswabhl:

- Training: Schritt fur Schritt wird das genaue, fehlerfreie und muhelose, flissige
Lesen trainiert

- Letzte Ubungen: Hier kann einfach und schnell mit der zuletzt gemachten
Ubung des Vortags fortgesetzt werden.

- Ubungswortliste: Die falsch gelesenen Wérter des Trainings/der Hausaufgabe
kommen automatisch in die Ubungswortliste und kdnnen zusétzlich getibt wer-
den. Wenn die Worter 3x richtig gelesen wurden, werden sie automatisch ge-
|6scht.

- Hausaufgaben: Mit dem Schul- und Therapeutenprogramm Lesetechnik kon-
nen individuelle Ubungen erstellt werden. Diese Ubungen werden mittels eines
USB-Sticks in das Grundkurs-Lesetechnik-Programm ubertragen.

Der Grundkurs Lesetechnik verzichtet bewusst auf ablenkende Animationen. So ist die
volle Konzentration auf das Eintiben der Lesetechnik gegeben.

Fiar Spaf3 und Motivation sorgen:

- Sammelpass mit ausdruckbaren Stickern

- Urkunde

- Speichern der Rekorde

- Bestatigung durch Vergabe von Smileys fur jingere Kinder
- Verwendung von lustigen Fantasiewortern

Die Durchfihrung des Programms

- 10 Minuten taglich sind genug! GemaR dem Lesikus-Grundsatz: Viele Ubungen in
kurzer Zeit!

- 5x/Woche: Leseschwache Menschen brauchen viel mehr Ubung, damit es zu einer
Automatisierung kommen kann!

- Immer mit einem Partner Uben, der Rickmeldung gibt, ob die Warter richtig gelesen
werden. (z.B. mit den Eltern, Geschwistern oder in der Schule mit anderen gut lesen-
den Schiulerinnen und Schiler n in Form eines Lesetandems). Das laute Lesen ist
beim Erlernen und Automatisieren des synthetischen Lesens von aufl3erster Wichtig-
keit!
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3.9.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das Ikon ,Lesikus Grundkurs® auf
dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des lkons, 6ffnet sich der folgende Startbildschirm. Bei dem
Startbildschirm ist es beim ersten Mal erforderlich den Freischaltcode einzugeben
(dies ist bei allen Programmen auf den Laptops bereits erledigt). Zudem ist es auf
diesen Bildschirm moglich aus dem Programm Teil 1, Teil 2 oder dem Handbuch sowie
das Verlassen des Programms zu wahlen.

Freischaltung . h“s—t;‘)}"'
S -~ e/
ei & Training &
Handbuch >

Lefzte Ubung fortsefzen
»

1 Freischaltung
el Teil 2 ungswortliste Hausaufaa

Bei dem Programm Teil 1 wird das Lesen von Silben und Wértern trainiert. Zudem
sind an den Seitenrdndern Symbole aufgefihrt, die ich im folgenden erlautern werde.

- Beim Fragezeichen, kdnnen Sie die wichtigsten Anweisungen lesen. Soll eine
Anweisung wiederholt werden, so genugt ein Mausklick auf das Fragezeichen.

- Beider Tir, kdnnen Sie zum vorherigen Programmschritt kommen bzw. das
Programm verlassen.

- Im Bereich der Einstellungen, kénnen Sie fur ihr Kind passende Einstellungen
festlegen.
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Aufbau des Programms:

- Das Training besteht aus 7 Leveln (dargestellt durch Steine). Jedes Level ist in
3 Abschnitte unterteilt.

- Das Training beginnt auf einer leichten Stufe und geht Schritt fir Schritt zu
schwierigeren Ubungen tber. Fir den Ubungserfolg ist es sehr wichtig, die
Ubungen der Reihenfolge nach zu machen. Aus diesem Grund kann man im-
mer nur die aktuelle Ubung ausgewahit werden. Erst wenn diese gut geschafft
wurde, gibt das Programm die nachste Ubung frei.

- Fur Lehrer und Therapeuten besteht zuséatzlich die Mdglichkeit, alle Ubungen
frei zu wahlen.

Es kommt immer nur EINE NEUE Schwierigkeit hinzu:

ein neuer Schwierigkeitsgrad des Zusammenschleifens

- oder ein neuer Schwierigkeitsgrad der Silbengliederung.

Somit werden die Kinder zu keinem Zeitpunkt tberfordert!

Zusatzlich wird die rhythmische Gliederung der Wérter in Silben eingeubt.

Silbentibungen:

Bei jeder Ubung wird immer eine Buchstabe-Laut-Beziehung besonders gut geuibt.
Erst wenn diese im Gehirn abgespeichert ist, wird zur nachsten Ubung weitergegan-
gen.

Die Reihenfolge der Verwendung der Buchstaben hangt vorrangig davon ab, ob sie
leicht auszusprechen sind. Je dehnbarer und leichter die Buchstaben auszusprechen
sind, desto leichter kdnnen sie ,zusammengelautet® / ,zusammengeschliffen” werden.
Lesikus macht das Lesen lernen so einfach wie mdglich!

Trainiert wird mit Fantasiesilben. Diese sind bei diesen Ubungen auch gleichzeitig Sil-
ben (Wortteile), aus denen “echte Worter” bestehen. Weil diese Silben in “echten Wor-
tern” sehr oft vorkommen, kdnnen auch unsere Woérter der deutschen Sprache schnel-
ler und flissiger gelesen werden.

Fantasieworter:

Fanatsieworter (Pseudoworter) sind Worter, die es in der deutschen Sprache nicht
gibt. Das Uben mit diesen speziellen Wortern bietet folgende Vorteile:

- Raten ist nicht mdglich!
- Das Wort muss vom Anfang bis zum Ende gelesen werden!
- Das ,Zusammenschleifen® wird intensiv trainiert.
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- Die Kinder kbnnen durch die Wortbedeutung nicht abgelenkt werden (z.B. durch
das Wort ,Ferien“ gedanklich abschweifen). Die Konzentration wird ausschliel3-
lich auf die Buchstabe-Lautbeziehung gelenkt.

- Der ,innere Aufbau“ (Wortstruktur) der Woérter der deutschen Sprache wird flr
alle Fantasieworter Ubernommen. Schrittweise wird der innere Aufbau schwie-
riger, so kdnnen schliel3lich auch komplexe, komplizierte Worter genau und flis-
sig gelesen werden.

- Grundkurs Lesetechnik erstellt solange neue Fantasiewort-Ubungen fiir das Le-
vel, auf dem sich das Kind gerade befindet, bis dieses gut gemeistert wurde.
Erst dann kommt das Kind zur nachst schwierigeren Ubung.

Echte Worter:

Mit Hilfe “echter” Worter wird die zuvor eingelibte Lesetechnik automatisiert.
Auch hier wird die Wortstruktur komplexer und schwieriger.

Wortanzahl: 2056 (bei Teil 1)

Wortanzahl: 1822 (bei Teil 2)

Leseseite:

Die Worter sind in der rhythmischen Silbengliederung farbig dargestellt, damit sie Uber-
schaubarer und somit leichter lesbar sind.

Die Systemvoraussetzungen

Fur die Verwendung der Programme ist kein Internetanschluss notwendig.
Installation am PC:

Betriebssystem: Windows Vista/7/8/10

Prozessor: 1,5 Ghz oder schneller

Hauptspeicher: mind. 1 GB

Mindestauflésung der Grafikkarte: 1024x768 Pixel

Damit Lesikus-Programme auf einem Apple-System laufen kénnen, bendétigen Sie ein
Zusatzprogramm z.B. WinOnX (ab OS X 10.6). Dieses erhalten Sie im Apple-Store.
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3.10 Lesikus Tierquiz
3.10.1 Ubersicht

Lesikus: Tierquiz

Ziel Automatisierung der Basis- Lesefertigkeiten und Verbesserung des
Sinnverstandnis.

Zielgruppe Fir die Jahrgangsstufe drei und vier.

Forderung Des Textverstandnis, Automatisierung und Individuelle Leseférderung.

Anwendbar bei Bei Schwierigkeiten im Ubergang von der Wortebene auf die Satzebene.

folgenden Problemen Sowie Schwierigkeiten im Satzverstandnis und Textverstandnis.

Besonderheiten Das Programm ist als Quiz konzipiert.

Das Satzlesen wird so einfach wie moglich gemacht!

Viele Hilfestellungen erleichtern das Erlesen der Worter.

Es kdnnen bis zu 5 Personen gleichzeitig spielen

Es wird bewusst kein Allgemeinwissen abgefragt damit alle Spieler die gleichen
Chancen haben.

Anpassbar an den jeweiligen Stand der Leseleistung

Anzeigemodus Silben, Worter, ganzer Text frei wahlbar

Schwerpunkt: unbekannte und schwierige, lange, zusammengesetzte Worter
vielseitig einsetzbar: In der Schule, in der Therapie, als Spiel mit Freunden oder
mit der Familie

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Im Desktop auf das Icon Tierquiz klicken anschlieRend Einzel- oder Mehrspieler

sowie Ubung wihlen. Danach Name eingeben bzw. Auswihlen. Einstellungen
individuell wéhlen: Schrift/Figur/Hintergrund/Ger&usch, START-Button klicken
und dadurch Spiel starten. Zum Beenden des Programms vier Mal Tlir-Symbol

klicken.
Schwerpunkte schwierige, lange, komplexe Worter
Kontakt Dipl. Pad. Claudia Scherling.

Tel.: +43 (0)6508319761.
E-Mail: info@lesikus.com
Link http://www.lesikus.com/produkt/woerterblitz/
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3.10.2 Beschreibung

Mit der Software EINFACH LESEN-Tierquiz soll sichergestellt werden, dass Kinder mit
basalen Leseschwierigkeiten gentigend kognitive Verarbeitungskapazitaten zum sinn-
entnehmenden Lesen frei bekommen. Das Lesen wird so einfach wie moglich ge-
macht. Das Forderprogramm ist als Quiz konzipiert. Durch den Spielcharakter werden
Spal’ und Spannung vermittelt. Das Programm lasst sich an den Stand der jeweiligen
Leseleistung des Kindes anpassen. Der Aufbau bietet Hilfestellungen zum Lesen ein-
zelner Worter: Durch die Einstellungsmdglichkeiten wie silbenweise, wortweise oder
satzweise Darstellung, Auswahl der SchriftgroRe und Schriftart, Zeilenabstand oder
die Auswahlmoglichkeit der farbigen Silbengliederung kénnen die Warter leichter erle-
sen werden. Dadurch bietet sich schon frihzeitig die Gelegenheit, sich mit dem Sinn
des Gelesenen auseinander zu setzen. Die Satze weisen einfache grammatikalische
Strukturen auf. Das Verstandnis von geschriebenen Satzen erfordert das Verstehen
von gesprochener Sprache. Konnen Kinder grammatikalische Strukturen in der ge-
sprochenen Sprache nicht verstehen, werden sie beim Lesen auch nicht erfolgreich
sein. Das Forderprogramm nutzt daher in dieser Anfangsphase einfache syntaktische
Strukturen, um diese zusatzliche Schwierigkeit zu kontrollieren. Zusatzlich bietet das
Tierquiz genltigend Moglichkeiten zur Interaktion. Die ausgewdahlten Satze regen die
Leser und Leserinnen an, miteinander zu diskutieren und sich dabei aktiv mit dem
Gelesenen auseinander zu setzen (Nebeneffekt: auch Migrantenkinder werden
dadurch mit Wortschatz und grammatikalischen Strukturen konfrontiert). Die Leser sol-
len neugierig gemacht werden, um so ihre Motivation, sich selbststandig weitere Infor-
mationen aus Buchern oder Internet zu suchen, zu fordern.

Das Programm einfach lesen Tierquiz ist Bestandteil der individuellen Schritt-Fr-
Schritt-Leseférderung von Lesikus. Mit dem lustigen, spannenden Tierquiz erfolgt der
schrittweise, behutsame Ubergang von der Wortebene auf die Satzebene.

1. Lesestufe: 2. Lesestufe: 3. Lesestufe: 4. Lesestufe:

Buchstaben Lesegenauigkeit Lesegeschwindigkeit =~ Automatisieruny
Buchstabenlernen Synthetisches Lesen Leseflussigkeit Textverstandnis
Probleme: Probleme: Probleme: Probleme:
v Buchstaben nicht merken v viele Lesefehler v Zusammenschleifen zu v Ubergang von der
v Buchstaben verwechseln v raten langsam Wor(e:)ene auf die
1 Satzebene

v u Iangsame v stottern, mihsames Vv Worter/Silben werden :

Erkennungs- Lesen nicht auf einen Blick v Satzverstandnis

geschwindigkeit | Problamé bat der erkannt v Textverstandnis
v zu langsamer Abruf aus Silbengliederung

dem Gedachtnis
Ziele: Ziele: Ziele: Ziele:
Dauerhafte Abspeicherung Fehlerloses Lesen aller Verbesserung der Automatisierung der
im Langzeitgedachtnis und unbekannten Worter und Lesegeschwindigkeit und Basis-Lesefertigkeiten und
blitzschnelles Erkennen der Training der Lesegenauigkeit der Leseflssigkeit Verbesserung des
Buchstaben Sinnverstandnisses
Programme: Programme: Programme:

taben-Blit

ikurs Lesete

fkurs Lesetechnik :

Programme:
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Durch das Uben mit dem Programm soll das Lesen von Wortern so einfach wie moglich
gemacht werden, damit die Kinder sich auf den Inhalt des Gelesenen konzentrieren
konnen! Hierfir lasst sich das Programm vielfaltig einsetzten. Zum Beispiel:

- als ,Belohnungsspiel“ am Ende einer Fordereinheit
- als Familienspiel zuhause
- im Unterricht

Besonderheiten des Programms:

- anpassbar an den jeweiligen Stand der Leseleistung

- Das Satzlesen wird so einfach wie mdglich gemacht!

- Viele Hilfestellungen erleichtern das Erlesen der Woérter, anpassbar an den je-
weiligen Stand der Leseleistung

- Schriftgro3e, Schriftart, Zeilenabstand frei wahlbar

- Anzeigemodus (Silben, Worter, ganzer Text) frei wahlbar

- Silbengliederung frei wahlbar

- Schwerpunkt: unbekannte und schwierige, lange, zusammengesetzte Worter

- vielseitig einsetzbar: in der Schule, in der Therapie, als Spiel mit Freunden oder
mit der Familie

- Spieleranzahl bis zu 5 Personen

- motiviert zum weiterfihrenden Lesen

Ubungsarten
Es stehen folgende zwei Ubungsarten zur Auswahl:
Einzelspieler — Fir 30 richtige Antworten ,erspielt” sich das Kind einen Teil eines Ra-

tebildes. Mehrere Spieler — Jeder Spieler bekommt fur eine richtige Antwort einen
Punkt.

Ablauf

Das Programm ist als Quiz konzipiert. Es kdnnen bis zu 5 Kinder spielen. Wenn man
der Meinung ist, dass der gelesene Text stimmt, wird auf ,ja“ geklickt, sonst auf ,nein“.
Bei einer richtigen Antwort gibt es einen Punkt. Bei einer falschen Antwort kann eine
Gluhbirne erscheinen. Nach Klick auf die Gluhbirne wird eine Erklarung gegeben.
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3.10.3 Bedienung

Um das Programm zu offnen, wéahlen Sie zunéachst das Ikon ,Lesikus Tierquiz“ auf
dem Desktop aus.

Nach dem Auswéhlen des Ikons, 6ffnet sich der folgende Startbildschirm. Bei dem
Startbildschirm ist es beim ersten Mal erforderlich den Freischaltcode einzugeben
(dies ist bei allen Programmen auf den Laptops bereits erledigt). Bei dem Tierquiz
stehen die Ubungen Quiz und Puzzle sowie die Spielweise als Einzel- oder Mehrspie-
ler zur Verfugung. Hierbei bildet das Puzzle das Belohnungssystem, da der Einzel-
spieler fur 30 richtige Antworten ein Teil des Ratebildes erhalt.
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Einstellungsmoglichkeiten des Programms:
Im Bereich der Einstellungen kdnnen Sie zu folgende Bereichen festlegen:

Ubungsarten

Ubungsarten
Es stehen folgende beiden Ubungsarten zur Auswahl:

v Einzelspieler - Fur 30 richtige Antworten ,erspielt” sich das Kind einen Teil eines Ratebildes.
v Mehrere Spieler - Jeder Spieler bekommt fir eine richtige Antwort einen Punkt.

Wer die meisten Punkte hat, gewinnt!

Einstellungen 1

Das Programm l&sst sich an den Stand der jeweiligen Leseleistung des Kindes anpassen. Der
Aufbau bietet Hilfestellungen zum Lesen einzelner Worter. Schriftfarbe, Schriftart, SchriftgroRe
sowie der Abstand zwischen den Zeilen kénnen ausgewahlt werden.

Einstellungen 2

d Durch die Einstellungsmaglichkeiten wie silbenweise, wortweise oder satzweise Darstellung sowie
die Auswahimadglichkeit der farbigen Silbengliederung kénnen die Woérter leichter erlesen werden.
| Silbenweise Darstellung: Eine neue Silbe erscheint, wenn die Leertaste oder der Button ,Wort"”
angeklickt werden. Worterweise Darstellung: Das nachste Wort erscheint, wenn die Leertaste
oder der Button ,Wort” angeklickt werden. Textweise Darstellung: Der vollstandige Text
erscheint. Silbengliederung: Die Gliederung in Sprechsilben erleichtert das selbstandige Erlesen
langer Wérter. Es kann ausgewéhlt werden, ob die Wérter/Satze mit oder ohne Silbengliederung

angezeigt werden.

Schwierigkeitsgrade

Die Satze weisen einfache grammatikalische Strukturen auf, dies erleichtert das Sinnverstandnis.
Der Lese-Schwierigkeitsgrad ist auswahlbar. Leichter zu lesen sind Satze mit Wortern, die eine
phonologisch (lautlich) einfache Wortstruktur aufweisen.
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Der Ablauf der Ubung Tierquiz:

Ablauf

Das Programm ist als Quiz konzipiert. Es kdnnen bis zu 5 Kinder spielen. Wenn man der Meinung
ist, dass der gelesene Text stimmt, wird auf ,ja“ geklickt, sonst auf ,nein”. Bei einer richtigen
Antwort gibt es einen Punkt. Bei einer falschen Antwort kann eine Gluhbirne erscheinen. Nach Klick
auf die Gluhbirne wird eine Erklarung gegeben.

Einige Kustenseeschwalben fliegen jedes Jahr
von der Arktis zur Antarktis und
wieder zuriick. Schwerpunkt bei der Auswahl des Wortmaterials

Schwerpunkt

v schwierige, lange, komplexe Worter

v unbekannte, schwer zu lesende Worter

Es wird bewusst kein Allgemeinwissen abgefragt. Alle Spieler haben die gleichen
Chancen. Stimmt es oder stimmt es nicht? Ja? oder Nein? ,Ein Seestern kann einen
andere Tiere in die Flucht. Salto schlagen.” ,Sturmvégel spucken Ihre Feinde an.” ,Im Schlaf halten Seeotter sich
die Augen mit den Vorderpfoten zu.” ,Der gro3te Schreihals ist der Briillaffe. Er brdillt
Jjeden Tag bei Sonnenuntergang so laut er kann.” ,,Okapis sind Langhalsgiraffen.”
»Elefantenkdhe rufen durch Schitteln ihres Kopfes ihre Jungen herbei.” ,Das Kalahari-
Erdhdérnchen verwendet seinen Schwanz, um sich zu verstecken.” Bei einer falschen
Antwort kann eine Glihbirne mit Erklarungen erscheinen. Beispiel Erklarung Kalahari-
Erdhdrnchen: ,Das Kalahari-Erdhérnchen verwendet seinen Schwanz als
Schattenspender. Es richtet die Haare auf und hélt den Schwanz (ber den Kopf.” Durch
L ¢ 2] ¢ L] die ungewodhnliche Auswahl an Fragen werden die Kinder neugierig gemacht - und
fangen oft erstmals an, selbstandig weitere Informationen zu diesen Themen aus
Bilchern oder aus dem Internet zu suchen.

Nilpferde schlagen durch ihren Mundgeruch

Systemanforderung:

Fur die Verwendung der Programme ist kein Internetanschluss notwendig.
Installation am PC:

Betriebssystem: Windows Vista/7/8/10

Prozessor: 1,5 Ghz oder schneller

Hauptspeicher: mind. 1 GB

Mindestauflosung der Grafikkarte: 1024x768 Pixelmengen
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3.11 Lesikus Worterblitz
3.11.1 Ubersicht

Lesikus: Worterblitz

Ziel Steigerung der Lesegeschwindigkeit bekannter und unbekannter Worter,
Verbesserung der Geschwindigkeit des synthetischen Lesens und der
automatischen Silben-/Worterkennung.

Zielgruppe Leseschwache Kinder zum selbststindiges Uben, Uben in der Klasse und zum
Uben zuhause.

Forderung Fordert das Leselernen und das Lesetraining.

Anwendbar bei Langsames Lesen, Langsames Zugriffsgeschwindigkeit auf Wortbedeutungen.

folgenden Problemen

Besonderheiten 1. Keine Uber- oder Unterforderung - durch Berechnung der jeweils

erforderlichen individuellen Aufblitzzeite,

2. Spezielle Lesehilfe nach Dr. Tacke - erleichtert leseschwachen Kindern das
Lesen,

3. Zur Verwendung kommen echte Worter und Unsinnworter,

4. Steigerung der Schwierigkeit Schritt fur Schritt, 5. Auswahimaéglichkeiten:
Ubungsdauer, Schrift, Hintergrundbild.

Lernspiele zum schnellen Lesen und Unterscheiden zwischen echten und
erfundenen Wortern.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Auf das Icon Worterblitz klicken, Name eingeben bzw. auswahlen. Einstellungen

individuell wahlen: Schrift/Figur/Hintergrund/Gerdusch, START-Button klicken
und dadurch Spiel starten. Zum Beenden des Programms vier Mal Tiir-Symbol

klicken.
Schwerpunkte Lesegeschwindigkeit, sythethisches Lesen, automatisierte Silben-
Kontakt Dipl. Pad. Claudia Scherling.

Tel.: +43 (0)6508319761.
E-Mail: info@lesikus.com
Link http://www.lesikus.com/produkt/woerterblitz/
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3.11.2 Beschreibung

Das Programm Worter-Blitz ist Bestandteil der individuellen Schritt-flir-Schritt-Lesefor-
derung und wurde speziell zur Steigerung der Lesegeschwindigkeit leseschwacher

Kinder entwickelt.

1. Lesestufe:
Buchstaben

Buchstabenlernen

Probleme:
v Buchstaben nicht merken
v Buchstaben verwechseln

v zu langsame
Erkennungs-
geschwindigkeit

v zu langsamer Abruf aus
dem Gedachtnis

Ziele:

Dauerhafte Abspeicherung

im Langzeitgedachtnis und

blitzschnelles Erkennen der
Buchstaben

Programme:

uchstaben-Blitz

hstaben-Blitz

2. Lesestufe:
Lesegenauigkeit

Synthetisches Lesen

Probleme:
v viele Lesefehler
v raten

v stottern, mihsames
Lesen

v Probleme bei der
Silbengliederung

Ziele:

Fehlerloses Lesen aller
unbekannten Worter und
Training der Lesegenauigkeit

Programme:

Die Ziele des Programms sind:

3. Lesestufe:

Lesegeschwindigkeit

Leseflussigkeit

Probleme:

v Zusammenschleifen zu
langsam

v Worter/Silben werden
nicht auf einen Blick
erkannt

Ziele:

Verbesserung der
Lesegeschwindigkeit und
der Leseflussigkeit

Programme:

Worter-Blit

4. Lesestufe: oo
Automatisieruny

Textverstandnis

Probleme:

v Ubergang von der
Wortebene auf die
Satzebene

v Satzverstandnis

v Textverstandnis

Ziele:

Automatisierung der
Basis-Lesefertigkeiten und
Verbesserung des
Sinnverstandnisses

Programme:

ch leser

-Die Steigerung der Lesegeschwindigkeit bekannter und unbekannter Worter

- Die Verbesserung der Geschwindigkeit des synthetischen Lesens und der automati-
schen Silben-/Worterkennung

Wenn man ein Wort liest, ruft man aus dem Gedachtnis seine Bedeutung ab. Dieser
Zugriff ist bei Schilerinnen und Schiler n, denen das Lesen schwerféallt, verlangsamt.
Mit dem vorliegenden Programm wird die Zugriffsgeschwindigkeit auf die Wortbedeu-
tungen systematisch trainiert.

Die Zeit, in der ein Wort zu sehen ist, wird allmahlich verringert, sodass der Schiilerin-
nen und Schiler immer schneller auf die vorhandene bzw. nicht vorhandene Wortbe-
deutung reagieren muss. Auf diese Weise soll die Geschwindigkeit, mit der er auf die
Wortbedeutungen in seinem Gedachtnis zugreift, immer weiter verbessert werden.

Die Software ist unabhangig von Alter und Lehrwerken. Selbststandiges Uben ist még-
lich. Beim Uben in der Klasse werden Kopfhorer empfohlen.
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Ablauf

Zu Beginn wird der Ubungsablauf von einer Stimme genau erklart, damit die Schiile-
rinnen und Schuler selbstandig arbeiten kbnnen.

Das Programm blendet Worter ein, die entweder eine Bedeutung haben (z.B. Hand)
oder erfunden sind (z.B. Lorp). Bei einem echten Wort klickt der Schilerinnen und
Schiler auf den grinen Button ,echtes Wort®, bei einem sinnlosen Wort auf den roten
Button ,Unsinnwort®.

Nach einem mathematischen Algorithmus wird fur jeden Schilerinnen und Schuler die
individuelle Aufblitzzeit der Worter berechnet. AnschlieBend beginnt das eigentliche
Uben. Dabei passt sich die Zeit, in der die Worter zu sehen sind, automatisch an die
Lesegeschwindigkeit der Schilerinnen und Schilers an. Auf diese Weise werden
Uber- und Unterforderungen vermieden. Um den Schiilerinnen und Schiiler zum Uben
zu motivieren, werden seine Fortschritte sichtbar gemacht. Bei jeder richtigen Reaktion
springt die Figur, die unter den beiden Buttons ,echtes Wort“ und ,Unsinnwort“ zu se-
hen ist, einen Schritt weiter in Richtung Ziel. Sobald das Ziel erreicht ist, wird ein Smiley
angezeigt.

Wenn der Schulerinnen und Schuiler acht Smileys geschafft hat, wird ein schones Bild
als besondere Belohnung eingeblendet und im ,Sammelpass” gespeichert.

Bei einer falschen Antwort rtickt die Figur einen Schritt zuriick in Richtung Start. Das
nicht erkannte Wort wird spater wiederholt.

Besonderheiten:

Keine Uber- oder Unterforderung — durch Berechnung der jeweils erforderlichen indi-
viduellen Aufblitzzeiten.

Im Deutschen haben Silben eine sehr regelméRige Struktur. Um sie zu verdeutlichen
und dadurch das Lesen noch weiter zu erleichtern sind die Mitlaute am Silbenanfang
und am Silbenende durch Fettdruck hervorgehoben. Anfangs werden die Silben farbig
gekennzeichnet. Dadurch werden die Schulerinnen und Schiler angeleitet, Worter
beim Lesen in Silben zu teilen. Wissenschaftliche Studien zeigen, dass eine solche
Strategie das Lesen erheblich verbessert. In der zweiten Halfte des Programms er-
scheinen die Warter ohne die strukturierenden Lesehilfen. Dadurch lernen die Schile-
rinnen und Schler, Worter beim Lesen selbstandig in Teile zu zerlegen.

Zur Verwendung kommen echte Worter und Unsinn-Worter.
Echte Worter: Beim Lesen echter Worter brauchen leseschwache Schilerinnen und

Schuler langer, um auf die Worter ihres im Gedachtnis gespeicherten semantischen
Lexikons (Lexikon der Wortbedeutungen) zuzugreifen.

Unsinn-Woérter: Weil man erfundene Worter nicht auf einen Blick erkennen kann, er-
fordern sie genaues Lesen und mussen Uber den indirekten Lesezugangsweg (syn-
thetisches Lesen) gelesen werden. Steigerung der Schwierigkeit Schritt flr Schritt
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3.11.3 Bedienung

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das Ikon ,Lesikus Worterblitz* auf
dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des lkons, 6ffnet sich der folgende Startbildschirm. Bei dem
Startbildschirm ist es beim ersten Mal erforderlich den Freischaltcode einzugeben (die-
ser wurde bei allen Programmen auf den Laptops bereits erfasst). Zudem ist es auf
diesen Bildschirm méglich aus dem Programm Teil 1 oder dem Handbuch sowie das
Verlassen des Programms zu wahlen.

WORTER-BLITZ V1.22

Einzellizenz

Handbuch “|T7 Freischaltung

Bei dem Programm Teil 1 wird das Blitzlesen von Wartern trainiert. Zudem sind an
den Seitenrandern Symbole aufgefuhrt, die ich im folgenden erlautern werde:

- Beim Fragezeichen kdnnen Sie die wichtigsten Anweisungen lesen. Soll eine
Anweisung wiederholt werden, so genugt ein Mausklick auf das Fragezeichen.

- Beim Ohr kénnen Sie die Anweisungen abhdren. Soll eine Anweisung wieder-
holt werden, so genigt ein Mausklick auf das Ohr.

- Beider Tur kbnnen Sie zum vorherigen Programmschritt kommen bzw. das
Programm verlassen.

- Im Bereich der Einstellungen kénnen Sie zu folgenden Bereichen, die fur ihr
Kind passend festlegen:
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Auswahlmaglichkeiten

Ubungsdauer, Schriften (Schulschrift Nord, Schulschrift Suid, Schulschrift Osterreich,
sowie alle auf dem PC installierten Schriftarten), Figur, Hintergrundbild der Level Seite,
Gerausche.

Ubersichtsseite und Ubungsseite

Hier sieht der Schulerinnen und Schiler , an welcher Stelle er sich im Programm be-
findet.

Es gibt 34 Lernstufen, von denen auf der Ubersichtsseite jeweils 17 dargestellt werden.

Die Systemvoraussetzungen

Fur die Verwendung der Programme ist kein Internetanschluss notwendig.
Installation am PC:

Betriebssystem: Windows Vista/7/8/10

Prozessor: 1,5 Ghz oder schneller

Hauptspeicher: mind. 1 GB

Mindestauflésung der Grafikkarte: 1024x768 Pixel

Installation Apple-System

Damit Lesikus-Programme auf einem Apple-System laufen kénnen, bendétigen Sie ein
Zusatzprogramm z.B. WinOnX (ab OS X 10.6). Dieses erhalten Sie im Apple-Store.
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3.12 Luna

3.12.1 Ubersicht

Ziel

Zielgruppe
Forderung
Anwendbar bei

folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

Luna

Zum friihzeitigen Erkennen welches Kind in welchen Bereichen des Lesen und
Schreiben welche FérdermaRnahmen bendotigt.
1. Klasse und Anfang 2. Klasse.

individuelle Lernstandsherhebung und Férderung im Bereich Lesen und
Schreiben.
Zur Lernstandserhebung in den Bereichen Lesen und schreiben.
Zum Feststellen der geeigneten FérdermalRnahmen.
Basisausstattung (USB-Stick und Praxis-Handbuch)
Auswertungspaket gilt fur alle vier Zeitpunkte der Durchflihrung nach ca. 8, 16,
24 oder nach allen gelernten Buchstaben.
Lernstandserhebung zu vier Zeitpunkten, automatische Auswertung.
Ausgehend von den Ergebnissen: Didaktische Hinweise, Praxistipps,
Fordermalnahmen
Einfache Durchfiihrung
Objektiv
Kein Internet notwendig
Erfolgreich erprobtin iber 100 ersten Klassen
siehe folgende Seiten
siehe folgende Seiten
Luna-Stick aus der Box fiir den Laptop nehmen und in den Laptop einsetzen, der
Luna Ordner 6ffnet sich automatisch. In dem Ordner den Bereich Anwendung
auswahlen. Mit dem Namen ,,Lesikus" |dsst sich ein Testdurchlauf durchfihren.
Im darauffolgende Startmenl muss zu Beginn Namen, Klasse, Schule und Fibel
festlegt werden. Danach kann mit der Uberpriifung begonnen werden diese ist
in vier Bereiche unterteilt nach der Uberpriifung ist eine Auswertung moglich.
Friihzeitiges erkennen der FérdermaRnahmen in den Bereichen Lesen und
Schreiben
Dipl. Pad. Claudia Scherling
+43 (0)650 8319761
Mail: info@lesikus.com
http://www.lesikus.com/produkt/luna-begleitende-lernstandserhebung-1-klasse/
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3.12.2 Beschreibung des Programms

Das Programm LUNA dient der Computerbasierte Lernstandserhebung 1. Klasse im
Bereiche Lesen und Schreiben. Mit dem Programm kann zum friihestmdglichen Zeit-
punkt schnell und einfach festgestellt werden, in welchen Bereichen beim Lesen und
Schreiben das Kind zusatzliche Unterstitzung braucht, um die nachsten Lernschritte
zu bewaltigen. LUNA wertet automatisch aus und liefert neben einer tbersichtlichen
Auswertung fur die einzelnen Bereiche auch eine detaillierte Auswertung der Fehler-
schwerpunkte. Ausgehend von diesen Ergebnissen werden passende didaktische Hin-
weise und Fordermalinahmen vorgeschlagen. Die Durchfuhrung findet zu 4 Zeitpunk-
ten (nach ca. 8, 16, 24 und aller gelernten Buchstaben statt).

Warum bietet sich LUNA in den Schulen an?

Die Ausgangslage der Kinder zu Beginn der ersten Klasse ist sehr unterschiedlich.
Manche lernen schneller andere brauchen mehr Zeit. Einige Kinder wurden schon in-
tensiv im Kindergarten gefordert oder wachsen in einem lesefreundlichen familiaren
Umfeld auf, andere nicht. Alle Kinder wollen gerne Lesen und Schreiben lernen zumin-
dest am Schulanfang. Spater wenn das Lesen- oder Schreibenlernen mihsam und
anstrengend ist oder gar nicht gelingen will, geben manche Kinder auf oder verweigern
sogar das Lesen- oder Schreibenlernen ganzlich. Diejenigen Kinder, denen Teilpro-
zesse Schwierigkeiten bereiten, brauchen unbedingt zusatzliche Hilfestellung von Sei-
ten der Lehrer/innen. Je friher dies geschieht, desto geringer ist der Lernriickstand
und desto weniger entwickeln die Kinder Sekundarsymptome wie geringes Selbstwert-
gefuhl oder Misserfolgsorientierung. An diesem Punkt setzt das Programm an.

Was ist LUNA?

Das Programm soll ein Hilfswerkzeug fir die Lehrpersonen darstellen, mit dem zu ei-
nem frihestmaoglichen Zeitpunkt schnell und einfach festgestellt werden kann, in wel-
chen Bereichen beim Lesen und Schreiben das Kind zusatzliche Unterstlitzung
braucht, um die nachsten Lernschritte zu bewaltigen.

- Das Programm soll die Lehrer/innen im ersten Schuljahr begleiten, wahrend
dieser Zeit finden 3-4 Durchfiihrungen statt.

- Das Programm wertet automatisch aus und liefert neben einer tGbersichtlichen
Auswertung fur die einzelnen Bereiche eine detaillierte Auswertung der Fehler-
schwerpunkte.

- Ausgehend von diesen Ergebnissen werden punktgenau fur das jeweilige Kind
passende didaktische Hinweise und FérdermalRnahmen vorgeschlagen.

- Durch ein frihzeitiges Ergreifen von Fordermalinahmen wird einem grof3en
Auseinanderklaffen der Leistungsschere vorgebeugt. Das Selbstwertgeftihl der
Kinder wird gestéarkt und die Freude am Lernen erhalten.
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LUNA st ...

Normiert wurden an 1200 Schulerinnen und Schuler /innen in Stadt, Kleinstadt
und Landschulen

Angepasst an dsterreichische Fibeln

Unabhéngig von einem Internetanschluss

Schnell und effizient

Das bietet das Programm

Eine Auswertung: fur jeden einzelnen Schulerinnen und Schiler /innen, fur die
Klasse und fir die Forderlehrer/innen mit einer detaillierten Spezialauswertung.
Wichtige Informationen zum Lesen- und Schreibenlernen.

Vorschlage fur Férdermal3nahmen mit genauer Beschreibung, didaktischen In-
formationen und wichtigen Hinweisen zur Durchfihrung.

Eine optimale Grundlage fur Lehrer- und Elterngesprache.

Die Daten bleiben ausschlief3lich bei der Person die LUNA durchfiihrte

Es kdnnen mit dem Programm keine Vergleiche angestellt werden, da LUNA
ausschliel3lich dazu dienen soll, die Kinder beim Lesen- und Schreibenlernen
bestmoglich zu unterstitzen.

Was kann dieses Programm nicht?

Das Programm ist kein standardisierter Lese- od. Schreibtest. Dies ware zu ei-
nem so frihen Zeitpunkt nicht mdglich, denn die Fibeln unterscheiden sich von-
einander und verwenden zum Beispiel unterschiedliche Reihenfolgen bei der
Buchstabeneinfuhrung.

Das Programm ist als Instrument zur Analyse der Lernstande entwickelt wur-
den, um effektive Tipps und geeignete Fordermalinahmen fir jene Bereiche
anzubieten, die Schwierigkeiten bereiten und nicht fur eine globale Vergleich-
barkeit des Schriftspracherwerbs.

Es ist kein Benotungsinstrument und darf auf keinen Fall fir die Benotung her-
angezogen werden.

Es ist kein Instrument zum Feststellen von Lernschwachen oder legasthenen
Schilerinnen und Schiler n/innen.



3 Forderung Lesen 152

3.12.3 Bedienung des Programms

Das Programm lasst sich nur mit einem USB Stick durchfihren. Dieser befindet sich
in der Box des jeweiligen Laptops in dem Manual zu dem Programm. Nach dem Ein-
legen des Sticks o6ffnet sich der LUNA-Ordner automatisch. In diesem Ordner muss,
um das Programm zu starten, ,Anwendungen® ausgewahlt werden. Mit dem Namen
,Lesikus“ kann ein Testlauf durchgefuhrt werden. Im darauffolgenden Startmenu muss
zu Beginn Name, Klasse und Schule sowie die Fibel festgelegt werden. Danach kann
mit der Uberprufung begonnen werden. Diese ist in vier Bereiche unterteilt nach jeder
Uberprifung ist eine Auswertung maoglich. Das Programm bietet folgende Vorteile:

Computerbasierte Lernstandserhebung

- Einfache Anwendung: LUNA fuhrt Schritt fur Schritt durch die Erhebung und
bendtigt kein Fachwissen.

- Schnelle, effiziente Durchfihrung: Zeitdauer ca. 15 Minuten/Kind

- Objektiv: Normierung

- 4 Durchfuihrungszeitpunkte (nach ca. 8, 16, 24 und aller gelernten Buchstaben)

Automatische Auswertung ,,auf Knopfdruck” / Lesen und Schreiben

- LUNA wertet automatisch aus und liefert neben einem informativen Kurztiber-
blick Uber der einzelnen Bereiche auch eine detaillierte Auswertung der Fehler-
schwerpunkte.

- Einzelauswertung fiir jeden Schilerinnen und Schiler Uberblick und Detailaus-
wertung

- Klassenauswertung im Uberblick und Detail

Forderung mit Hilfe des ausfuhrlichen Praxis-Buches (108 A4 Seiten)

- So kann sofort mit einer Forderung begonnen werden.
- Didaktische Hinweise

- Informationen zum Erstlese-und Schreibprozess

- Jede Menge Praxistipps

- Fordermalinahmen

- Ubungen und Spielvorschlage

Fertigkeiten und Bereiche, die Uberpruft werden

- Buchstaben-Lautverbindung
- Lesegeschwindigkeit Buchstaben
- Synthesefahigkeit (,Zusammenschleifen der Laute®)
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- Wort-Lesegenauigkeit

- Wort-Lesegeschwindigkeit

- Konsonantenhaufungen/Plosiviaute
- Leseverhalten

- Laut-Buchstabeverbindung

- Lauttreues Schreiben

- Schreibverhalten

Das Erstausstattungspaket besteht aus

- LUNA-USB-Stick mit der Lernstandserhebung
- LUNA-Praxisbuch (108 A4 Seiten)

Zusatzlich wird ein Auswertungspaket (Einzelauswertung fur ein einziges Kind oder
Auswertungspaket fur alle Kinder der Klasse) bendétigt. Ein Auswertungspaket gilt fur
alle 4 Zeitpunkte der Durchfiihrung (nach ca. 8, 16, 24 und allen gelernten Buchsta-
ben). Der USB-Stick verbleibt nach den Erhebungen im Eigentum des Kaufers und
kann im nachsten Schuljahr wieder mit einer neuen Klassen- oder Einzelauswertung
aufgeladen werden.

Ablauf

LUNA wird gemeinsam mit dem Kind im Einzelsetting durchgefuhrt. Alle relevanten
Informationen zur Durchfuhrung werden im Programm gegeben. Es wird kein Fach-
wissen bendotigt. Durch ein frihzeitiges Ergreifen von Férdermal3nahmen wird einem
grol3en Auseinanderklaffen der Leistungsschere vorgebeugt. Dies starkt das Selbst-
wertgefuhl der Kinder und erhalt dadurch die Freude am Lernen. Die Auswertungen
bieten eine optimale Grundlage fir Lehrer-Elterngespréche. LUNA bietet Unterstuit-
zung beim Erstlese- und Schreibprozess, damit unsere Kinder weiterhin voller Freude
in die Schule gehen.
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3.13 Wirzburger Trainingsprogramm
3.13.1 Ubersicht

Wiirzburger Training Phonologische Bewusstheit

Ziel Den Einblick in die Lautstruktur der gesprochenen Sprache zu vermitteln.
Zum Training der phonologoischen Bewusstheit, Vorschul-Férderprogramm.

Zielgruppe Vorschulkinder im Alter von 3-6 Jahren.

Forderung Forderung der phonologischen Bewusstheit.

Forderung der akustischen Diskrimination bzw. Abstraktion sprachlicher
Segmente wie Worter, Reime, Silben und Phoneme.

Anwendbar bei Bei Problemen in der Lautstruktur der gesprochenen Sprache sowie bei
folgenden Problemen Problemen in der phonologischen Bewusstheit.
Besonderheiten Fokus liegt nicht auf dem Lernen von Lesen und Schreiben, sondern es soll nur

die Verknilpfung zwischen einem Buchstabenlaut und dem dazugehérigen
Buchstabenbild vermittelt werden.

Spielerische Einflihrung in die Buchstaben - Laut - Korrespondenzen anhand der
12 héaufigsten Buchstaben unserer Sprache.

Die besten Trainingserfolge insbesondere bei Risikokindern mit einem
kombinierten Training der phonologischen Bewusstheit und der Buchstaben -
Laut - Verkntpfung erzielt.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Dieses Programm lasst sich nur mit der CD starten, diese ist in jeder PC Box

enthalten. Danach die CD in das Laufwerk einlegen, Im CD Meni TH_Start
auswahlen. Das Spiel Menii 6ffnet sich, in diesem kann der zu Ubende
Schwerpunkt gewihlt werden. Dieses unterteilt in sechs Ubungseinheiten
1. Lauschspiele (9 Spiele)
2. Reime (10 Spiele)
3. Satze u. Reime ( 8 Spiele)
4. Silben (7 Spiele)
5. Anlaute (8 Spiele)
6. Phoneme (15 Spiele)

Schwerpunkte Phonologische Bewusstheit: sprachliche Segmente wie Worter, Reime, Silben,
Phoneme Silbenanalyse und -synthese, Anlautidentifikation.

Kontakt Bildung 3000 GmbH
Markgrafenstr. 5
69234 Dielheim
Mail: info@psychologie-multimedia.de

Link http://www.hanno-hamster.de/
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3.13.2 Beschreibung des Programms

Das Programm ,Wurzburger Training® dient der Forderung der phonologischen Be-
wusstheit bei Vorschulkindern. Unter phonologischer Bewusstheit versteht man den
Einblick der Kinder in die Lautstruktur der gesprochenen Sprache. Sie lasst sich als
Bewusstheit, um gréRere sprachliche Einheiten wie Worter, Silben und Reime (= pho-
nologische Bewusstheit im weiteren Sinne) schon im Kindergartenalter beobachten,
und sie zeigt sich im Schulbereich in der Fahigkeit, vorgesprochene Worter in ihre
Lautbestandteile zu zerlegen (= phonologische Bewusstheit im engeren Sinne).

Forderung der Phonologischen Bewusstheit im Vorschulalter

Eine der ersten Uberzeugenden Langsschnittuntersuchungen einer Arbeitsgruppe um
den schwedischen Forscher Lundberg erbrachte hierzu folgende Nachweise: Die pho-
nologische Bewusstheit liel3 sich bei Vorschulkindern, die keinerlei Schriftsprachkennt-
nisse hatten, fordern und die so geforderten Kinder waren einer nicht trainierten Kon-
trollgruppe bis zum Ende der Grundschulzeit im Lesen und Rechtschreiben signifikant
Uberlegen. In Anlehnung an dieses Programm von Lundberg hat die Arbeitsgruppe
unter der Leitung von Prof. Wolfgang Schneider am Psychologischen Institut der Uni-
versitat Wirzburg ein entsprechendes Trainingsprogramm fur den deutschen Sprach-
raum entwickelt. Dieses Wiurzburger Trainingsprogramm zur phonologischen Be-
wusstheit besteht aus insgesamt 57 "Sprachspielen” zu sechs inhaltlich aufeinander
aufbauenden Ubungseinheiten. Das Trainingsprogramm wird im letzten Kindergarten-
halbjahr von Erzieherinnen durchgefiihrt. Es erstreckt sich Uber insgesamt 20 Wochen
mit taglichen ca. 10-mindtigen Sitzungen (Kuspert & Schneider, 1999).

In der Multimediaversion 1.0 sind bereits die meisten Ubungen und Spiele des WiT in
interaktive Multimediaspiele umgesetzt. Diese Version des Trainingsprogramms ist
insbesondere fir eine intensive individuelle Férderung einzelner (Risiko-)Kinder ent-
wickelt worden und kann zur Unterstiutzung des Gruppentrainings nach dem Arbeits-
buch Hoéren, lauschen, lernen oder auch allein eingesetzt werden.

Das Sprachprogramm zur Buchstaben - Laut - Verknupfung

Die Sprachspiele dieses Trainingsprogramms haben ebenfalls zum Ziel, die phonolo-
gische Bewusstheit in der Einschulungsphase anzuregen, um den Kindern die Form
und Struktur der gesprochenen Sprache bewusst zu machen. lhnen féllt es teilweise
noch sehr schwer, kleine sprachliche Einheiten wie Vokale oder andere Buchstaben-
laute in der gesprochenen Sprache zu erkennen. In der Schule sollen Sie dann aber
recht schnell lernen, dass diese Laute von bestimmten Zeichen - den Buchstaben -
reprasentiert werden und dass diese Buchstaben zu einem vollstdndigen Wort zusam-
mengesetzt werden miussen. Das Sprachprogramm soll vor allem denjenigen Kindern,
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die mit der phonologischen Bewusstheit noch Schwierigkeiten haben, den Ubergang
in die Schule erleichtern.

Bei diesem Trainingsprogramm sollen die Kinder nicht lesen und schreiben lernen,
sondern es soll ihnen nur die Verkniipfung zwischen einem Buchstabenlaut und dem
dazugehdrigen Buchstabenbild explizit verdeutlicht werden. Es gibt Ihnen eine spiele-
rische Einfuhrung in die Buchstaben - Laut - Korrespondenzen anhand der 12 haufigs-
ten Buchstaben unserer Sprache. Wenn die Kinder ein Verstandnis fur die Buchstaben
- Laut - Verknupfung entwickeln, werden sie fir das Lesen- und Schreibenlernen gut
vorbereitet sein.

Wissenschaftliche Untersuchungen haben gezeigt, dass die besten Trainingserfolge
insbesondere bei so genannten Risikokindern mit einem kombinierten Training der
phonologischen Bewusstheit und der Buchstaben - Laut - Verknupfung erzielt werden
konnen (siehe Forschung).

| 1. Spiele zur Buchstaben - Laut - Zuordnung (Einfiihrung der Buchstaben ohne Computer)

|I,1 Buchstaben - Laut - Geschichten (12 Spiele) HBeispieI: Einfihrung des Buchstabens A

|Iv2 Korperfiguren wie Buchstaben ||Beispie|: Kérperfiqur fiir den Buchstaben A

| II. Multimediaspiele zur Buchstaben - Laut - Verkniipfung im Wort

|II.1 Spiele mit den Buchstaben A, E, M, I, 0 und R (5 Spiele) |Beispie|: In welchem Wort horst du ein M?

|II.2 Spiele mit den Buchstaben U, S, L, B, T und N (8 Spiele) |Beispie|: Anlautmemory 2

11.3 Spiele mit allen 12 Buchstaben (5 Spiele) ”Beispiel: Merkwiirdige Geschichten 3

Das Ubungsprogramm Séatze, Worter, Laute

Dieses Ubungsprogramm enthalt eine Auswahl von insgesamt 15 Spielen aus den
Ubungseinheiten Satze und Worter, Anlaute und Phoneme (Laute), die schwerpunkt-
mafig der phonologischen Bewusstheit im engeren Sinne zuzuordnen sind.

Phonologische Bewusstheit

Unter phonologischer Bewusstheit versteht man die Fahigkeit, die Aufmerksamkeit auf
die formalen Eigenschaften der gesprochenen Sprache zu lenken, z.B. auf den Klang
der Worter beim Reimen, auf Worter als Teile von Satzen, auf Silben als Teile von
Wortern und letztendlich vor allem auf die einzelnen Laute der gesprochenen Worter.

Phonologische Bewusstheit im engeren Sinne

Die phonologische Bewusstheit im engeren Sinne bezieht sich auf den bewussten Um-
gang mit den kleinsten Einheiten der gesprochenen Sprache, den Phonemen (Lauten).
Sie entwickelt sich Ublicherweise erst unter Anleitung im Zusammenhang mit dem
Schriftspracherwerb.
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Merkwirdige Geschichten 3
Spielablauf:

Hanno erzéahlt merkwirdige Geschichten und zeigt Bilder dazu. Das Merkwdrdige an
den Geschichten ist, dass alle Wérter mit dem gleichen Laut beginnen. (Na ja, fast alle.
Manchmal hat Hanno auch ein bisschen geschummelt!) Die Kinder sollen diesen Laut
erst sagen und dann den Buchstaben anklicken, den sie fir den richtigen halten.
Hanno sagt ihnen dann die Lésung. War es der falsche Buchstabe, missen sie es
noch einmal versuchen.

Adler Ansgar achtet auf alles. - Esel Emil empfiehlt Elefanten Erdbeereis. - Muntere
Mause mogen magere Milchprodukte. - Igel Igor isst in Irland immer Insekten. - Ohr-
wurm Olli organisiert originelle Opern. - Rabe Rudi raubt richtige Ringe.

Die Kinder sollen die merkwirdigen Geschichten immer auch nachsprechen und
nicht nur die Buchstaben anklicken. "Ubertreiben” Sie die Anlaute, wenn Sie die Ge-
schichten selbst vorsprechen und lassen Sie sie dann die Kinder so wiederholen.
Nach dem Spiel kdnnen Sie mit den Kindern zusammen versuchen, auch noch an-
dere Anlautgeschichten zu den Buchstaben zu erfinden.

Registrierung der richtigen Losung:

Bei jeder Geschichte wird der erste Klick auf einen Buchstaben gewertet. Am Ende
des Spiels werden dann auf den au3eren Feldern statt der Buchstaben die Bilder zu
den Geschichten gezeigt, bei denen die Kinder den Buchstaben gleich gefunden ha-
ben. Sprechen Sie die Beispiele zu den Buchstaben, die stehen bleiben, noch einmal
durch.

Anwendungsmaglichkeiten der Trainingsprogramme in Schulen

Eine Forderung der phonologischen Bewusstheit kann neben dem Vorschulbereich
(Kindergarten, Grundschulférderklassen (Vorschulen) auch noch in den Eingangsklas-
sen von Grund- und Sonderschulen zur Unterstiitzung des Lesen- und Schreibenler-
nen erfolgen. Dies erscheint vor allem dann sinnvoll, wenn im Vorschulalter kein Trai-
ning durchgefiihrt wurde und hier vor allem bei Kindern, die Defizite in der phonologi-
schen Bewusstheit aufweisen. Hierflr eignet sich besonders die Multimediaversion
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des Wurzburger Trainingsprogramms, da sie eine intensive Forderung einzelner Kin-
der ermdglicht.

In einigen Schulen Schleswig-Holsteins wird derzeit erprobt, die phonologische Be-
wusstheit vor dem Beginn des Lesen- und Schreibenlernen zu trainieren (siehe ,For-
dephon: Landesprojekt zur phonologischen Bewusstheit"). Dabei wird teilweise auch
die Multimediaversion des Wiurzburger Trainingsprogramms zur phonologischen Be-
wusstheit und das Sprachprogramm zur Buchstaben — Laut — Verknlipfung eingesetzt.

Wurde das Wdurzburger Trainingsprogramm bereits im Kindergarten durchgefihrt,
kann die Forderung (insbesondere bei den ,Risikokindern®) nach der Einschulung mit
dem Sprachprogramm zur Buchstaben — Laut — Verknupfung weitergefiihrt werden.
Wissenschaftliche Untersuchungen haben gezeigt, dass die gro3ten Fordereffekte bei
einer Kombination der Trainingsprogramme erzielt werden.

Daruiber hinaus kénnen die Ubungen und Spiele der Programme auch als zuséatzliche
Bausteine bei LRS-IntensivmalRnahmen eingesetzt werden.

Anmerkung: Beim Wiurzburger Trainingsprogramm geht es um Laute und nicht um
Buchstaben! Deshalb kénnen bei den Spielen zur Phonemanalyse, bei denen fur jeden
Laut, den man im Wort hort, ein Bauklotz gelegt werden soll, auch Laute auftreten, die
dann spater mit mehreren Buchstaben geschrieben werden missen. Da die Multime-
diaversion des Trainingsprogramms verstarkt auch im schulischen Bereich Anwen-
dung findet, erscheint dies problematisch.

Die Bauklotze — so der Einwand - kénnten von Schulkindern als ,Vorlaufer fir die
Buchstaben verstanden werden und so konnte eventuell eine falsche Rechtschreibung
,<angebahnt“ werden. Daher wurden bei der Multimediaversion bei allen Spielen, bei
denen Lauten Bauklotze zugeordnet werden, nur lautgetreue Worter verwendet. Diese
Einschrankung in der Vorgabe des ,Lautmaterials® betrifft nicht die Spiele zur Pho-
nemsynthese (/k/ /u/ = Kuh) und sie betrifft nicht die Spiele, bei denen die Kinder die
Worter selbst lautieren sollen. In diesen Féllen erscheint die Verwendung nicht lautge-
treuer Worter auch bei Schulkindern unproblematisch. Ahnliches gilt fiir die Spiele zur
Silbenanalyse. Um Konflikte mit der spateren Silbentrennung zu vermeiden, wurden
bei der Multimediaversion Woérter wie Schmetterling und Puppe nur bei den Spielen
zur Silbensynthese verwendet.
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3.13.3 Bedienung des Programms

Dieses Programm l&sst sich nur mit Hilfe der CD starten, diese finden Sie in der zum
Notebook dazugehorigen Programmbox. Nachdem Sie die CD in das CD-Laufwerk
eingelegt haben, 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie den Benutzernamen und das
Passwort eingeben mussen. Beides finden Sie auf der Ruckseite des Notebooks. Im
Anschluss daran offnet sich folgendes Fenster. In diesem Fenster missen Sie den
Mentpunkt TH Start wahlen, um das Programm zu starten. Daran anschliel3end 6ffnet
sich der Startbildschirm des Programmes.

) > Dieser PC > DVD-RW-Laufwerk (D:) 12 Feb 201 v
» Dieser PC > DVD-RW-Laufwerk (D) 12 Feb 2017 v
@ OneDrive (o \iamo Anderungsdatum GréBe
_INST32LEX_ 07.08.2011 20:46 313 K8
= Dieser PC @ ISDEL ake
'3 3D-Objekte [%] _setup.dil 11K8
= Bilder L 209 K8
= Desktop 13 usert cab Archive 50 KB
@ Dokumente BL_Ende.dxr 07.08.2011 20:46 DXR-Datei 363 KB
4 BL Start 07.082011 20:46 Anwendung 3182 K8
% Downloads
i Bf air 07.082011 20:46 IrfanView ICO File 1K8
usi :
. '] DATATAG 07.08.2011 20:46 K8
S Vileos ' data1 07.08.2011 20:46 48
< Windows (C) W Gesamt 07.08.2011 20:46 1K8
- DVD-RW-Laufwerk (D:) 12 Feb 201 1 lang.dat 07.08.2011 20:46 5K
Movies 7 layoutbin 07.08.2011 20:46 1KB
PDF-Dokumente E] Lizenz 07.08.2011 20:46 Textdokument 1KB
S [7) osdat 07.08.2011 2046 DAT-Datei K8
[7) Phon_end.dxr 07.08.2011 2046 DXR-Datei 306 kB
3 g1
E_ 3 & setup 07082011 20:46 BMP-Datei 549 KB
user =
5 ) SETUP 07.08.2011 20:46 59 KB
(B datar 4] seTup 07.08.2011 20:46 nseinstell. 1K8B
& Netzwerk | setup.ins 07.082011 20:46 57 KB
18

T~ 07.08.2011 20:46

In diesem haben Sie die Wahl eine der sechs Ubungseinheiten auszuwahlen, diese
sind folgende:

1. Lauschspiele
Reime

Satze und Worter
Silben

Anlaute
Phoneme (Laute)

ook Wb
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Jede Ubungseinheit beinhalt zudem mehrere Ubungen, siehe hierzu Bild: 1. Lausch-
spiele.

Spiel 1.4 '
: -

sung angeben, Als zusatziche Hiffe

s s ot T

Wortpaare 1

Unterschied nicht erkennen, kinnen Sie
auch M&S@tu mit den betreffenden 3

2 Lauschspiel mit 14 Wortpaaren. Es soll angegeben
ob die beiden Worter gleich klingen oder ob sie sich unter-

Y

Zu jeder Ubung gibt es eine akustische und visuelle Einfiihrung in der das Vorgehen
bei dieser Ubung erklart wird.

Installation des Programms

Zur Installation legen Sie die CD-ROM in das Laufwerk Ihres Computers und schliel3en
alle laufenden Anwendungen. Klicken Sie dann im Startmenl auf ausfihren. Geben
Sie x:setup ein, wobei Sie fur x den Buchstaben des Laufwerks einsetzen, z.B. d: oder
e: Folgen Sie dann den Anweisungen im Installationsprogramm.

Loschen des Programms

Zum Loschen der Programme klicken Sie das WiuT-lcon an und ziehen es in den Pa-
pierkorb. Loéschen Sie dann den Ordner Hanno Hamster im Laufwerk c: (oder dem
Verzeichnis, das Sie bei der Installation gewahlt haben).

Starten des Programms

Nach erfolgreicher Installation erscheint auf dem Bildschirm ein Icon mit den Buchsta-
ben WUT. Mit Doppelklick darauf starten Sie das entsprechende Programm.

Abklrzen von Vorspann und Nachspann

Wenn Sie wahrend der Eingangsmusik bzw. wahrend der Musik des Nachspanns mit
der Maus in das Spielefenster klicken, wird das Abspielen der Musik abgekdirzt.

Abbruch eines Spiels
Mit der ESC-Taste kann jedes Spiel abgebrochen werden.
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4 Forderung Lesen Programme zu Fibeln

4.1 Bausteine

4.1.1 Ubersicht

Ziel
Zielgruppe

Forderung

Anwendbar bei

folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt

Link

Bausteine 1

Foderung des Schriftspracherwerbs

Schiilerinnen und Schiiler der Grundschule ab der ersten Klasse.
Anwendbar in der Grundschule, Zuhause und zum individuellen Uben.
Unterstlitzung beim Lesen und Schreiben lernen.

Unterstiitzung bei der Arbeit mit der Anlauttabelle.

Ubungen zur Férderung der phonologischen Bewusstheit.

Bei Problemen in der Sprachentwicklung und im Schriftspracherwerb.

Digitales Material zur Fibel, Bausteine Fibel zur Nutzung am Whiteboard
multimediales, interaktives und selbststandiges lernen
Methodenkombination aus Buchstabenlehrgang
Arbeit mit der Anlauttabelle
Aufeinander aufbauende Ubungen zum selbststindigen Arbeiten
ein breites Differenzierungsangebot fiir alle Kinder
siehe folgende Seiten
siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch
das Auswadhlen des Icons 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat
der Benutzer nun die Auswahl aus verschiedenen Ubungen.
1. Schreibtabelle GroRbuchstaben
2. Schreibtabelle GroR- und Kleinbuchstaben
3. Silbengliedern
Forderung des Schreib- und Leseprozee und der phonologischen Bewusstheit.
Telefon: 0531 - 708 86 86
Fax: +49 531 708 127
E-Mail: service@westermann.de
ww.westermann.de/artikel/WEB-425-14137/BAUSTEINE-Fibel-Ausgabe-2014-Lern
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4.1.2 Beschreibung des Programms

Die BAUSTEINE Fibel dient als digitale Erweiterungsmdoglichkeit zu der Fibel und
zeichnet sich durch die bewahrte Methodenkombination aus sicherem Buchstaben-
lehrgang und der Arbeit mit der Anlauttabelle aus. Durch einen sanften Einstieg, eine
stetig ansteigende Schriftprogression und ein breites Differenzierungsangebot kbnnen
Sie Ihre Kinder erfolgreich beim Lesen und Schreiben lernen unterstutzen.

Folgende Vorteile des Programms sollen die Kinder beim Lernen unterstitzen:

- kindgerechte, motivierende Themen

- aufeinander aufbauende Ubungen zum selbststandigen Arbeiten

- eine frihe Anbahnung von Methodenlernen

- einen klar strukturierten Aufbau

- ein breites Differenzierungsangebot fur alle Kinder

- ansprechende und motivierende Lesetexte

- neue, frohliche lllustrationen

- Ubersichtlich aufgebaute Seiten

- Arbeiten auf individuellem Niveau

- Mehr Service fur Lehrerinnen und Lehrer durch

- zahlreiche, ideal aufeinander abgestimmte Materialien fir einen lebendigen,
zeitgemalen und differenzierten Unterricht

- Freiraume flr offene Phasen und individuelle Férderung

- gut vernetzte Materialien und ein umfassendes Verweissystem

- Der Materialkranz: Mit dem neuen Materialkranz sind Sie gut aufgestellt. Klar
strukturierte und bestens aufeinander abgestimmte Schulerinnen und Schiler -
und Lehrermaterialien ermdglichen ein effizientes Lehren und Lernen.

- Schulerinnen und Schiler materialien

Die Arbeitsblatter fordern mit inrem Ubersichtlichen und anfangs gleichbleibenden Sei-
tenaufbau je Buchstabe das selbststéandige Arbeiten der Kinder. Sie enthalten viele
unterschiedliche Differenzierungsangebote, bei denen die Kinder die Aufgaben ihrem
Lernstand entsprechend bearbeiten kénnen. Die Arbeitsblatter wurden um einen vo-
rangestellten Vorkurs und vielfaltige Ubungen zur Silbe und zum freien Schreiben er-
weitert. Am Ende eines jeden Kapitels werden auf den "Fit mit Quiesel"-Seiten die
Kompetenzen tberpruft.

Die Lernsoftware ist die optimale Erganzung zum individuellen Uben und Festigen des
Lernstoffs. Zentrale Lerninhalte werden aufgegriffen und auf spielerische Weise ver-
tieft.
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Mit dem Vorkurs fordern Sie neben grundlegenden Fahigkeiten individuell das Lesen
und Schreiben lernen. Er trainiert den Umgang mit der Anlauttabelle und bietet zahl-
reiche Ubungen zur phonologischen Bewusstheit.

Lehrermaterialien

Das Materialpaket Foérdern unterstutzt Kinder mit zusatzlichem Férderbedarf im Be-
reich der Schriftsprache. Sie finden hier Legematerialien, Forderspiele und weiteres
handlungsorientiertes Material zu den Bereichen Wahrnehmung und Konzentration,
phonologische Bewusstheit, Laute und Buchstaben sowie Lesen.

Die 26 Lesehefte im DIN A6-Format erganzen das Leseangebot zur Fibel von Anfang
an. Sie entsprechen der Buchstabenprogression in der Fibel und bieten thematisch
passende Texte zu jedem Kapitel.

Mit den Lesemalblattern ben die Kinder von Beginn an das sinnentnehmende Lesen
auf spielerische Art.

Mit der Materialkiste vertiefen die Kinder selbststandig ihre Kompetenzen. Die Kiste
enthalt Wort-Bildzuordnungen, Laut- und Silbentbungen zur Selbstiberprifung sowie
Bildkarten zum freien Erzéhlen und Schreiben.

Mit der Audio-CD setzen Sie musikpadagogische Ziele ganz einfach um - selbst wenn
Sie nicht musikalisch sind. Neben thematisch abgestimmten Liedern wurden Hortexte
zur Fibel und Playbacks erganzt. Ein Highlight fur die Kinder ist der neue Anlaut-Rap.
Daruiber hinaus gibt es die umfassenden Lehrermaterialien zum jahrgangsubergreifen-
den Unterricht sowie zur Inklusion in Klasse 1 und 2.

NEU: Die Digitalen Lehrermaterialien auf DVD bieten neben Kommentaren, Kopiervor-
lagen und Materialien zur Differenzierung den Schulerinnen und Schuler band als E-
Book.

Das E-Book liefert Ihnen eine perfekte Organisationsstruktur aller Materialien -als ech-
tes Plus kdnnen Sie es zur Prasentation in Ihrem Unterricht nutzen.

Die Lernsoftware als Einzelplatzlizenz ist die optimale Erganzung zum individuellen
Uben und Festigen des Lernstoffs. Die zentralen Lerninhalte werden aufgegriffen und
helfen den Kindern auf spielerische Weise beim Lesen- und Schreibenlernen.

Die Software fordert somit folgende Bereiche:
* multimediales,
* interaktives und

* selbststandiges Lernen
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4.1.3 Bedienung des Programms

Dieses Programm lasst sich nur mit Hilfe der Programm CD anwenden. Diese befindet
sich in der entsprechenden Box zu dem Laptop. Dieses Programm ist bereits vorin-
stalliert wurde und kann durch das Auswahlen lkon ,Rund um 2.0“ gestartet werden.

Zum Starten des Programms muss zuerst die CD in das externe CD-ROM Laufwerk
eingelegt werden. Im Anschluss daran 6ffnet sich folgendes CD Menu (siehe unten),
in diesem Meni wahlen Sie bitte den Unterpunkt Setup aus.

Name Anderungsdatum yp

autorun

9% Digitale Lehrermaterialien plus E-Book Baustein,

Lizenztext Pfadfinder_2_0

W Lizenztext Rundum_ 2.0 17.06.2008 08:25 Rich
Lizenztext Rundum 2 0

@i

## Pfadfinder 2.0
Setup 23.10.2014 140 Anwendung 3.195K8

Nachdem dieser Mentpunkt Setup ausgewahlt wurde, 6ffnet sich zu Beginn das Start-
menul des Programms. In diesem Menu wéhlen Sie bitte das Ikon der Bausteine-Fibel
aus, um die einzelnen Ubungen auswéhlen zu kénnen.

gLE 4

= AR
y \/V 7 ’: i |

%
s

BAUSTEINE

Bausteine Fibel 1

ayem
978-3-425-14180-0

=
BAUSTEINE
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Zu diesen Ubungen zahlen folgende: Schulbuch, Silbentexte, Arbeitsheft mit Losun-
gen, Lehrermaterialien, Kopiervorlagen, Lernstandserhebung, Arbeitsblatter sowie Ab-

bildungen.

il Ite-Auswani

Bausteine Fibel 1

» Schreibtabelle GroBbuchstaben
» inhaltsverzeichnis

» Inder Schule

» Sogeht es leichter

» Inder Freizeit

» Sogeht

Lernstandserhebung

il Irer-Auswani

Bausteine Fibel 1

» schreibtabelle GroBbuchstaben

» Inhaltsverzeichnis

» in der Schule

» 50 geht es leichter

Datei Bearbeiten Extras Infos

schulbuch | silbentexte 5% Arbeitsheft mi

e f=?
P
. 0
-
- . |
Y
W

Fit mit Ele (Lernstand 1) Fit mit Ele (Lernstand 2) Fit mit Ele (Lernstand 2) Fit mit Ele (Lernstand 3)

Datei Bearbeiten Extras Infos

Schulbuch | silbentexte (15 Arbeitsheft mit Losungen == v
ernstandserhebungen (22 Arbeitshilfen 32 Abbildungen (311
» »
= =rea
- Y
= 1 3r
] SEgor GBI F o
L]
- -
Inhaltsverzeichnis Konzeption - Der unddie  Zum Verst der mit Grof- und Kleinzeichen

Fibel — Lernerfolg fur alle Kinder

Zudem befinden sich unter dem Menupunkt ,,Nutzliches® auf der linken Bildschirmseite
viele hilfreiche Informationen zu der Arbeit mit Fibeln und dem Programm. Zu diesen
zéhlen z.B. Word und PDF Dokumente, die Anlautschrift als Download sowie Tipps
zum Arbeiten mit Kopiervorlagen.

Il Iitei-Auswani

Bausteine Fibel 1

Datei Bearveiten Eras infos

Anlautschrift
Anlaytschrift Installation exe

2ur Installation der Anlautschrift gehen Sie bitte wie folgt vor.

- Starten Sie die Anwendung "Anlautschrift_installation exe”
- Folgen Sie den Hinweisen des Setups/Installationsprogramms.

2Zum Verwenden der Anlautschrift offnen Sie bitte ein neues Word-Dokument. Geben Sie nun bei Schriftart *Fibel 2014" ein. Die Zeichen der Anlautschrift konnen Sie mit
den Klein- und GroBbuchstaben ihrer Tastatur erzeugen. Ausnahmen sind die GroRbuchstaben A fr ,Auto’, C fir ich_Dach’, € far Eis”, F fur Pfeil’, H far
.Chinese/Chamaleon, P fur ,Spinne®, S fur ,Schere”, T far Stern” und 0 fur Eule”.

U ein 2ufriedenstellendes Ergebnis 2u erhalten, stellen Sie mindestens die SchriftgroRe 30 ein. Abhngig von der Druckqualitst Ihres Druckers empfiehlt es sich, den
Text zusatzlich fett” zu setzen

Anlautschrift: Copyright 2014 Bildungshaus Schulbuchveriage
Westermann Schroedel Diesterweg Schoeningh Winklers GmbH, Braunschweig
Die Schrift kann von der Kauferin/dem Kaufer fur den eigenen Unterricht verwendet werden.
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4.2 Karibu
4.2.1 Ubersicht

Karibu
Ziel Individuelles Uben und festigen des Lernstoff sowie das Trainieren des Umgangs
mit der Schreibtabelle und des interakitiven und selbststandigen Lernen.
Zielgruppe Grundschule und Férderschule vom ersten bis zum vierten Schuljahr.

In der zweiten Klasse, ldsst sich zwischen dem Spracharbeitsheft als
Verbrauchsvariante und dem Sprachbuch wahlen.

Forderung Von der Sprachforderung bei leistungsschwachen bis hin zu leistungsstarker
Kinder sowie der Forderung des Schriftspracherwerbs.

Anwendbar bei Bei Problemen in der Sprachentwicklung und im Schriftspracherwerb.

folgenden Problemen

Besonderheiten Konzept der Silbenstrategie (nach Carola Reuter-Liehr), vielfaltige optische und

akustische Aufgaben zur Arbeit mit Silben, Wortern und Satzen.
Umfangreiches Ubungs- und Lernprogramm.

vielfaltige Aufgaben zur optischen und akustischen Analyse.
Arbeit mit Silben, Woértern und Satzen.

Lesen auf drei aufbauenden Niveaustufen.

Moglichkeiten zum kooperativen Lernen.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch

das Auswadhlen des Icons 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat
der Benutzer nun die Auswahl aus verschiedenen Ubungen.
Schwerpunkte Sprachférderung und Schriftspracherwerb.
Kontakt Telefon: 0531 - 708 86 86
Fax: +49 531 708 127
E-Mail: service@westermann.de
Link ww.westermann.de/artikel/WEB-14-121128/Karibu-Ausgabe-2016-Lernsoftware-[
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4.2.2 Beschreibung des Programms

Die Karibu Schilerinnen und Schiler /innen-CD-ROM unterstutzt die Arbeit mit der
Karibu Fibel und dem Karibu Arbeitsheft. Des Weiteren kann die Lernsoftware auch
lehrwerksunabhangig zum systematischen Uben eingesetzt werden. Die Progression
der Lauteinfihrung und das konsequente Aufgreifen der Silbe unterstiitzen dabei auch
Kinder mit Schwierigkeiten im Schriftspracherwerb. Der klare Aufbau des Programms
sowie der einzelnen Ubungen und Lernspiele ermdglicht zudem ein unkompliziertes
und selbststandiges Arbeiten. Ubungen kénnen gezielt nach Lernstand oder Interesse
angewahlt und bearbeitet werden. Die Kinder werden von den beiden Figuren Kari und
Bu bei den Ubungen begleitet. Ausfiihrliche Hilfen und Tipps ermdéglichen eine diffe-
renzierte Bearbeitung.

Die CD-ROM gliedert sich in funf Bereiche:

1. Im Bereich Vorkurs erleichtern Ubungen zum Sprachrhythmus und zur
phonologischen Bewusstheit den Einstieg in den Schriftspracherwerb.
Diese Aufgaben kénnen gezielt als Férderung oder auch als erste Ubun-
gen zum Kennenlernen der CD-ROM verwendet werden.

2. Im Bereich Zuhdren und verstehen sollen die Kinder Worter und Gerau-
sche horen und das Gehorte verarbeiten.

3. Der Bereich Anlauttabelle bietet den Kindern die Mdglichkeit, sich zu Be-
ginn des Schreiblehrgangs mit der Anlauttabelle zu beschaftigen und die
Bilder und Laute kennenzulernen. Der Umgang mit der Anlauttabelle wird
uber verschiedene qualitative und quantitative Ubungen gestiitzt.

4. Unter Buchstaben und Laute befinden sich viele Ubungen zum Erlernen
der Buchstaben: akustische und optische Diskriminierung, Silbeniibun-
gen, schreiben und lesen.

5. Im Bereich Silbe kénnen die Kinder Silbenteppiche zu verschiedenen
Buchstaben und Phanomenen (Konsonantenhaufung) erlesen.

Zu diesen funf Bereichen bietet das Programm folgende Ubungsmdoglichkeiten:

- Ubungen zum Schreib-Ufo
- Ausgewahlte Buchseiten

- Laute diskriminieren

- Laute lokalisieren

- Silben schwingen

- Blanko-Vorlage
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Die Ubungen zum Schreib-Ufo sind folgende:

2um Schreib-Ufo

7 Anloutbitd dem Buchstaben zvordnen

', Anloutbild dem anderen Bild zuordnen
i

. Loute diskriminieren - Blanko

diesen esthalten

“ . Loute lokolisieren - Beispiel

LB Loot benenten; Goerprofen, on welcher Stelle jm Wort der Lout zu horen ist Und
s i e entprechende Pastion morkierert

5

. loute lokolisieren - Blanko

¢ Oberprifen,
hoeen st und die entyprechendie Position markiecen

= Beispiel

gLy "B Lout benennen; Goerprifen, on welcher Stelle im Wort der Lt 20 horen 5t und
i Etrcns e entsprechende Posibon morkieren

LAl
JilkaNd et

, Loute lokolisieren - Blanko

Ausgewhitets Lout benennen: Gberprifen, on welcher Stelle i Wort dieser 2
héren ist und de entsprechiende Position markieren

L Silben schwingen - Beispiel
i ‘Warter (Bitder) benenten und dese in Slben schwingen
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4.2.3 Bedienung des Programms:

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,Fibel-Karibu® auf dem
Desktop aus. Nachdem das Ikon ausgewahlt wurde, 6ffnet sichdas Startmend.

In diesem besteht die Auswahl aus den folgenden fiinf Ubungen:

- Ubungen zum Schreib-Ufo
- Ausgewahlte Buchseiten

- Laute diskriminieren

- Laute lokalisieren

- Silben schwingen

- Blanko-Vorlage

Abb. 1 Ubungen Abb. 2 Ubung Anlauttabelle

Die Funktionen des Programms im Uberblick

Fur die Arbeit mit den Tafelbildern stehen Ihnen verschiedenen Funktionen zur Verfi-
gung. Im oberen Bereich befinden sich die Funktionsleiste mit Werkzeugen die von
der Lehrkraft bedient werden, wie z.B. Bildansicht und Informationen zum Tafelbild.
Die Funktionen fir die Bearbeitung des Tafelbildes befinden sich in der Werkzeugleiste
am rechten Bildrand. Diese lasst sich Uber den Pfeil ein und ausblenden und bei Bedarf



4 Forderung Lesen Programme zu Fibeln 170

anders platzieren. Am unteren Bildrand befindet sich die Materialpalette, welche sich
ebenfalls ein- und ausklappen lasst. Unten links ist der Papierkorb positioniert.

Die Funktionsleiste mit ihren Symbolen

dieser Funktion lasst sich der gesamte | '

Die Lupen bieten die Méglichkeit das Tafelbild zu vergrd
oder zu verkleinern.

Uber das Kamera-Symbol lasst sich ein Screenshot des
Tafelbildes erstellen und als Bild (JPG-Format) speichern.

Der Pfeil erméglicht, den Ursprungszustand des Tafelbildes
wiederherzustellen.

Info-Texte mit Hinweisen zum Einsatz des jeweiligen Tafelb

Der Strich minimiert das Tafelbild in der Taskleiste.

Uber das Kreuz wird das aktuelle Tafelbild ges
- gelangt zur Ubersicht.
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Die Werkzeugleiste im Einzelnen erklart

g& Drop—Elemente im Tafelbild verschoben we 1

Der Stift dient zum Schreiben und Zeichnen. Es stehen sechs
verschiedene Farben und drei Strichstarken zur Auswahl.

Mit dem Marker kénnen Text- und Bildstellen trompamt‘-
und hervorgehoben werden. Es stehen 6 Farben zur Verfig

Mit dem Radiergummi lassen sich geschriebene Elemente
entfernen. Auch hier stehen verschiedene Stérken zur Aus

Mit der Lineal-Funktion kénnen gerade Linien in
Farben und Stricharten gezogen werden.

Uber dieses Symbol kann die Werkzeugleiste im Tafelbild
verschoben werden.
i

Uber diesen Button lasst sich die Werkzeugleiste ein- und

Die Anlautbilder

Anl utbilder Diese konnen beliebig oft in das Tafelbild hineing
“werden. Uber den Lautsprecher kann das Wort vorgelesen werden.

Die Materialpalette:

Die Materialpalette steht bei der Nutzung aller Tafelbilder zur Verfigung. Sie lasst sich
Uber den Pfeil am unteren Randbeliebig ein- und ausklappen. Die Materialpalette be-
inhaltete vier Bereiche.
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Alle Elemente der Materialpalette konnen per Drag und Drop in das Tafelbild gezogen
werden. Zum Loéschen der Elemente werden diese einfach in den Papierkorb gezogen.

Die Sprechblasen und die Lineaturen kdnnen mit der Stiftfunktion oder mit Buchstaben
aus der Materialpalette beschriftet und anschlieRend zusammen verschoben werden.
Die Buchstaben passen sich automatisch der Gro3e der Lineaturen an.

Systemvoraussetzungen:

Windows 8, 7, 10, Vista, 2000, XP,

Pentium IIl, 1 GHz, CD-ROM-Laufwerk, mind. 8-fach,
High-Color-Grafikkarte,

16 bit, Soundkarte, 128 MB freier RAM,

minimale Bildschirmauflosung: 1024 x 768 Pixel
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5 Forderung von Rechtschreiben
51 Gut1

5.1.1 Ubersicht

Ziel

Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt

Link

GUT1

Die Schiilerinnen und Schiiler im Lernprozess des Lesens zu unterstiitzen und
Ihnen ein Verstandnis tGber die Laut- und Silbenstruktur zu vermitteln.
Fir die erste und zweite Klasse.
Leseforderung in der ersten und zweiten Klasse.
Forderung des Laut- und Silbenverstandnis.
Bei Problemen im Laut- und Silbenverstandnis sowie auf der Wort, Satz und
Textebene.
GUT1 testet, ob die Worter der gewdhlten Wortschétze richtig geschrieben
werden, noch nicht beherrschte Worter werden intensiv gelibt.
GUT1 enthalt einen Grundwortschatz von 800 Wortern und Regelwortschatze.
Insgesamt kann aus 30 verschiedenen Wortschatzen gewdhlt werden.
Die Aufgaben sind in Wortebene, Satzebene und Textebene gegliedert.
Zahlreiche Belobigungen motivieren zum langfristigen Lernen.

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch
das Auswahlen des Icon 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat
der Benutzer nun die Auswahl aus verschiedenen Ubungen zur Férderung der
Rechtschreibung.
Forderung der Rechtschreibung.
Martin Grund
Telefon: 07221 271042
E-Mail: support@gutl.de

https://www.gutl.de/gutl/




5 Forderung von Rechtschreiben 174

5.1.2 Beschreibung des Programms

Das Lernprogramm enthélt einen Rechtschreib-Grundwortschatz von 800 Wértern.
600 Worter wurden aufgrund ihrer Haufigkeit ausgewahlt. Neben den Grundformen
sind auch weitere Formen enthalten, sofern diese fehlertréchtig sind, z.B. Ball — Bélle,
fallen — fiel, fahren — fuhr, nehmen — nahm — genommen. Um die wichtigsten Recht-
schreibregeln zu reprasentieren, wurden 200 weitere Worter aufgenommen.

Grundwortschatz 1 enthéalt die haufigsten Worter, die Grundwortschatze 2 bis 5 ent-
halten die in der Haufigkeit folgenden. Bei den Grundwortschatzen 6 bis 8 wurde auf
die gleichmaRige Verteilung der Rechtschreibfélle innerhalb dieser drei Wortschéatze
geachtet. In den Grundwortschatzen sind auch orthografisch leichte Waorter enthalten,
die von den meisten Schilerinnen und Schiler n bereits beherrscht werden. Doch
auch die einfachen Wérter sind wichtig, denn sie zeigen den Schulerinnen und Schiler
n, was sie schon alles kénnen.

Grundwortschatz 1

aber, alle, als, alt, am, an, andere, auch, auf, aus, Auto, bauen, bekommen, bleiben,
brauchen, bringen, dann, den, denken, dich, dort, dirfen, einmal, er, essen, fahren,
fallen, finden, Frau, fir, ganz, geben, gehen, gern, gro3, gut, haben, halten, Hand,
Haus, heil3en, heute, hoch, ich, im, immer, in, ist, ja, Jahre, jetzt, kann, kaufen, Kind,
klein, kommen, kbénnen, lang, laufen, liegen, machen, Mann, missen, Mutter, nehmen,
neu, nicht, noch, nur, sagen, schnell, schon, schon, schreiben, Schule, sehen, sehr,
sein, so, spielen, stehen, Tag, tun, Uhr, um, Vater, viel, von, vor, was, Wasser, weit,
wenn, werden, wie, wieder, wir, wollen, Zeit, zu

Grundwortschatz als Modellwortschatz

Der Grundwortschatz reprasentiert auch wichtige Rechtschreibregeln. Zu den Recht-
schreibregeln sind Worter enthalten, die den Regeln entsprechen. Die folgende Uber-
sicht listet die im Grundwortschatz enthaltenen Worter pro Regelfall auf.

Spezielle Laut-Buchstaben-Zuordnungen

Worter mit s, R, ss und stimmhaftes s

- also, bése, bremsen, diese, Dose, gesund, Hase, Hose, Insel, Kase, leise,

- beiBen, FuR3, FuBball, grof3, heil3, heil3en, schiel3en, schliel3en, Spal3, stol3en,

- besser, essen, fassen, Fluss, fressen, Klasse, lassen, Messer, muss, mussen,
nass, Nuss, passen, passieren, Schloss, Schluss, Schlussel, vergessen,

Kurz und betont gesprochene Vokale und Konsonanten-Dopplung

Affe, Ball, Bett, brennen, dumm, essen, fallen, fassen, fressen, hell, hoffen, kennen,
Klasse, lassen, Messer, muss, mussen, nennen, offen, passen, Puppe, rennen, schaf-
fen, Schiff, Schlissel, schnell, sollen, treffen, Wasser, will, wollen
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Lang und betont gesprochene Vokale ie

Biene, Brief, diese, fliegen, Frieden, Knie, lieben, Lied, liegen, nie, Papier, schieben,
schlieRen, sieben, spielen, tief, Tier, vier, wieder, Wiese

Dehnung-h

Bahn, Belohnung, bezahlen, erzahlen, fahren, Fahrrad, Fahrt, fehlen, Fehler, fiihlen,
fuhr, fihren, Gefahr, gefahrlich, Jahre, Lehrer, Lehrerin, mehr, nahm, nehmen, ohne,
Ohren, sehr, Sohn, Stuhl, Uhr, Wahrheit, wohl, wohnen, Wohnung, Zahl, Zahn, zehn

Silben-h

drehen, froh, friih, gehen, geschehen, Kuh, nah, Schuh, sehen, stehen, verstehen,
Vokaldopplung

Boot, Haare, Idee, Kaffee, leer, Meer, Schnee, See, Tee, Zoo

Schwierige Félle der Gro3schreibung Abstrakta

Frieden, Lust, Traum, Gefahr, Erfolg, Gedanke, Idee, Spal3, Angst, Freude, Glick,
Hilfe, Sache, Schreck, Zeit

Lernstatistik

Das Programm zahlt, wie viele Worter bei jedem Durchgang richtig geschrieben wer-
den. Hinter dem Namen eines Wortschatzes steht in Klammern die Gesamtzahl der
Worter des Wortschatzes. Es folgt die Anzahl der Richtigschreibungen beim ersten
Durchgang, dahinter die Anzahl der Richtigschreibungen beim zweiten Durchgang.

Ablauf der statistischen Erfassung: Ein Wortschatz wird geschrieben. Die Anzahl der
Richtigschreibungen wird in der Statistik angezeigt. Die nicht nach Norm geschriebe-
nen Worter werden gelernt. Sind alle Worter eines Wortschatzes gelernt, so kann ein
zweiter Durchgang erfolgen. Der Wortschatz wird nochmals geschrieben. Die Anzahl
der Richtigschreibungen beim zweiten Durchgang wird angezeigt. Der Vergleich der
Ergebnisse beider Durchgange zeigt den Lernfortschritt.

ps T iz
Langvokal i als ie geschrieben @) Richtigschreibungen
s 1. Durchgang 2. Durchgang
Langvokal i als i geschrieben @) P
u
Langvokal i als ieh geschrieben e & von a, &u von au (20 Worter) 14 19
. . " Ableiten vom verlangerten Wort (20 Woérter) 15 20
Langvokal i als ih geschrieben @) oo
Grundwortschatze
B A Grundwortschatz 1 (100 Worter) 74 95
Grundwortschatz 2 (100 Worter) 78 95
Grundwortschatz 3 (100 Worter) 82 100
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5.1.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wéhlen Sie zunachst das lkon ,Gut1“ auf dem Desktop
aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons, 6ffnet sich der Start Bildschirm. In diesem haben Sie
die Auswahl ausfolgenden Ubungen.

GUT1 - ] X

aalalih

Grundwortschatze @
Spezielle Laut-Buchstaben-Zuordnungen @
Ableitungen @
Schreibung nach kurz gesprochenem Vokal @
Schreibung nach lang gespochenem Vokal (ohne i) @
| Schreibung nach lang gesprochenem i @
Schreibung von s, B, ss @

Insgesamt stehen 30 Wortschatze zum Lernen zur Verfligung. Zu jedem Wortschatz
kann eine Hilfe mit einer Beschreibung des jeweiligen Wortschatzes aufgerufen wer-
den. Klicken Sie hierzu auf das Fragezeichen, das hinter dem Wortschatz steht.

Wortschatzwahl

oS-y

Grundwortschatz 1 @
Grundwortschatz 2 @
Grundwortschatz 3 @
Grundwortschatz 4 @
Grundwortschatz 5 @
Grundwortschatz 6 @
Grundwortschatz 7 @
Grundwortschatz 8 @
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Liste der Wortschatze
Grundwortschatze Anzahl Wérter ab Klasse
Grundwortschatz 1 100 2
Grundwortschatz 2 100 2
Grundwortschatz 3 100 2
Grundwortschatz 4 100 2
Grundwortschatz 5 100 3
Grundwortschatz 6 100 3
Grundwortschatz 7 100 3
Grundwortschatz 8 100 3

Einsatz der Grundwortschétze

Die Grundwortschétze schaffen eine Basis. Die Schilerinnen und Schiiler lernen die
Schreibung der Worter, die sie haufig benutzen. Hierdurch werden schnell Fehlerre-
duzierungen erreicht. Speziell bei schwachen Rechtschreibleistungen sollte mit dem
Grundwortschatz 1 begonnen werden und danach sollten die weiteren Grundwort-
schatze folgen.

Einsatz der Regelwortschéatze
Treten spezifische Fehlerprofile auf, so liegt hier der Ansatzpunkt. Wird beispielsweise

die Schreibung von ver- und vor- nicht beherrscht, so muss vordringlich dieser Bereich
gelbt werden.

Lernablauf

Die Wortschatze werden in zwei Durchgéngen gelernt. Wenn ein Wortschatz vollstan-
dig gelernt wurde, kann mit einem zweiten Durchgang begonnen werden. Der Lernab-
lauf ist bei beiden Durchgangen identisch.

Der Lernablauf am ersten Lerntag.

In der Schatzkiste des Affchens befinden sich alle Worter eines Wortschatzes, die
noch nicht dran waren. In den anderen Schatzkisten sind die Wérter, die gerade ge-
lernt werden. Die Worter werden in der Regel innerhalb eines Satzes gelernt. Der
Computer diktiert den ganzen Satz, das zu lernende Wort wird nicht angezeigt.

4
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Nun schreibt der Schilerinnen und Schiiler das fehlende Wort. Durch das Driicken der
Eingabetaste wird die Schreibung vom Programm gepruft. Wurde das Wort richtig ge-
schrieben, so erscheint es in blauer Farbe. Das richtig geschriebene Wort wandert
zum Pferd. Das Pferd bringt die richtig geschriebenen Worter ins Schloss.

Wurde das Wort falsch geschrieben, so wird die falsche Schreibung ausgeblendet und
die richtige Schreibung angezeigt. Der Schilerinnen und Schuler schreibt das Wort
nun mit Hilfe richtig. Das Wort wandert nach Falschschreibung in die Schatzkiste des
Fuchses. Beim Fuchs macht das Wort einen Tag Pause.

Am ersten Tag konnen alle Worter aus der Schatzkiste des Affchens einmal drankom-
men. Dann meldet das Programm, dass fur diesen Tag alle Worter des gewahlten
Wortschatzes bearbeitet wurden. Der Schulerinnen und Schiler kann nun einen an-
deren Wortschatz wahlen. Nach einem Klick auf die Schatzkisten sagen die Tiere, wie
viele Worter in den jeweiligen Schatzkisten enthalten sind.

Der Ablauf des Lernens am nachsten Lerntag.

Befinden sich Woérter in der Schatzkiste des Fuchses, so werden diese zuerst getbt.
Es werden alle Wérter des Fuchses einmal wiederholt.

Richtig geschriebene Worter wandern zum Panter und machen dort einen Tag Pause.
Falsch geschriebene Worter werden mit Hilfe richtig geschrieben. Sie bleiben beim
Fuchs und machen hier einen Tag Pause.

Am gleichen Tag sind dann noch neue Worter aus der Schatzkiste des Affchens dran,
sofern sich welche in seiner Schatzkiste befinden. Richtig geschriebene Waorter wan-
dern zum Pferd, falsch geschriebene werden mit Hilfe richtig geschrieben und kommen
zum Fuchs.

Sind entsprechend den obigen Bedingungen keine Woérter mehr zum Lernen vorhan-
den, so meldet das Programm, dass fur diesen Tag alle Worter des gewdahlten Wort-
schatzes bearbeitet wurden.
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Der Lernablauf an weiteren Tagen

An weiteren Lerntagen werden sich wahrscheinlich auch Wérter in den Schatzkisten
der anderen Tiere befinden. Das Lernen vollzieht sich dann in dieser Reihenfolge:

- Worter des Fuchses

- Worter des Panters

- Worter des Luchses

- Worter des Tigers, die mindestens 6 Tage dort sind

- Worter des Elefanten, die mindestens 12 Tage dort sind
- Worter des Affchens

Bei Richtigschreibung wandern die Waérter immer nach rechts.

Wiederholen bis zur sicheren Speicherung

Ein falsch geschriebenes Wort muss fiinfmal in Folge richtig geschrieben werden, be-
vor es als gelernt gilt.

Fur die langfristige Speicherung ist eine Kontrolle nach langeren Zeitabstanden erfor-
derlich. In den Schatzkisten von Fuchs, Panter und Luchs kénnen die Worter taglich
je einmal bearbeitet werden. In der Schatzkiste des Tigers ruhen die Woérter dann 6
Tage lang und in der Schatzkiste des Elefanten machen die Worter eine Pause von 12
Tagen. Durch diese zeitlich versetzten Wiederholungen wird die Speicherung im Lang-
zeitgedachtnis gesichert.

Das Programm GUT1 testet alle Woérter der einzelnen Wortschéatze. Haufig wiederholt
werden jedoch nur die von den einzelnen Schilerinnen und Schuler n nicht beherrsch-
ten Worter. Die Methode von GUT1 ist lerndkonomisch. Nicht an einer grol3en Liste
von Wortern wird gearbeitet, sondern der individuell nicht beherrschte Teil wird gelernt.
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Hilfen

Mehrfaches Anhoren eines Satzes

Durch einen Klick auf das Ohr kann der ganze Satz nochmals angehort werden. Auf die Vergabe von
Punkten und das Wandern der Worter von Schatzkiste zu Schatzkiste hat das wiederholte Anhoren keinen
Einfluss.

@ Anzeigen des zu schreibenden Wortes

Durch einen Klick auf das Auge wird das zu schreibende Wort angezeigt. Eine eventuell begonnene
Schreibung wird bei jedem Aufruf der Hilfe geldscht. Das Wort muss also im Gedé&chtnis behalten und nach
Aufruf der Hilfe in einem Zug geschrieben werden. Die Hilfe kann bei jedem Wort mehrmals aufgerufen
werden. Nach Aufruf dieser Hilfe wandern die Worter in Schatzkiste 2.

@ Hilfebutton
Durch einen Klick auf das Fragezeichen kann zu jedem Wortschatz eine spezielle Erkldarung aufgerufen
werden.

Lizenz

Einzelplatzlizenz fir einen Computer

fur den Einsatz im privaten Bereich zum h&uslichen Uben

Anzahl der Kinder, die sich im Programm anmelden und lernen kdnnen: 3

Beim Kauf erhalten Sie einen Downloadlink und eine Lizenznummer. Mit der Lizenz-
nummer kann das Programm auf einem Computer aktiviert werden. Nach der Dein-
stallation ist die Installation auf einem anderen Computer maoglich. Wird auch der
zweite Computer gewechselt, so kann noch ein drittes Mal installiert und aktiviert werd

en.

Systemvoraussetzungen

PC mit Soundkarte, Windows 10, Internetzugang fiir die Aktivierung, Grafikkarte mit
3D-Hardwarebeschleunigung, Arbeitsspeicher ab 4GB

Spracheinstellung: Deutsch und deutsche Tastatur mit den Buchstaben &, 0, U
Auf dem PC muss Windows als einziges Betriebssystem installiert sein.
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5.2  Wortbau Training
5.2.1 Ubersicht

Wortbau Training

Ziel Ist es Wortstdmme zu erkennen und diese zusammenzusetzen.
Zielgruppe Jahrgangsstufe zwei bis vier und fiir Pddagogen.
Forderung Zum Uben und Férdern des Schriftspracherwerbs.
Zum Erlernen der Regeln fiir die Orthografie und Wortbildung.
Anwendbar bei Bei Problemen die Wortstimme zu erkennen und diese zusammenzusetzen.
folgenden Problemen
Besonderheiten Verschiedene Ubungen zu den folgenden Bereichen:

Ableitung, Zusammensetzen sowie Ableitungen und Zusammensetzung.

Die Lernstatistik zeigt, wie viele einzelnen Bereichen bereits bearbeitet wurden.
Es besteht ein Zusammenhang zwischen vielen Suffixen und der Wortart des
gebildeten Wortes, die Gro3- oder Kleinschreibung kann oft an den Suffixen
erkannt werden. Suffixe von Nomen sind z.B. -chen, -er, -heit, -keit, -lein, -schaft,
-tum, -ung, Suffixe von Adjektiven z.B. -bar, -haft, -ig, -lich, -sam.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und lasst sich durch

das Auswahlen des Icon 6ffnen. Das darauffolgende Startmend ist ibersichtlich
aufgebaut. Im Startmeni ldsst sich aus den Themenbereichen: Ableitungen,
Zusammensetzung sowie Ableitung und Zusammensetzung wahlen.

Das Programm gibt ein kurzes Feedback {iber die richtig und falsch.
geschriebenen Worter

Schwerpunkte Beherrschen der Regeln fiir die Wortbildung und Uben von orthografisch richtig
geschriebenen Wortern.
Kontakt Martin Grund

Telefon: 07221 271042
E-Mail: support@gutl.de
Link https://www.gutl.de/wortbautraining/
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5.2.2 Beschreibung des Programms

Das Programm Wortbau-Training dient der Vermittlung der Grundlagen der Wortbil-
dung. Man schéatzt den Wortschatz der deutschen Sprache auf 300.000 — 500.000
Worter. Hinzu kommen noch 200.000 bis 300.000 Fachbegriffe, z.B. aus Medizin und
Technik. Es gibt jedoch nur wenige tausend einfache Worter wie z.B. Haus, Spiel,
grol3. Einfache Worter bestehen nur aus einem Morphem (Wortbaustein). Aus diesen
einfachen Wortern lasst sich mit verschiedenen Wortbildungsmitteln eine grof3e Zahl
an Wortern bilden.

Die wichtigsten Methoden zur Wortbildung sind die Ableitung und die Zusammenset-
zung, wobei in dieser Beschreibung auch bei der Ableitung und der Zusammensetzung
nur die wichtigsten Falle genannt werden.

Ableitung

Bei der Ableitung werden neue Worter gebildet durch Anfligen von Prafixen und/oder
Suffixen. Es werden vorne unselbststandige Wortbausteine angefigt.

ab fahren abfahren
be stellen bestellen
miss achten missachten
ver suchen versuchen
un Ordnung Unordnung

Ableitung 1
lenken, lenkbar, Lenker, Lenkerin, Lenkung
Stammmorphem — Suffix

An einen Wortstamm werden hinten Wortbausteine angeftigt. Der Wortstamm bleibt
bis auf die Grof3- und Kleinschreibung gleich.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20

Anzahl der zu bildenden Wérter: 4

Mit einem Klick auf die Blumen werden im Programm Hilfen zur Wortart angezeigt.
Ableitung 2,

abbrennen, verbrennen, durchbrennen, brennen, brennbar, Verbrennung

Prafix — Stammmorphem — Suffix

An einen Wortstamm werden vorne oder hinten oder vorne und hinten Wortbausteine
angefugt. Der Wortstamm bleibt bis auf die Grol3- und Kleinschreibung gleich.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Wérter: 6
Mit einem Klick auf die Blumen werden im Programm Hilfen zur Wortart angezeigt.
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Ableitung 3

kaufen, einkaufen, verkaufen, Kaufer, Kauferin, Einkaufer, Einkauferin, Verkaufer,
Verkauferin, kauflich, verkauflich

Prafix — Stammmorphem — Suffix

An einen Wortstamm werden vorne oder hinten oder vorne und hinten Wortbausteine
angefugt. Der Wortstamm bleibt bis auf die Grof3- und Kleinschreibung gleich, wobei
in Ableitung 3 auch die Schreibung von a und au getibt wird.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20

Anzahl der zu bildenden Wérter: 6

Mit einem Klick auf die Blumen werden im Programm Hilfen zur Wortart angezeigt.
Ableitung 4

abkuhlen, Abkihlung, unterkihlen, Unterkihlung, Kihlung, kiihlen, auskihlen
Préafix — Stammmorphem — Suffix

An einen Wortstamm werden vorne oder hinten oder vorne und hinten Wortbausteine
angefugt. Der Wortstamm bleibt bis auf die Grof3- und Kleinschreibung gleich.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 30
Anzahl der zu bildenden Worter: 6
In Ableitung 4 werden keine Hilfen zur Wortart angezeigt.

lenken, lenkbar, Lenker, Lenkerin, Lenkung

Wortbildung durch Zusammensetzung

Zum Bereich Zusammensetzung enthalt das Programm funf Wortschatze.
Zusammensetzung 1

Nomen als Bestimmungswort und Nomen als Grundwort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Wérter: 5
Zusammensetzung 2

Nomen als Bestimmungswort — Adjektiv als Grundwort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20Anzahl der zu bildenden Worter: 3
Zusammensetzung 3

Adjektiv oder Verb als Bestimmungswort — Nomen als Grundwort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Wérter: 3
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Zusammensetzung 4

verschiedene Wortarten als Bestimmungswort — verschiedene Wortarten als Grund-
wort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Wérter: 6
Zusammensetzung 5

Verschiedene Wortarten als Bestimmungswort — verschiedene Wortarten als Grund-
wort

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 20, Anzahl der zu bildenden Wérter: 6

Sattel y
Sommer - ST Tasche

Reise

S
- Leder’ ;
Hand s
sic > ; -

Brief

Sommerferien, Sommertag, Sommerzeit, Sommerfest, Handltasche, Ledertasche, Reisetasche, Brieftasche, Satteltasche

Sommeranfang

Ableitung und Zusammensetzung

Nach dem separaten Uben von Ableitung und Zusammensetzung werden beide
Wortbildungsformen gemischt.

Anzahl der vorgegebenen Wortstamme: 30, Anzahl der zu bildenden Worter: 6
Ubungsformen :

Nomen, Verb oder Adjektiv als Bestimmungswort

Nomen, Verb oder Adjektiv als Grundwort

Prafixe und Suffixe

befreien, unfrej, Unfreiheit, Freiheit, bauchfrei giftfrei, Freibad,
Freikarte, Freizeit

Lernstatistik

Die Lernstatistik gibt an, wie viele Bdume in den einzelnen Bereichen bereits bear-
beitet wurden.

Die abgebildete Grafik zeigt die Statistik einer Schiilerinnen in der diese alle Bd&ume
bearbeitet hat.
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5.2.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 0Offnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,Wortbau Training® auf
dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons, 6ffnet sich der Start Bildschirm. In diesem haben Sie
die Auswahl ausfolgenden Ubungen.

@ Wt Tabing - @

Ableitung 1 @
Ableitung 2 @
Ableitung 3 @
Ableitung 4 €@
Zusammensetzung 1 @

Zusammensetzung 2 @
Zusammensetzung 3 @
Zusammensetzung 4 @
Zusammensetzung 5 @
Ableitung und Zusammensetzung @

Auswahl der Wortschatze

Das Lernprogramm enthalt zehn Wortschatze. Die Auswahl sollte entsprechend dem
Leistungsstand der Schilerinnen und Schiler erfolgen. Die Liste gibt eine Empfeh-
lung fur die Klassenstufen.

Ableitung 1: ab Klasse 3

Ableitung 2: ab Klasse 3

Ableitung 3: ab Klasse 4

Ableitung 4: ab Klasse 4

Zusammensetzung 1: ab Klasse 3

Zusammensetzung 2: ab Klasse 4

Zusammensetzung 3: ab Klasse 4

Zusammensetzung 4: ab Klasse 4

Ableitung und Zusammensetzung: ab Klasse 4
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Durch einen Klick auf die Fragezeichen erhalten die Schulerinnen und Schiiler eine
kurze Erklarung des jeweiligen Wortschatzes.

Lernablauf

Nach der Auswahl eines Wortschatzes gelangen die Schilerinnen und Schiler in ei-
nen ,Wortschatzwald®. Jeder Baum eines ,Wortschatzwaldes* enthalt Ubungen zum
entsprechenden Wortschatz. Zu Beginn des Lernens sind alle Baume weil3.

Die Schulerinnen und Schuler wahlen einen Baum aus.

Der gewahlte Baum wird grof3 dargestellt. Auf dem Baumstamm steht jeweils ein Wort-
stamm. Bei den Ubungen zur Ableitung zeigt das Programm neben dem Baum Wort-
bausteine auf Steinen. Aus den Vorgaben bilden die Schulerinnen und Schiler innen
und Schilerinnen und Schuler n Ableitungen. Die gebildeten Worter erscheinen auf
dem Baum.

schiafrig

verschiafen

einschiafen

&
schiaf(en)

-
ol
3

d

Bei den Ubungen zur Zusammensetzung werden neben dem Baum weitere Wort-
stamme angezeigt. Die von den Schuilerinnen und Schiler innen und Schilerinnen
und Schiiler n gebildeten Zusammensetzungen erscheinen auf dem Baum.

Die bearbeiteten Baume werden im jeweiligen Wortschatzwald farbig markiert. Wurden
alle Worter eines Baumes richtig geschrieben, so wird der Baum dunkelgriin, bei teil-
weise richtiger Bearbeitung wird er hellgrin.

o

Wurden alle Baume eines Wortschatzwaldes bearbeitet, so ist der ganze Wald grin.
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Hilfen

3 Durch einen Klick auf das Auge werden im Lernbereich die zu bildenden
@ Woarter angezeigt.

Durch einen Klick auf das Fragezeichen kann in jedem Programmiteil eine
spezielle Erklarung aufgerufen werden.

Bei den Wortschéatzen Ableitung 1, Ableitung 2 und Ableitung 3 sind die
Suffixe durch farbige Blumen markiert.

+ rote Blumen: Mit diesen Wortbausteinen werden Verben gebildet.
+ gelbe Blumen: Mit diesen Wortbausteinen werden Adjektive gebildet.
+ rosa Blumen: Mit diesen Wortbausteinen werden Nomen gebildet.

Lizenz

Einzelplatzlizenz fur einen Computer

Fur den Einsatz im privaten Bereich zum hauslichen Uben

Anzahl der Kinder, die sich im Programm anmelden und lernen kénnen: 3

Beim Kauf erhalten Sie einen Downloadlink und eine Lizenznummer. Mit der Lizenz-
nummer kann das Programm auf einem Computer aktiviert werden. Nach der Dein-
stallation ist die Installation auf einem anderen Computer maoglich. Wird auch der
zweite Computer gewechselt, so kann noch ein drittes Mal installiert und aktiviert wer-
den.

Systemvoraussetzungen

PC mit Soundkarte, Windows 10, Internetzugang fur die Aktivierung, Grafikkarte mit
3D-Hardwarebeschleunigung, Arbeitsspeicher ab 4GB

Spracheinstellung: Deutsch und deutsche Tastatur mit den Buchstaben &, 0, U
Auf dem PC muss Windows als einziges Betriebssystem installiert sein.
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5.3 Schreiblabor

5.3.1 Ubersicht

Ziel
Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt

Link

Schreiblabor 2.0

Vermittlung des alphabetischen Prinzips der Schriftsprache.

1. und 2. Klasse im Anfangsunterricht Lesen und Schreiben.

Das Lernprogramm fordert das selbstgesteuerte Erforschen der Laute,
Buchstaben und Wérter.

Bei Schwierigkeiten im Verstandnis des alphapetischen Prinzips.

Software passt sich den individuellen Lernprozessen an.
Didaktisch sinnvoll gestufte Aufgaben mit Riickmeldungen u. Arbeitshinweisen.
Der Arbeitsstand der Schiler ist im Lehrkraftmodus einsehbar.
Zudem gibt es abrufbare lerndiagnostische Hinweise.
Drei Schriftarten, Grundschulschrift, Arial und MS Comic..
Fordert die Erkennung von Lauten: Anlaut, Inlaut und Auslaut

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch
das Auswadhlen des Icons 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat
der Benutzer die Wahl zwischen dem Klassenmodus und dem Lehrkraftmodus.
Im Klassenmodus muss die Klasse und die einzelnen Schiiler/innen erstellt
werden. In diesem Modus gibt es auch eine groRe Auswahl an Ubungen auf Laut-
, Buchstaben-, Wort-, Satz- und Textebene. Im Lehrkraftmodus hat der Lehrer
einen Einblick in den Aktuellen Arbeitsstand der Schiiler.
systematisches entdecken des alphabetischen Prinzips unserer Schriftsprache
Anfragen lber die Homepage maglich:
http://www.medienwerkstatt-online.de/

http://www.medienwerkstatt-online.de/
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5.3.2 Beschreibung des Programms

Das Schreiblabor ermdglicht den Schulerinnen und Schuler innen und Schilerinnen
und Schiler n, die Welt der Laute, Buchstaben und Worter selbstgesteuert zu erfor-
schen und das alphabetische Prinzip unserer Schriftsprache (lauttreues Schreiben)
systematisch zu entdecken. Es unterstitzt damit effizient den Anfangsunterricht im Le-
sen und Schreiben. Die Maschinen des Schreiblabors ermdglichen eine Vielzahl ent-
deckender Lernerlebnisse, produktiver Fehler und konstruktiver Schreiberfahrungen;
sie arbeiten nicht nach sturem "drill-and-practice"- Verfahren, leiten aber immer wieder
konsequent auf die Prinzipien lauttreuen Schreibens zurick. Die in der Benutzerfuh-
rung auf die besonderen Bedurfnisse von Schulanfangern eingerichtete Lernsoftware
passt sich dabei den individuellen Lernprozessen der Kinder flexibel an, stellt didak-
tisch sinnvoll gestufte Aufgaben, gibt Rickmeldungen und Arbeitshinweise, fuhrt so
stringent von einem Lernschritt zum nachsten. Im Lehrkraftmodus kénnen die jeweili-
gen Arbeitsstande der Schulerinnen und Schiler einsehen, lerndiagnostische Hin-
weise abrufen und eine Vielzahl von Funktionen verandert und auf den Unterricht ein-
gestellt werden.

Die Besonderheiten des Programms

- Die Maschine ,Blitzlesen® fordert das schnelle Worterkennen. Sie passt sich,
falls gewtinscht vollautomatisch an die vorhandene Wortlesefahigkeit des Kin-
des an und fordert dessen schnelle Worterkennung mittels eines umfangrei-
chen, reich bebilderten Wortschatzes von mehr als 1500 Begriffen.

- Das Angebot ,Wo horst Du den Laut® stellt im Lese-Schreib-Lernprozess am
Anfang befindliche Kinder vor eine spielerische Herausforderung im Bereich der
Anlaut-, Inlaut- und Auslauterkennung, wie sie vielfach auch in Lehrwerken Ver-
wendung findet.

- Mit weiteren drei zuséatzlichen Schriftarten, namlich Grundschrift, Arial und MS
Comic Sans kann die Lehrkraft weitergehende Einstellungen treffen, die sich
auf die in den Ubungen verwendeten Schriftarten auswirken.

- Die Anlauttastaturen wurden um weitere voreinstellbare, in Lehrwerken be-
nutzte Anlauttabellen ergénzt.

- Der Lehrkraft-Modus wurde erweitert um die Einstellmdglichkeiten fur die o.g.
Erweiterungen.

- Auf Tablets reagiert das Schreiblabor nun gut auf ,Touch® und kann hier eben-
falls problemlos eingesetzt werden.

- Bezug und Lizenzierung wurden komplett auf Download-Basis umprogram-
miert, wodurch Programmupdates und Datenablageupdates stets im Onlinever-
fahren erfolgen kdnnen.
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Die Sprachsynthese

Neben der Tonausgabe des Ubungswortbestandes mit einer "menschlichen” Stimme
verfugt das Schreiblabor auch tber eine Sprachsynthese, die es ermdglicht, jeden be-
liebigen Text in der Schreibmaschine, der E-Mail-Maschine und der Textgalerie anna-
hernd lauttreu auszugeben. Auch das Lernangebot "Worterketten" nutzt diese Tech-
nologie, um dem Kind alle denkbaren Buchstabenkombinationen akustisch zuriickzu-
melden — mit einer Sprecherstimme wére dies nicht realisierbar. Das Kind erhalt also
Uber dieses Feedback eine Mdoglichkeit, seine Schreibversuche auf lautliche Richtig-
keit hin zu Gberprtfen.

Sie kdnnen dieses Verhalten des Programms didaktisch nutzen, indem Sie die Kinder
darauf aufmerksam machen, dass die Worter, die der "Lesebot" spricht, dann "richtig
klingen", wenn das Wort der Rechtschreibnorm entsprechend geschrieben ist,
wenn die Sprachausgabe "falsch”, d.h. nicht wie vom Kind erwartet klingt, kann das
Kind im Gespréach mit einem Partner oder mit Ihnen versuchen, die Ursache heraus-
zufinden. Dies unterstitzt vor allem bei schon etwas fortgeschrittenen Kindern die be-
ginnende Auseinandersetzung mit orthographischen Regeln und Normen.

Schreiben- und Lesen lernen mit dem Schreiblabor

In der Regel wissen alle Kinder bei Schuleintritt, dass Schrift das Festhalten und
Austauschen von gesprochener Sprache ermdglicht. Das Wissen darum, wie das in
unserem Schriftsystem geschieht, ist jedoch sehr unterschiedlich, ebenso wie die
Fertigkeiten im Umgang damit.

Mit dem Schreiblabor erfahren die Kinder:

- wie lauttreu geschrieben wird;

- dass sehr unterschiedliche Worter mit unterschiedlichsten Bedeutungen aus im-
mer denselben Buchstaben aufgebaut werden;

- dass jedem Buchstaben ein oder mehrere Laute entsprechen;

- dass manche Laute mit einer Kombination aus mehreren Buchstaben darge-
stellt werden;

- dass Buchstaben stets dieselbe Gestalt besitzen, aber trotzdem sehr unter-
schiedlich aussehen kdnnen;

...lernen die Kinder:

- einzelne Laute aus Wértern herauszuhoren;

- das Nacheinander, die Reihenfolge von Lauten im Lautstrom eines Wortes zu
erkennen;

- den Grundbestand an Lauten und ihren Buchstaben-Entsprechungen gegen-
wartig zu haben;

- welchen Laut man mit welchen Buchstaben Ublicherweise darstellt;

- Schriftkommunikation mit anderen
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5.3.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das lkon ,Schreiblabor auf dem
Desktop aus.

Nach dem Auswéhlen des Ikons, 6ffnet sich der folgende Startbildschirm. Auf dem
darauffolgenden Startbildschirm hat der Benutzer die Wahl zwischen dem Klassenmo-
dus und dem Lehrkraftmodus. Im Klassenmodus muss die Klasse und die einzelnen
Schilerinnen und Schiler erstellt werden. In diesem Modus gibt es auch eine grol3e
Auswahl an Ubungen auf Laut-, Buchstaben-, Wort-, Satz- und Textebene. Im Lehr-
kraftmodus hat der Lehrer einen Einblick in den Aktuellen Arbeitsstand der Schilerin-
nen und Schdler.

Wahle deine Klasse!

%‘ Musterdssss |

Klassenauswahl Schilerinnen- und Schiilerauswahl
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Beschreibung der einzelnen Ubungen
Blitzlesen:

Das in Version 3 des Schreiblabors neue Modul ,Blitzlesen® fokussiert auf schnelle
Worterkennung und passt sich dabei automatisch an die bereits vorhandene Leseleis-
tung der Kinder an.

Kinder, die kontinuierlich alleine diese Blitzlesetibung in den Klassenstufen 2 bis 4 der
Grundschule tGben, kénnen sich mit groRer Wahrscheinlichkeit aus einer dezidierten
Leseschwache herausarbeiten. Dabei wird die Ubung nie langweilig, denn sie fordert
das Kind wirkungsvoll genau an seiner Fahigkeitsgrenze, indem Sie sowohl die Dar-
bietungszeit des schnell zu erkennenden Wortes, als auch dessen Lange standig tber-
wacht und anpasst. Dadurch splrt das Kind, dass es standig gefordert, aber kaum
Uberfordert wird. Es hat Freude an seinem Lernfortschritt, der sich relativ schnell ein-
stellt.

Wo horst du den Laut? (Anlaut, Inlaut und Auslaut Lokalisierung)

Das neue Lernangebot ,Wo horst du den Laut?“ ist die Umsetzung einer in Fibeln und
Sprachbiichern des Anfangsunterrichts weit verbreiteten Ubung. Diese wird tiberaus
gerne von Kindern bearbeitet, da sie leicht verstandlich ist und einen schnellen Erfolg
verspricht. Dessen positive Verstarkung spornt an zur jeweils weiteren Ubungsauf-
gabe. Umgesetzt mit einer schonen Animation, die dem Abfillen oder Umftllen von
Sand aus dem Sandkasten-Spielen nachempfunden ist, wird diese neue Ubung ins-
besondere auch bereits im Vorschulalter sinnvoll einzusetzen sein. Somit wird wir-
kungsvoll der Ausbildung einer besseren phonologischen Bewusstheit unterstitzend
Vorschub geleistet werden.

Ubungsangebote auf der Laut-Buchstabenebene:

Auf der Laut-Buchstaben-Ebene geht es zunachst darum, die Beziehung von Lauten
und Buchstaben kennen zu lernen. Gleichzeitig werden hier die Bilder und Anlautwor-
ter der jeweils eingestellten Anlaut-Tastatur eingefuhrt (Angebot: Buchstaben kennen
lernen, Anlaut-Paare finden). Buchstabengestalten in unterschiedlichen typografi-
schen Erscheinungen zu identifizieren und optisch von anderen zu unterscheiden ist
ein weiteres Lernziel (Angebot: Buchstaben unterscheiden). Das Angebot Nachspuren
nutzt die Schreibmotorik als weiteren Lernkanal zur Einpragung von Buchstabenge-
stalten und ermdglicht es dem Kind, die erlernten Buchstaben auf Papier formtreu wie-
derzugeben.
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Nachspuren Buchstaben unterscheiden

Buchstaben kennen lernen Anlaut-Paare finden
Ubungsangebote auf der Wortebene:

Auf der Wort-Ebene wird das Kind zum systematischen phonetischen Durchgliedern
und Aufbauen sorgféltig ausgewahlter und didaktisch gestuft angebotener Worter an-
geleitet. Das jeweils Geschriebene wird akustisch zurickgemeldet, Fehler werden auf-
gefangen und der jeweils nachste Schreib-Schritt angeleitet. Auch hier steht die An-
laut-Tastatur wieder zur Verfigung. Das Verwandeln von Wértern durch Austausch
eines einzigen Buchstabens (Minimalpaarbildung) zwingt zu genauem Hinhéren und —
sehen, macht die Stellung von Buchstaben im Wort bewusst und ermdglicht die Erfah-
rung, dass auch schon einzelne Laute/Buchstaben die Bedeutung eines Wortes mit-
bestimmen.

phonetisches Durchgliedern und Aufbauen Verwandeln durch Austauschen eines Buchstabens

Ubungsangebote auf Textebene:

Auf der Text-Ebene hat das Kind die Méglichkeit, mit der Schreibmaschine erste
Schreibversuche zu machen und eigene Warter und Texte zu schreiben. Diese kann
es auf sehr einfache Weise gestalten, speichern, ausdrucken und in der Textgalerie
fur andere Kinder zuganglich zu machen. Hierzu steht eine individuell konfigurierbare
Anlaut-Tastatur zur Verfugung, die sich an die Anlauttabelle des verwendeten Lese-
/Schreib-Lehrgangs anpassen lasst und den Schreibprozess akustisch und visuell un-
terstutzt.
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ich mak blummen

i wor i 56N BNt

ic hoise oba bin lust ch

Die Textgalerie ermdglicht dem Kind das Lesen der veroffentlichten Texte der anderen
Kinder. Damit bietet das Schreiblabor eine zusatzliche Schreib- und Lesemotivation.
Wahrend die E-Mail-Maschine die "private" schriftiche Kommunikation mit nur einem
anderen Kind anbietet, stellt die Textgalerie den geschriebenen Text allen Kindern zum
Lesen zur Verfigung.

Die Anlaut-Tastatur:

Die Belegung der Anlaut-Tastatur mit Anlautwdrtern und entsprechenden Bildern kann
im Lehrkraftmodus verandert werden. Fur die gangigen Unterrichtswerke sind entspre-
chende Belegungen vorkonfiguriert, die nur noch ausgewahlt werden missen. Zudem
lassen sich leicht eigene Zusammenstellungen von Anlautwértern erzeugen und ent-
weder fur Ihre ganze Klasse oder fur jedes Kind individuell abspeichern. Fir jeden
Anlaut stehen mehrere Auswahlbeispiele zum Einstellen zur Verfiigung.

EEMQQP.Mﬁﬂ

mlﬂﬂﬂﬂﬂﬂ!

ST T P

5.3.4 Systemvoraussetzungen

- Betriebssystem: Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Win-
dows 8.1, Windows 10, Windows 2003 Server, Windows 2008 Server, Windows
2012 Server;

- nicht lauffahig unter Windows 8 RT (,Nur- Tablet‘-Betriebssystemversion)

- Arbeitsspeicher: mindestens 256 MB RAM;

- Soundkarte;

- Internetverbindung: Microsoft Internet Explorer oder Microsoft Edge muss flr
Freischaltung und Datenablagedownload installiert sein;

- Festplattenspeicher: mind. 300 MB frei;

- Grafikeinstellungen: mind. 16-Bit-Farben bei einer Mindest-Auflosung von
800x600 (optimal: 1024x768 Pixel)
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5.4 Cesar Schreiben

5.4.1 Ubersicht

Ziel
Zielgruppe
Forderung

Anwendbar bei
folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte
Kontakt

Link

Cesar Schreiben 1

Foderung des Schriftspracherwerbs (lautgetreues Verschriften).

Schilerinnen und Schiiler der Grundschule in der ersten und zweite Klasse.
Forderung der Transferleistung fiir das Erfassen von Buchstaben.
Unterstiitzung beim Erkennen der Ahnlichkeit von gesprochener Sprache und
ihrer graphematischen Realisierung.

Flr Kinder mit Rechtschreibproblemen.

Enthalt mehrere Lernspiele fiir die Bereiche auditiv, visuell und auditiv-visuell.
Einzeldokumentation der Ergebnisse.
gauntitative und qualitative Fehlerauswertung.
leitet die Kinder dazu an ihre Schreibprodukte visuell zu analysieren, bewerten
und damit korrigieren zu kénnen.

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und lasst sich durch
das Auswadhlen des Icons 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat
der Benutzer die Auswahl aus verschiedenen Ubungen zu folgenden Bereichen.
auditiv
visuell
auditiv-visuell
Forderung der ganzheitlichen Erfassung von Wortern.
CES Verlag
Wieblinger Weg 19
D- 69123 Heidelberg
Telefon: 0049 (0)6221 27 989
Telefax: 0 049 (0)6221 27 986
http://www.ces-verlag.de/deutsch/Schreibenl_0/schreibenl produktinfo.php5
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5.4.2 Beschreibung des Programms

Die CESAR -Reihe fur Schule und Therapie ist eine Software zur Férderung von so-
wohl leistungsstarken, besonders jedoch von Kindern mit Lernschwachen oder -blo-
ckaden. Der Einsatz des Computers zur Erganzung von Unterricht oder Therapie ist
dabei ein motivierendes und methodisch abwechslungsreiches Werkzeug. Lehrer und
Therapeuten werden in ihrer taglichen Arbeit entlastet, da alle Programme die Lern-
stande fur jedes Kind speichern, tber Editoren und Protokollfunktionen oder Auswer-
teprogramme verfugen. Alle Programme verfolgen klar erkennbare Lernziele. Zahlrei-
che variable Einstellungen ermoglichen differenziertes und individuelles Lernen.

SCHREIBEN 1 enthélt 9 unabhangige Lernspiele in den Gruppen: auditiv, visuell und
auditiv-visuell. Der Lernstoff der ersten beiden Grundschuljahre wird als reduzierter
Karteikasten angeboten. Dabei kann in zwei Spielen der Wortschatz zusatzlich frei
erweitert werden. Das Programm verflgt Uber eine Einzel-Dokumentation der Ergeb-
nisse und bietet darliber hinaus eine quantitative und qualitative Fehlerauswertung mit
Ausdruck.

Auditiv

In dieser Gruppe wird der Transfer von Phonemen in Grapheme spielerisch gelernt.
Dies bewaltigt ein Kind umso besser, je konsequenter das Prinzip der lautgetreuen
Verschriftung verfolgt wird und je weniger das Gehorte semantische Beziige weckt.
Daher wird zunachst mit Einzellauten und Unsinnsilben gespielt. Erst dann werden
Worter diktiert und reihen sich als Puzzlewdrter in ein Szenenbild ein. Dartber hinaus
wird die Bearbeitung von Endlautverhartung und Doppelkonsonanten angeboten.

Visuell

Visuelle Ankerungsstrategien sind fur zentral auditiv beeintrachtigte Kinder haufig die
einzige Chance, orthografisch bestimmte Schreibweisen zu speichern. Deswegen ist
es CESAR ganz besonders wichtig, verschiedene hierfur erforderliche Strategien mit
lustigen, "erinnernswerten" Animationen und Bildern zu begleiten. So wird das Kind
dahin geflhrt, sein eigenes Schreibprodukt visuell analysieren, bewerten und damit
korrigieren zu kénnen. Weiterhin lasst CESAR den sequentiellen Graphemaufbau ei-
nes Wortes vor den Augen des Kindes entstehen. Immer auf der Suche nach Bedeu-
tung lernen die Kinder automatisch mit der "Pilotsprache" das Wort in einzelne Pho-
neme zu zerlegen und so schreibbar zu machen. Die ganzheitliche visuelle Erfassung
von Wortern wird Uber kurz eingeblendete Zielwérter stimuliert und anschlieRend im
Schreibprozess abgerufen und ebenso ganzheitlich in das Spiel integriert.
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Auditiv - visuell

Auch in dieser Gruppe wird die Maxime der lautgetreuen Verschriftung verfolgt. Dies-
mal sorgen auditive und visuelle Stimuli gemeinsam daflr, spezifische Rechtschreib-
probleme auf den Punkt zu bringen. So erfahren die Kinder die Ahnlichkeit von gespro-
chener Sprache und ihre graphematische Realisierung durch Ausprobieren. Sie durfen
sich auch ihrer dedektivischen Fahigkeiten bedienen, wenn es darum geht, herauszu-
finden an welcher Stelle eines Wortes ein bestimmter Graphemaustausch eine spezi-
fische Bedeutungsveranderung zu Folge hat. Ein kleines Quiz vor dem Schreibprozess
regt das Kind an, tUber die Lautgestalt eines Wortes nachzudenken und setzt somit
metasprachliche Denkprozesse in Gang, wenn es darum geht, Lupenstellen im Wort
zu beleuchten.
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5.4.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das Ikon ,Cesar Schreiben® auf
dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons, 6ffnet sich der Startbildschirm. In diesem muss zu
Beginn ein Benutzer angelegt werden oder der bereits angelegte Benutzer Lernwerk-
statt ausgewahlt werden. Nachdem dies erfolgt ist, gelangen Sie in das Spielmendi. In
diesem haben Sie die Auswahl aus drei Bereichen. Diese sind auditiv, visuell und au-
ditiv-visuell.

Am rechten Bildschirmrand dieses Mendis finden sie folgende Symbole:

- C:Impressum

- Tdr: um das Programm zu beenden und zu verlassen

- Zielfahne: um den aktuellen Spielstand zu sehen

- Diagramm: unter diesem Symbol befindet sich die Auswertung der Ubungen
- Bleistift: hier erfolgt die Anmeldung
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Der Auditiven Bereich hat folgende Spiele
Tiere anziehen

In diesem Spiel wird das Umsetzen von Phonemen in Grapheme thematisiert. Es wird
dabei mit Unsinnsilben in verschiedenen Schwierigkeitsstufen gearbeitet, um eine As-
soziation an bestehende Woérter soweit es geht zu verhindern. Dabei wird nur die
Schreibweise akzeptiert, die die haufigste Realisierung des Gehdrten in unserer Spra-
che darstellt. Das heif3t, dass zum Beispiel das >v< als Aquivalent zum >f< oder >w<
vOllig ausfallt. Obwohl das >ie< als Zeichen der Lange am h&ufigsten in unserer Schrift-
sprache erscheint, soll dieses hier noch nicht umgesetzt werden, weil es so den Grund-
regeln der lautsprachlichen Verschriftung am Anfang des Schreiberwerbs entspricht.
Die Schwierigkeit steigt mit der anwahlbaren Komplexitat von Konsonanten-Clustern.
Di- und Trigrapheme sowie die Umsetzung von Diphtongen werden in die Ubungen
integriert. Es werden fur jeden Spieldurchgang mit dem Schreiben von zehn Silben
jeweils zwei Tiere angezogen, die sich das Kind vorher ausgesucht hat.

Kreuzworter

Manche Kinder haben trotz der Erfassung des Leseprinzips Schwierigkeiten, die Buch-
staben zu behalten. Fur sie sind die Ubungen dieses Spiels konzipiert, jedoch dienen
sie grundsatzlich der routinierten Benutzung des Alphabets. Gearbeitet wird mit dem
Diktat von Buchstaben. Wahlbar sind dabei zwei Mdglichkeiten: lautgetreu und alpha-
betisch. Das Spielziel besteht fir das Kind darin, finf oder sechs Wérter herauszufin-
den, die es aus den Einzelbuchstaben zusammensetzen kann. Dabei kann es diese
Worter schon vor der realisierten Schreibung erraten, um mit moglichst wenig diktier-
ten Buchstaben auf die Lésung zu kommen. Unterstitzend wirkt, dass das Kind gesagt
bekommt, dass alle zu ratenden Begriffe etwas miteinander zu tun haben. Dieses Spiel
lasst sich auch gut als Partnerspiel zwischen zwei Kindern spielen.

Puzzle-Diktat

In diesem Spiel gibt es acht anwéhlbare Puzzle-Bilder mit jeweils einem zugeordneten
Rechtschreibthema, namlich: Lautgetreue Verschriftung, Realisierung von Doppelkon-
sonanten oder das Erkennen und differenzierte schriftsprachliche Behandeln von End-
lautverhartung. Hier sollte der Mentor dem Kind ein aktiver Begleiter im "Verlangern
des Wortes" sein, weil das Programm selbst hierzu keine Hilfe liefert. In den Bildern
sind weil3e Puzzle-Teile, die bei Anklicken das Wort diktieren, welches bei richtiger
Schreibung das Puzzle komplettiert. Bei zwei falschen Schreibungen kommt dem Kind
der kleine Fuller zu Hilfe, der das Wort bei Anklicken solange als Blitz zeigt, wie es in
der Mendleiste unter Optionen angewahlt worden ist.
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Im Visuellen Bereich gibt es diese Spiele:
Frosch befreien

Wenn das Kind lernen soll, dass die schriftsprachliche Umsetzung von Wartern nicht
mit der Verschriftung der Umgangssprache zu bewerkstelligen ist, dann muss es ler-
nen, das Wort so auszusprechen wie es geschrieben wird. In diesem Spiel lernen die
Kinder an der Buchstabenfolge das der Schriftsprache zugrundeliegende Lautsystem;
diese Sprache steuert den Schreibprozess so wie der Pilot sein Flugzeug, daher der
Begriff "Pilotsprache". Dieses geschieht, indem der Frosch beim Hupfen auf verschie-
dene Seerosenblatter jeweils kurz einen Buchstaben aufleuchten lasst. Diese Buch-
staben in ihrer Reihenfolge sollen danach aufgeschrieben werden. Das kann das Kind
in der Regel nur leisten, indem es die Buchstabenfolge laut mitspricht und so das Wort
konstruiert, das danach geschrieben werden soll. Hierbei ist es wichtig, dass mdglichst
viele Worte hintereinander richtig geschrieben werden. Die Anzahl der hintereinander
richtig geschriebenen Worte (3, 5 oder 7) kann unter Optionen in der Mentileiste ge-
wahlt werden. Ist die angegebene Zahl der Richtigschreibungen hintereinander er-
reicht worden, ist der Frosch befreit und kann aus dem Glas hipfen.

Flipper

In Flipper ist die Rechtschreibrealitat des unsicheren Schreibers konstruiert worden.
Deshalb sollte dieses Spiel auch nur mit dem Wortmaterial gespielt werden, bei dem
das Kind tatsachlich unsicher ist. Einige Worter sind im Editor schon vorgegeben wor-
den, sollen aber nur als Beispiele dienen. Besser ist es, wenn der Mentor fur das Kind
Problemwadrter und ihre moglichen bzw. konstruierbaren Schreibweisen selbst editiert.
Das padagogische Ziel besteht darin, das Kind mit seiner Merkstrategie bekannt zu
machen und wenn mdglich, sie effektiver zu gestalten. Ist das Kind sehr unsicher, ist
Version 1 zu empfehlen, die automatisch beim Aufruf des Spiels angesteuert wird. Hier
klickt das Kind den griinen Button dann an, wenn es das Wort richtig in einem Flipper-
feld gezeigt bekommen hat. Dabei hat es immer die richtige Schreibversion vor Augen.
Das heil3t, dass das Kind nur reagieren darf, wenn es das Zielwort sieht, nicht aber
seine Ablenker. Wie schnell das Kind die neuen Inputs zu verarbeiten hat, entscheidet
der Spielleiter tber Optionen in der Menileiste. Nach dem Flippern soll das Wort selb-
standig richtig geschrieben werden, so wie es vorher zu sehen war. Hier zeigt sich, ob
das Kind in der Lage war, das Wort nicht nur als richtig zu identifizieren, sondern es
auch dergestalt wahrzunehmen, dass es seine eigene Schreibhypothese mit der tat-
séchlichen Schreibweise des Wortes in Ubereinstimmung bringt. In Version 2 muss
das Kind entscheiden, ob das Zielwort richtig oder falsch zu sehen ist, das heif3t, hier
gibt es zwei Buttons, die geklickt werden. Dabei entscheidet die Klickgeschwindigkeit
und die Richtigkeit der Entscheidung tber die Anzahl der Punkte, die es zu gewinnen
gibt.
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Blitz-Puzzle

In diesem Spiel gibt es acht anwéhlbare Puzzle-Bilder mit jeweils einem zugeordneten
Rechtschreibthema, namlich: Lautgetreue Verschriftung, Realisierung von Doppelkon-
sonanten oder Endlautverhartung. Hier sollte der Mentor dem Kind ein aktiver Begleiter
im "Verlangern des Wortes" sein, weil das Programm selbst hierzu keine Hilfe liefert.
In den Bildern sind weil3e Puzzle-Teile, die bei Anklicken das Zielwort als Blitz erschei-
nen lassen. Bei richtiger Schreibung wird das Puzzle um ein Bildteil komplettiert. Bei
falscher Schreibung wird der Blitz beim nachsten Mal doppelt solange gezeigt, wie
vorher unter Optionen gewahlt worden ist. Die padagogische Intention besteht darin,
dass das Wortmaterial, welches in Puzzle-Diktat auditiv kognitiv bearbeitet worden ist,
nun eine visuelle Ganzworterkennung erhalt und damit auch in einen visuellen Spei-
cher aufgenommen wird.

Im Auditiv-Visuellen Bereich sind folgende Spiele zu finden:
Lautquartett

In Lautquartett werden sinnvolle Fremdkorrekturen herausgefordert, die der Eigenkor-
rektur als Vorstufe dienen. In diesem Spiel sind 24 Lautquartette wahlbar, ansonsten
werden sie durch Bedienen des Weiterschalters der Reihenfolge nach angeboten. In
jedem Lautquartett ist einem Sinnbild ein gesprochenes Wort zugeordnet, welches
auch geschrieben zu sehen ist. Wo muss man bei diesem Wort welchen Buchstaben
wie verandern, damit das neue Wort der noch verdeckten Bildkarte dabei heraus-
kommt? Welche Leistung hat das Kind hier zu erbringen, um diese Entscheidung zu
treffen? Es wird aufgefordert, den Ort der Veranderung zu kennzeichnen und zu ent-
scheiden, welches Graphem an seine Stelle treten soll, damit das nachste gehorte
Wort richtig geschrieben dasteht. Als Rickmeldung wird dann diese Bildkarte aufge-
deckt.

Quiz

Quiz ist ein Spiel, das einen direkten Bezug darauf nimmt, dass viele Rechtschreib-
probleme offensichtlich nicht nur in einem Horproblem zu suchen sind, sondern dass
auch die Mund-Motorik und die orale Stereognosie einen wesentlichen Anteil zur
Rechtschreibfahigkeit beitragen. Das heil3t, dass diese Kinder die phonetische Kom-
ponente der Laute besser erfassen mussen, bevor sie in der Rechtschreibung Fort-
schritte erzielen konnen. Bei jedem Durchgang werden drei Fragen uber die Art und
den Ort sowie den Uberwindungsmodus verschiedener Laute in den Zielwortern ge-
stellt, die beantwortet werden mussen, bevor das Wort zu schreiben ist. Dartiber hin-
aus erfolgt in diesem Spiel ein stédndiger Wechsel zwischen Grof3- und Kleinschrei-
bung, sodass hier bei haufigem Spielen eine gewisse Routine entsteht.
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Kleiner Unterschied

In Kleiner Unterschied wird das Rechtschreibthema der Doppelkonsonanz sowie der
Endlautverhartung und der stimmhaften und stimmlosen Explosivlaute aufgegriffen.
Normalerweise gilt die padagogische Regel der Ahnlichkeitshemmung (Ranschburg),
nach der man Kinder nicht zum gleichen Zeitpunkt mit zwei sehr &hnlichen Varianten
eines Lerninhaltes konfrontieren soll. Dies gilt jedoch nicht bei der Wahrnehmung von
zwei sehr ahnlichen Klangvarianten. Genau diese kann man umso besser wahrneh-
men, wenn sie im knappen Zeitabstand erfolgen, denn nur dann ist fir viele Kinder
erkennbar, dass dieser minimale Horunterschied eine unterschiedliche Schreibweise
zur Folge haben muss.

Beim Einsetzen einer kognitiven Rechtschreibstrategie, wie die der Endlautverhartung,
gilt diese Regel ebenfalls nicht. Hier sollte der Mentor dem Kind ein aktiver Begleiter
im "Verlangern des Wortes" sein, weil das Programm selbst hierzu keine Hilfe liefert.
Genau diese Lernmdglichkeit bietet KLEINER UNTERSCHIED an, indem es den Kin-
dern zu zwei bedeutungsunterscheidenden klangéhnlichen Varianten zwei verschie-
dene Schreibldsungen anbietet und damit das Rechtschreibproblem thematisiert und
fokussiert.

Version 2 des Spiels weitet die Rechtschreibleistung dergestalt aus, dass das Kind
das ganze Wortpaar schriftsprachlich realisieren soll. Auch hier ist es wichtig, dass
nicht zufallig richtig/falsch geschrieben wird, sondern dass das Kind eine bestimmte
Anzahl von Begriffen hintereinander richtig zu schreiben hat. Damit bekommt es zu-
satzlich eine gute Riuckmeldung Uber seine Konzentrationsfahigkeit.

Systemvoraussetzungen:

Windows 95/98/NT/Vista/Win 7 nur 32Bit-Version!
Pentium Prozessor ab 133 MHz

32 MB RAM

4xCD-ROM

16 Bit Farben bei 800x600 Bildpunkten
Soundkarte
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55 Oriolus
5.5.1 Ubersicht

Oriolus Lernprogramme Deutsch Grundschule

Ziel SuS beim Erlernen der Rechtschreibung und Grammatik zu unterstitzen.

Zielgruppe Fiir die 1. bis 4. Klasse in der Grundschule und zum Uben Zuhause.

Forderung Forderung der Rechtschreibung und Grammatik von der 1. bis zur 4. Klasse.
In den Bereichen Buchstaben, Wortarten und Satzarten.

Anwendbar bei Bei Problemen der Buchstaben Zuordnung, der Silbentrennung bei den

folgenden Problemen Wortarten und Satzarten.

Besonderheiten Das Programm ist Trager der Comenius Auszeichnung.

Es wurde bereits in 5.700 Grundschulen eingesetzt.

Das Programm umfasst 8000 Aufgabenseiten.

Die Aufgaben umfassen unter anderen folgende Bereiche:
Buchstaben Erkennung, Silbentrennung, Wortbildung
Wortarten, Lickentext zur Rechtschreibung und Satzarten.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und lasst sich durch

das Auswahlen des Icons 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm hat
der Benutzer nun die Auswahl aus den Klassen 1 bis 4 fiir das Fach Deutsch und
verschiedenen Ubungen zur Férderung der Rechtschreibung und Grammatik.
Schwerpunkte Forderung der Grammatik Rechtschreibung
Kontakt Oriolus Lernprogramme GmbH
Kellerweg 20 b
91077 Kleinsendelbach
Tel.: 09126-3688
E-Mail.: info@oriolus.de
Link https://www.oriolus.de/oriolus_fuer_schulen/schule_deutsch_grundschule.php
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5.5.2 Beschreibung des Programms

Bei dem Lernprogramm von Oriolus handelt es um ein Programm fir die 1. bis 4.
Klasse der Grundschule. Dieses Programm ist Trager der Comenius-Auszeichnung
und auch fir lernschwache Schilerinnen und Schuler geeignet. Zudem wird es bereits
an uber 5.700 Grundschulen verwendet. Der Schwerpunkt dieses Programms liegt auf
der Rechtschreibung und Grammatik, weil hierbei der grof3te Nutzen vom Computer-
einsatz erwartet wird.

Dieses Programm ist bewusst als Lernprogramm und nicht als Lernspiel konzipiert
worden. In diesem Programm sind sowohl einfache als auch schwere Aufgaben ent-
halten. Diese sollen die Schilerinnen und Schiler dazu motivieren, sich mit den The-
men auseinanderzusetzen und sich dabei anzustrengen, um ihre Leistungen zu ver-
bessern. Um schwere Inhalte besser zu verinnerlichen und in das Langzeitgedachtnis
zu Ubertragen, empfehlen die Entwickler ein mehrmaliges Wiederholen dieser Inhalte.

FiUr den Lehrer bietet diese Programm die Mdglichkeit der Klassenwahl variabel zu
nutzen, so ist es z.B. besonders begabte Schilerinnen und Schiler an den Aufgaben
fur hohere Klassen arbeiten zu lassen, wahrend die schwéacheren Schilerinnen und
Schiler die Aufgaben der tieferen Klassen bearbeiten kénnen.

Um die Aufgaben zu bestimmen Themen zu finden, gibt es auf der Startseite einen
Reiter mit dem Titel Inhalt. Wenn Sie auf diesen klicken, erscheint ein Glossar mit
vielen Stichworten aus dem Bereich Rechtschreibung und Grammatik. Bei der Aus-
wabhl eines dieser Stichworte erscheint eine Liste mit den Aufgabenmappen, die sich
mit diesem Thema befassen.

Zudem bietet dieses Programm der Lehrkraft die Moglichkeit Fachbegriffe selbst zu
erstellen. Diese kdnnen auf der Startseite unter dem Reiter Einstellungen erstellt wer-
den im Unterbereich Fachbegriffe kann die Lehrkraft nun festlegen, welche Fachbe-
griffe sie verwenden mochte wie z.B. Zeitwort/Tuwort.

Die einzelnen Bereiche mit den Aufgaben fiir die Grundschule im Uberblick

Deutsch in der Grundschule fir die 1. bis 4. Klasse.

Auf 550nn Ubungsseiten geht es um Rechtschreibung, Wortwahl, Wortfeld, Wortart,
Satzglied, Satzart, Zeit, Fachbegriffe, Textverstandnis, Merkfahigkeit und mehr.

Deutsch Ubertrittstraining fiir die 4. Klasse

Die perfekte Vorbereitung fir den Ubertritt auf eine weiterfiihrende Schule im Fach
Deutsch.
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Mathematik in der Grundschule fir die 1. bis 4. Klasse

Neben Aufgaben zu Ziffern, Zahlen den Grundrechenarten, Sachrechnen sowie Um-
kehraufgaben, Tauschaufgaben und Textaufgaben gibt es klar strukturierte, interaktive
Lehrtexte zum schriftichen Rechnen und zur Geometrie. Der gesamte GS-
Lehrplanstoff ist enthalten.

Mathematik Ubertrittstraining fir die 4. Klasse

Die perfekte Vorbereitung fiir den Ubertritt auf weiterfilhrende Schulen. Neben den
Grundlagen, dem Grundrechnen, Sachrechnen etc. gibt es hier eine Menge Knobel-
aufgaben, die auch fur Funftklassler/innen geeignet sind.

Forderung fur Kinder ohne Deutschkenntnisse

Das Programm bietet eine einzigartige Unterstlitzung speziell fur die Beschulung von
Geflichteten mit keinen oder geringen Deutschkenntnissen.

Deutsch als neue Sprache lernen

Ideal geeignet fur Kinder, Jugendliche und Erwachsene, die noch kein oder wenig
Deutsch kénnen. Mit muttersprachlicher Unterstiitzung in Arabisch, Kurdisch, Dari, Ru-
manisch, Russisch, Serbisch, Albanisch, Amharisch, Franzésisch! Vom ersten Buch-
staben bis zum Grundwortschatz von 700 Wértern!

Mathematik fir Deutsch-Anféanger

Der Mathematik-Lernstoff vom Erlernen der Ziffern tber die Grundrechenarten bis zu
Bruchrechnen, Sachrechnen und Geometrie (entspricht Regelschulniveau bis etwa 7.
Klasse). Speziell fur Geflichtete vertont in Deutsch und den relevanten Mutterspra-
chen (Arabisch, Russisch, Dari etc.)!

Ubungs- und Prifungsmodus

Das Programm bietet Lehrtexte und Ubungsaufgaben. In den Lehrtexten werden die
Lerninhalte vorgestellt und erklart, in den Ubungsaufgaben wird das Wissen abgefragt.
Um zu einem bestimmten Thema zu gelangen, kann man zum einen den hierarchi-
schen Aufbau des Programms folgen, z.B. Hauptseite-3.Klasse-Grammatik-Satzglie-
der.

Um gezielt Aufgaben zu einem bestimmten Thema zu finden, verwendet man den
Schalter Inhalt auf der Hauptseite. Es 6ffnet sich dann ein verlinktes Inhaltsverzeichnis.
Die Aufgaben befinden sich in der Ubungsmappe, die je nach Schwierigkeitsgrad zwi-
schen einer und 20 Aufgaben enthalten. Wenn man auf eine Mappe klickt, hat man die
Wahl, ob man diese im Ubungsmodus oder im Priiffungsmodus 6ffnen mochte, oder
ob man gegebenenfalls die Fehler der letzten Prifung ansehen mdchte.

Im Ubungsmodus konnen die Schiilerinnen und Schiiler nach Herzenslust herumpro-
bieren und haben auch Zugriff auf die Lésungsseite. Hier wird nichts protokolliert.
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Im Prafungsmodus dagegen werden die Losungen vom Programm ausgewertet und
gespeichert. Das Ergebnis wird mit einem rot/grinen Statusbalken unter dem Mappen-
Icon dargestellt, sodass man mit einem Blick den Lernstand der betreffenden Schiile-
rinnen und Schiiler erfassen kann. Uber den Schalter Kontrolle kann man in jeder Hie-
rarchieebene detaillierte Informationen zu den Leistungen der Schilerinnen und Schu-
ler abrufen und auch ein Zeugnis ausdrucken.

Diagnosemodus

Im Diagnosemodus kénnen Sie lhre Schilerinnen und Schuler wie in einer richtigen
Prufung abfragen. Die Schilerinnen und Schuler sehen das Ergebnis des Tests nicht.
Den Zugang dazu erhalten nur Sie selbst tUber das Lehrerpasswort. Mit dem Schnell-
zugriff kbnnen Sie mit einem Klick von Schilerinnen und Schuler zu Schlerinnen und
Schiler wechseln. Im Dialog zur Diagnose kdnnen Sie den Zugang der Schilerinnen
und Schiler zu den Aufgabenmappen reglementieren.

Der Diagnosemodus ist nur in der Schullizenz verfugbar.

Lizenzmadglichkeiten:

Einzellizenz: 29,80 Euro

Die Einzellizenz eines der Programme darf innerhalb der Kernfamilie auf mehreren
Geraten eingesetzt werden. In Schulen und anderen Einrichtungen darf die Einzelli-
zenz nur auf einem Geréat verwendet werden. Die Einzellizenz gilt funf Jahre. In diesem
Zeitraum sind alle Updates gratis. Nach jeweils flinf Jahren kann eine Einzellizenz fur
5 Euro wiederum um funf Euro verlangert werden.

Schullizenz fur PC/Netzwerk und Tablets:
149 Euro fur drei Jahre, das Update fur weitere drei Jahre kostet jeweils 75 Euro.

Die Schullizenz darf innerhalb der Schule auf beliebig vielen Geraten installiert und
genutzt sowie auf den Privatrechnern der Lehrkrafte zur Unterrichtsvorbereitung.
Diese Schullizenzen haben eine Laufzeit von drei Jahren und kdnnen dann verlangert
werden. Alle Updates im Lizenzzeitraum sind kostenlos. Alle Schullizenzen bieten den
Diagnose-Modus! Diese Lizenz gilt fur Windows, Android, iOS und macOS.

Schullizenz nur far PC/Netzwerk:
180 Euro fur funf Jahre, das Update fur weitere finf Jahre kostet jeweils 36 Euro.

Die Schullizenz darf innerhalb der Schule auf beliebig vielen Geraten installiert und
genutzt sowie auf den Privatrechnern der Lehrkrafte zur Unterrichtsvorbereitung.
Diese Schullizenzen haben eine Laufzeit von flinf Jahren und kénnen dann fiir 36 Euro
verlangert werden. Alle Schullizenzen bieten den Diagnose-Modus! Diese Lizenz gilt
nicht fir Mobilgerate, sondern nur fir Desktop Rechner.
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5.5.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das Ikon ,,Oriolus® auf dem Desktop
aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons, 6ffnet sich der Startbildschirm. In diesem haben Sie
den Zugang zu der Vollversion fur den Lernbereich Deutsch GS. Nach dem dieser
ausgewahlt wurde, missen Sie zu Beginn einen Benutzer angelegen oder Sie verwen-
den den bereits angelegten Benutzer Lernwerkstatt.

Wiahle deinen Namen aus!

Neu [ Schier auswablen | [ Loschen ] [ Scholer-Passwort | | Exportioren |

a

[

Schulernamen zum Offnen anklicken oder antippen!

Demovorsonen

Nach dem diese Schritte erfiillt wurden, gelangen Sie in den Ubungsbereich. In diesem
missen Sie zunachst aus den vier Klassenstufen eine auswahlen. Fir die ausge-
wahlte Klassenstufe stehen im Anschluss Ubungen zu ausgewéhlten Lernbereichen
zu Verfiigung. Diese haben das Ziel die Schilerinnen und Schiiler in diesen Bereichen

- Lernwerksla
Deutsch in der 2. Klasse

In der 2. Klasse wartet eine Menge Arbeit auf uns. Wir mUssen vor allem unseren Grundwortschatz lernen, damit wir k

Lohoxto  Schukode-Diagnose  Rechischieibung Diegnose

En ansprucravoses Programm_Das O Team _Letver-nto_Fetieieutel
[ ———————— ]
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Installation des Programm

Onolus Installer - DVD-48 vom 26.11.2016

Oriolus Lernprogramme installieren oder direkt von DVD starte;

DVD-48 vom 26.11.2016

Infos zu Oriolus im Intemet: ~ Homepage & Shop  Hifo zur Installation  Netzwerlcinstallation  Diagnose-Modus Team  History

Tools: Femwartung starten... Audio-Probleme bsheben  Oriolus installieren ausdnucks

g ’ ==

£ M R AR

{c)2071 bis haute Oriolos L b,

Hier konnen Sie die Lernprogramme direkt starten, indem Sie links auf ,,Lernpro-
gramme sofort ausfihren® klicken. Das ist zu empfehlen, wenn Sie einfach auf einen
Blick auf die Programme werfen mdchten. In der Regel ist es aber von Vorteil, die
Programme auf den Computer oder einen Server zu installieren, sodass man die DVD
nicht weiter bendtigt. Im rechten Teil des Installationsfensters finden Sie dazu vier
Schalter, mit denen Sie die gewinschten Grundschul- bzw. Sekundarstufenpro-
gramme auswahlen und installieren konnen.

Die Textlinks unterhalb der Schalter verweisen auf unsere Website und bringen Sie
mit einem Klick zu den angegebenen Informationsseiten.

Update

In den Lernprogrammen finden Sie unter ,,Info“ und ,,konfigurieren“ den Reiter ,,Up-
date“. Dort kdnnen Sie per Klick nach neuen Updates suchen und diese installieren.
Freischaltung, Einstellungen und Schilerinnen und Schiiler daten bleiben stets erhal-
ten.

Schulerinnen und Schiler verwaltung

Jedes Oriolus-Lernprogramm kann die Daten von beliebig vieler Schilerinnen und
Schiler verwalten! Um einen neuen Schuilerinnen und Schiler namen anzulegen,
klicken Sie auf der Hauptseite des Programms auf den Schalter ,,Name® und dann auf
,,Namen verwalten“. Nun kénnen Sie neue Schulerinnen und Schiler namen anlegen,
Schulerinnen und Schiler passworter setzten oder andern und andere Operationen
wie Import, Export und Loschen ausfuhren.

Wenn ein Schilerinnen und Schiler konto fir ein bestimmtes Oriolus-Programm
eingerichtet wurde, steht es automatisch auch in allen anderen Oriolus-Programmen
zur Verfiugung! Die Schilerinnen und Schiler daten werden in einem
Dokumentenordner des angemeldeten  Benutzers im  Unterverzeichnis
,,Oriolus_Daten” gespeichert.
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C:\Users\Oriolus7\Oriolus_Daten\
Wahle deinen Namen aus!

_Daton
| Hinwels: Do rogramime tieten e siktes

Datonschetzkonzept

! -

Im Lehrermodus steht Ihnen der Befehl ,,Klassennamenliste einlesen® zur Verfugung.
Wenn Sie auf den Link klicken, erscheint ein Dialogfenster, in das Sie uber die Zwi-
schenablage die Namen aller Kinder einer Klasse einfugen kénnen. Damit ist es mog-
lich, mit einem Klick die Konten fir alle Schilerinnen und Schiler einer Klasse anzu-

legen.

In diesem Dialog kdénnen Sie auch automatisch Passworter generieren und fir lhre
Schulerinnen und Schiler ausdrucken. Diese bestehen aus einem Buchstaben und
drei Ziffern, sodass auch die Schilerinnen und Schler der unteren Klassen damit zu-
rechtkommen. Vergessene Schlisselpassworter konnen Sie im Lehrermodus ganz
schnell nachschlagen, indem Sie auf der Schilerinnen- und Schuilerauswahlseite den
Lehrermodus aktivieren. Zu jedem Namen wird dann dessen Passwort eingeblendet.

Einstellungen

Uber den Schalter ,,Info“ auf der Hauptseite des Programms gelangt man unter Punkt1
(,,Programm konfigurieren®) zu einem Dialogfenster, in dem man verschiedene indivi-
duelle Einstellungen vornehmen kann. Dort kann man z.B. alternative Bezeichnungen
fur Grammatikfachbegriffe eingeben (z.B. Imperfekt/Prateritum), die Landereinstellun-
gen andern (DE, AT, CH, IT) und mehr. Nach einer Anderung der Landereinstellung
werden z.B. in Textaufgaben die Namen von Stadten des betreffenden Landes ver-
wendet. In der Regel erkennt das Programm aber anhand der Windows-Einstellungen,
in welchem Land der Rechner verwendet wird und passt sich automatisch an.

o Btk .
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Datenschutz

Die Oriolus-Lernprogramme ubertragen keine personenbezogenen Daten ins Internet
und ermdglichen auch keinen Zugriff von auf3en. Im Schulnetzwerk kann jeder Schu-
lerinnen und Schuler fur seine Priufungsergebnisse ein Passwort vergeben, sodass
kein anderer Schulerinnen und Schiler seine Daten einsehen kann. Im Lehrermodus
ist dies jedoch moglich. Aber durch Vergabe eines Klassenpasswortes, das nur die
Lehrkraft der Klasse kennt, ist gewahrleistet, dass klassenfremde Personen keinen
Zugriff auf Schilerinnen- und Schulerdaten haben, auch nicht per Lehrerpasswort! Da-
mit gentgen die Oriolus-Lernprogramme den strengsten Datenschutzbestimmungen

Systemvoraussetzungen

Die Schullizenz fur PCs und Mobilgerate gilt drei Jahre und kann dann fir den halben
Preis jeweils wieder um drei Jahre verlangert werden.

Die Schullizenz nur fur PCs gilt funf Jahre und kann dann fur 36 Euro pro Lernpaket
wieder um funf Jahre verlangert werden.

Wenn Sie ein Programm und dessen Updateverlangerung zusammen bestellen, er-
halten Sie automatisch einen entsprechend verlangerten Freischaltungszeitraum.

Die Schnupperlizenz ist eine 6 Monate gultige Schullizenz, die sowohl fur PCs als auch
Mobilgerate gilt. Dafir gibt es kein Update.

Prinzipiell laufen die Lernprogramme (aufer NaLos-Vorschule) sowohl auf Windows
7, 8,10 als auch auf macOS, iOS und Android und auf Windows-Server ab 2008! (i0OS-
Version nach den Regularien von Apple bitte Gber deren App Store installieren! Su-
chen Sie dort nach "Oriolus™)

Alle Lernprogramme laufen nach der Installation generell auch ohne Internetverbin-
dung!

Die Schullizenz darf auf beliebig vielen Geraten der zugelassenen Gerateklasse (PCs
bzw. Mobilgerate) eingesetzt werden. Auch die Nutzung zur Unterrichtsvorbereitung
zu Hause ist den Lehrkraften gestattet.

Im Lizenzzeitraum sind alle Updates gratis.

Installation

Auf der Oriolus-DVD befinden sich alle Oriolus-Programme. Nach dem Einlegen der
DVD erscheint automatisch der Startdialog. Falls dieser nicht erscheint, 6ffnen Sie
die DVD einfach im Explorer und Doppelklicken auf ,,Install“.
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56 Remo-2
5.6.1 Ubersicht

Remo-2
Ziel Ist die Rechtschreibférderung auf Morphembasis.
Zielgruppe Schiilerinnen und Schiiler der Grundschule von der 1. bis zur 4. Klasse.
Forderung Zur Unterstitzung bei Rechtschreibschwierigkeiten und zum Erlernen und
Fordern der Rechtschreibung.
Anwendbar bei Bei Rechtschreibschwierigkeiten.
folgenden Problemen
Besonderheiten Das Programm ist individuell-férderdiagnostisch ausgerichtet

Die Diagnostik Gberprift das orthografisch-morphologische Wissen.
Das Forderprogramm besteht aus ca. 90 kleinen Liickentexten.
Inhaltliche Themen fiir den Sachkundeunterricht relevant.
Einfihrung in die morphematische Struktur von Woértern.

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Das Programm lasst sich nur mit der CD starten. Diese befindet sich im Manuel

des Programms in der Box. Die CD in das Laufwerk einlegen und das Programm
im CD-Menii 6ffnen. Nach dem Offnen erscheint das Programmmendi.

In diesem besteht die Auswahl aus verschiedenen Ubungen.

Zu Beginn muss ein Spielername vergeben werden (z.B. Test) danach muss das
Alter und die Klassenstufe auswahlt werden.

Schwerpunkte Rechtschreibforderung auf Morphembasis.
Kontakt Herbert-Quandt-Str. 4
37081 Gottingen

Deutschland
Tel. +49 551 999 50 999
Tel. +49 551 999 50 880 (Software)
Mail: info@testzentrale.de
Link ww.testzentrale.de/shop/multimediales-rechtschreibpaket-auf-morphembasis-4¢&
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5.6.2 Beschreibung des Programms

Das Lernprogramm REMO-2 eignet sich zum Einsatz in allen Einrichtungen, in denen
Rechtschreiben gelehrt wird bzw. in denen Lernende mit Rechtschreibschwierigkeiten
gefordert werden. Das Handbuch und die DVD enthalten das individuell-férderdiag-
nostisch ausgerichtete Programm DOM (Diagnostik orthografisch-morphologischen
Wissens) zur Feststellung des Kenntnisstandes des Lernenden.

Das hierauf aufbauende Forderprogramm besteht aus ca. 90 kleinen Liicken-Texten,
die nach dem Schwierigkeitsgrad der darin vorkommenden Wortstdmme (Konsonant-
Vokal-Konsonant-Strukturen) geordnet sind und sich inhaltlich mit Themen auseinan-
dersetzen, die auch im Sachkundeunterricht relevant sein kdnnen: Jahreszeiten, Woh-
nen, Erndhrung, Natur und Umwelt, der menschliche Korper etc.

Dieses Programm legt den Schwerpunkt auf orthographische-morphologische As-
pekte. Dieser Ausrichtung liegt zu Grunde, dass fur den Erwerb der Schriftsprache die
orthographisch-morphologischen-Aspekte ebenso von Bedeutung im Entwicklungsge-
schehen sind wie die phonologischen. Dabei stellt das Morphem eine didaktisch rele-
vante Einheit fur den Schriftspracherwerb da.

Dies wird dadurch deutlich, dass das Morphem die kleinste Bedeutung tragende Ein-
heit der Sprache und die kleinste Einheit des Ausdruckssystems, die unmittelbar zu
irgendeinem Teil des Inhaltssystems in Beziehung gesetzt werden kann. Hierbei wer-
den Morpheme in Hauptmorpheme und funktionale Morpheme unterteilt. Die Haupt-
morpheme sind solche, die den eigentlichen Sinn des Wortes wesentlich bestimmen.
Die funktionalen Morpheme werden oft in Anfangsmorpheme z.B. (an/ ver/ un etc.) und
Endmorpheme z.B. ung, lich, keit etc. unterteil.

Zudem beansprucht der Morphemansatz gute Grinde fur seine Validitat in Form von
Erfahrungsberichten und Ergebnissen von Interventionsmaf3nahmen. Insgesamt wird
hinsichtlich der Praktikabilitat und Effektivitat des Arbeitens mit Morphemen deutlich,
dass schwachen Rechtschreibern gut geholfen werden kann, wenn ihnen Strukturie-
rungs- oder Segmentierungsstrategien an die Hand gegeben werden die auf dem Mor-
phem basieren und ihnen sowohl visuell-orthographisch Invarianten als auch entspre-
chende Graphem-Phonem-Korrespondenzen angeboten werden (vgl. Arnbak u. Elbro,
2000; Carlisle, 2003).

Mit dem Morphem-Index. Hiermit kann gezielt auf alle Wortfelder von REMO-2 zuge-
griffen werden. Dies ermdglicht die Einfiihrung in die morphematische Struktur deut-
scher Worter oder das gezielte Lesen lassen bestimmter Wortstrukturen zur gezielten
Ubung der Lesekompetenz.

Das gesamte Programm ist vertont. Die Lucken kénnen angeklickt werden, so dass
das entsprechende Wort tber den Lautsprecher ausgegeben wird. Bei Fehleingaben
erfolgt eine sofortige Fehlerkorrektur.
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Ein Ziel der Ubungen von Remo-2 ist es, Kinder, jugendliche und erwachsene Lerner
von ihren oft ungunstigen Lese- und Schreibstrategien abzubringen, namlich Wort-
wahrnehmung als Buchstabe-fiir-Buchstabe oder Gruppenwortprozess zu praktizieren
und ihnen in Form von entsprechenden TrainingsmalRnahmen glinstigere Vorgehens-
weisen fur das Rechtschreiben zu vermitteln.

Die Grundsatzlichen Lernziele

Auf Basis eines morphemorientierten Rechtschreibansatzes sollte grundsatzlich diese
funf Lernziele beachtet werden.

1. Die Schilerinnen und Schiler (SuS) sollen die einzelnen Mor-
pheme als Bausteine mit Namen ,,Vorbau“, ,,Hauptbau“ und
,,Nachbau® benennen, analysieren und synthetisieren lernen und
mit ihnen operativ arbeiten.

2. Die SuS sollen Stamm-Morpheme systematisch und hierarchisch
nach ihren KVK-Strukturen (Konsonant-Vokal-Konsonant-Struk-
turen) in Wortzusammensetzung lesen und schreiben lernen. Da-
bei ist besonders auf die orthografischen Strukturen im An- und
Auslaut (des Wortstamms) zu achten.

3. Die SusS sollen generalisieren lernen, dass die meisten Bausteine
auch im Kontext anderer Worter vorkommen (Analogiebildung).

4. Die SuS sollen lernen, sich wahrend des Schreibens selbst zu in-
struieren, um die Analyse-/Synthesevorgange zunachst handelnd
verbal und danach zunehmend leise automatisiert zu vollziehen
(Selbststeuerung).

5. Auf Basis der Wortfelder, die mit Morphem aufgebaut werden kdn-
nen, sollte der Wortschatz der SuS erweitert werden.

Inhalt

Das Programm besteht aus ca. 90 kleinen Liicken-Texten, die nach Schwierigkeits-
grad der darin vorkommenden Wortstimme (Konsonant-Vokal-Konsonant-Strukturen)
geordnet sind und sich inhaltlich mit Themen auseinandersetzen die auch im Sachun-
terricht relevant sein kénnen wie z.B. Jahreszeiten, Wohnen, Ernahrung, Natur u. Um-
welt.
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5.6.3 Bedienung des Programms

Das Programm Remo-2 wird auf einer DVD-Rom ausgeliefert, diese Programm |asst
sich nur mit der im Manual beigelegten CD 6ffnen. Sollte der Autostart nicht passieren,
Offnen Sie bitte den Explorer fur ihr DVD-Rom-Laufwerk und klicken die Datei Remo-
2. Exe an. Es zeigt sich dann folgender Bildschirm.

Auf der Startseite wird der Lerner zunachst dazu aufgefordert seinen Namen einzu-
geben. Nach der Eingabe und des Drickens der Return Taste erscheint eine scroll-
bare Ubersicht tiber alle Ubungssequenzen geordnet nach KVK (Konsonant-Vokal-
Konsonant) Strukturen und inhaltlich-thematischen Gesichtspunkten.

AulRRerdem wird unterschieden nach Texten, in Stammmorpheme oder Anfangs- und
Endmorpheme (VBNB = Vorbauten/Nachbauten) eingesetzt werden mussen. Durch
Anklicken des entsprechenden Aufgabentyps springt das Programm auf die entspre-
chende Aufgabenseite. Die Seiten konnen jederzeit durch Anklicken des Tir Buttons
oben rechts auf der Seite verlassen werden.

Jedes in der Scroll-Liste angeklicktes Kapitel beinhaltet eine kurze Geschichte, die
durch Bilder auf den Seiten illustriert wird. Das Kapitel besteht in der Regel aus 10 bis
12 solcher Seiten.
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Es wird empfohlen, dass die Lerner folgende Schritte absolvieren:

1.

Lesen des Textes. Mdglicherweise Hypothesen Uber die fehlenden Wortteile
(Lucken) anstellen.

. Bei Leseproblemen durch Anklicken des Textes die Sprachausgabe aktivieren.

Der Text wird dann vorgelesen.

Wichtig ist beim Bearbeiten der Worter genau die Lucke anklicken: Das Wort
wird ausgesprochen (diktiert) und ein Cursor erscheint. Nun kann der Wortbau-
stein (Morphem) Uber die Tastatur eingegeben werden. Zum Lernen der Buch-
staben-Laut-Verbindungen ist dies notwendig und sollte immer passieren.
Jede Eingabe in die jeweilige Licke muss mit Return abgeschlossen werden.
Ansonsten wird die Licke als nicht bearbeitet gewertet und das Weitergehen
auf die nachste Seite der Geschichte ist nicht moglich!

Eine bestimmte Reihenfolge der Bearbeitung der Liicken ist nicht vorgesehen.
Nach korrekter Eingabe eines Morphem-Bausteins und dem Dricken der Re-
turn-Taste werden immer in einem Fenster analoge Wortstrukturen angeboten,
die auf jeden Fall gelesen und besprochen werden sollen, damit eine Analogie-
bildung und Generalisierung erreicht wird.

Bei falscher Eingabe wird die korrekte Schreibung kurz eingeblendet. Danach
muss die Lucke erneut ausgefullt werden. Dieser Vorgang kann beliebig oft wie-
derholt werden.

Nur nach dem Ausfullen aller Licken der Seite kann zur nachsten gesprungen
werden. Versucht ein Schilerinnen und Schiller zu ,,schummeln® ertont Gber
die Sprachausgabe ,,Versuche es noch einmal®. Dabei werden alle Licken ge-
l6scht und alle missen neu ausgeftllt werden

die Bader

die Badeseife
der Bademantel

die Badezimmer

Abb. Punkt 5. Analoge Wortstrukturen
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Der Morphem-Index

Dieser befindet sich unter der scrollbaren Ubersichtstabelle aller Kapitel von Remo-2
und ist mit dem Button Index gekennzeichnet. Wenn dieser gedrtickt wird, erscheinen
zwei scrollbare Ubersichten. Die Linke beinhaltet alle in den Liicken von Remo-2 vor-
kommenden Anfangs- und Endmorpheme sowie konsonantische Anlaut- und Aus-
lautstrukturen.

Wird die entsprechende Struktur angeklickt, erscheinen in der rechten Tabelle die Ad-
ressen aller Beispiel-Seiten zur Analogiebildung, auf denen diese Strukturen vorkom-
men. Durch Anklicken dieser Adressen kdnnen die Wortlisten einzeln abgerufen und
z.B. besprochen und gelesen werden. Dabei ist es wichtig, solche Fragen wie ,,Was
ist gleich und was ist ungleich?“ mit dem Lerner zu erlautern und zu erklaren.

Mit Hilfe dieses Werkzeugs kann nach dem Prinzip ,,Schreiben durch Lesen® gezielt
auf den gesamten Fundus der Wortfelder von Remo-2 zugegriffen werden. Diese Be-
arbeitungsform kann z.B. zur Einflihrung in die orthographisch-morphematische Struk-
tur deutscher Worter eingesetzt werden.

Diagnostik im Rahmen von Remo-2

Zur Diagnostik im Rahmen von Remo-2 wird DOM (Diagnostik orthographisch-mor-
phologischen Wissen) als Mdglichkeit vorgeschlagen. DOM ist forderdiagnostisch ori-
entiert. Das heil3t, dass keinerlei Eichstichprobe zum Zweck des Vergleichs eines In-
dividuums mit einer Gruppen- oder Altersnorm herangezogen wurde. Vielmehr soll der
sachstrukturelle Entwicklungsstand eines Lernenden auf der Basis der KVK-
Strukturen festgestellt werden. Dies geschieht auf der Basis einer morphologisch ori-
entierten Sichtweise des Schriftspracherwerbs sowie der Forderung und Intervention
bei rechtschreibschwachen Probanden egal welchen Alters. Sinnvollerweise wird zur
Durchfihrung eine elementare Lesefertigkeit vorhanden sein mussen. Vor dem skiz-
zierten Hintergrund ist DOM eher ein Screening-Verfahren. Das heil3t, es wird hier
nicht der Anspruch erhoben, das hypothetische Konstrukt ,,orthographisch-morpholo-
gisches Wissen” ein fur alle Mal reliabel und valide zu erfassen, sondern der Lehrende
bekommt lediglich erste Informationen darlber, in welchem Mal3e der Lernende in der
Lage ist, bestimmte Anfangs und Endmorpheme sowie Wortstamme (KVK-Strukturen)
orthographisch richtig zu realisieren. Auf dieser Basis kann dann versuchshalber der
Lernende mit dem Bearbeiten bestimmter KVK-Strukturen beginnen.

Das multimediale Rechtschreibpaket

Das morphemorientierte Rechtschreibprogramm REMO-2 zusammen mit dem Hand-
buch zur Bedienung und den didaktisch-methodischen Einsatz der Software bilden nur
ein Element des multimedialen Rechtschreibpakets. Die weiteren Grundelemente des
Rechtschreibpakets sind:
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- Papier- und Bleistiftmaterialien fuir den handlungsorientierten Unterricht bzw.
die Férderung

- Luckentexte, die das Arbeiten auf Wort-, Satz- und Textebene ermdglichen sol-
len.

- Der kostenfreie Download erfolgt Uber:
http://www.foerderpaedagodgik.uni-flensburg.de/

Das runterladbare Material umfasst etwa 115 kleinere Texte, die in Zeitungen unter
der Rubrik ,,Kurioses” erschienen sind, wie z.B.,, Nachbartelefon mitbezahlt* oder Tod-
liche Gefahr lauerte in der Zimmerpalme®. Drucktechnisch werden hier Licken als
Bausteine hervorgehoben, die vom Lernenden selbsttatig oder angeleitet ausgefullt
werden mussen. Es handelt sich um Texte mit ,,normaler Schwierigkeit und ohne hie-
rarchische Ordnung hinsichtlich ihres Anforderungscharakters.

Diese kdnnen sehr gut mit den unterschiedlichen Schwierigkeitsniveaus von remo-2
kombiniert werden. Die Luckentexte stellen die Lesefertigkeit der Lernenden ver-
gleichsweise hohe Anspriiche. Die Bande beinhalten Lese-/Diktattexte, in denen je-
doch Wortlicken nach Morphem-Gesichtspunkten von den Schilerinnen und Schiler
n ausgefullt werden missen. Sie entsprechen drei verschiedenen Kategorien:

- Texte mit Licken, die nur aus Anfangs- und Endmorphemen bestehen.

- Texte mit Licken, die nur aus BOSS-Wortstammen bestehen.

- Texte aus Lucken, die aus BOSS-Wortstammen sowie Anfangs- und Endmor-
phemen bestehen.

Zur Begriffserlauterung: BOSS-Wortstdamme entstehen, wenn an den ersten Vokal
(Diphtong) der ersten Sprechsilbe eines Wortes so viele Konsonanten, wie orthotak-
tisch erlaubt herangefiigt werden, ohne die morphologische Struktur des Wortes zu
zerstoren. Fur die BOSS-Struktur konnte anhand empirischer Wortwahrnehmungsex-
perimente gezeigt werden, dass sie im Vergleich zur Sprechsilbe einen schnelleren
Zugang zum internen Lexikon des Lesers ermoéglicht und damit eine schnellere Sinner-
fassung erlaubt.

Systemvoraussetzungen

Multimedia-PC

Betriebssystem: WIN 2000, XP, Vista oder Windows 7, 8, 10
DVD-Laufwerk,

Soundkarte und Lautsprecher.


http://www.foerderpaedagogik.uni-flensburg.de/
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5.7 Buchstaben Werkstatt

5.7.1 Ubersicht

Buchstaben-Werkstatt: Schreiben mit der sprechenden Anlauttabelle

Ziel

Zielgruppe
Forderung
Anwendbar bei

folgenden Problemen
Besonderheiten

genaue Beschreibung
genaue Bedienung
Ablauf

Schwerpunkte

Kontakt

Link

héhere Motivation beim Lesenlernen und Erlernen von verschiedener Phonem-
Graphem-Korrespondenzen.

Jahrgangsstufe eins, sehr gut geeignet bei Kindern mit einer anderen
Muttersprache und fiir den Einsatz im Unterricht, Einzelarbeit, als Spiel Zuhause.
Schreiben von Waortern und Satzen.

Bei Problemen der unterschiedleichen Phonem-Graphem-Korrespondenzen.

individuelle Schiilerkonten (Infos zum Erstellen:
https://asset.klett.de/assets/8ee462c9/Buchstaben_WS_Handbuch_EV.PDF);
Computer liest die eingegebenen Worter vor, sodass Kinder Bestatigung fir
richtiges Schreiben bekommen, bzw. sodass Kinder ihr falsch eingegebenes Wort
ausbessern;
Druckmoglichkeiten als Heft oder Lernkartei.
Druck- oder Schreibschrift moglich, digitaler Buchstabenkasten.

siehe folgende Seiten

siehe folgende Seiten
Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und ldsst sich durch
das Auswadhlen des Icons 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm
muss die Klasse, der Name und ein Symbol eingetragen werden. Danach hat der
Benutzer nun die Auswahl aus verschiedenen Ubungen zur Férderung der
Rechtschreibung.
Forderung der Rechtschreibung: Vokale sind rot markiert, da Kinder diese am
Anfang des Schreibens oft weglassen.
Ernst Klett Verlag GmbH
Kundenservice Postfach 10 26 45
70022 Stuttgart
Tel. 07 11 /66 72 13 33 (Mo. bis Fr. von 8.00 bis 20.00 Uhr)
Mail. kundenservice@klett.de

https://www.klett.de/suche/?query=Lauschwerkstatt
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5.7.2 Beschreibung des Programms

Um Lesen und Schreiben lernen zu kénnen, missen die Kinder verstehen, dass der
Lautaspekt der Sprache durch die Schrift abgebildet wird. Jedem Sprechlaut lasst sich
ein Buchstabe oder eine Buchstabenkombination (z. B. SCH) zuordnen. Welchen
Lautwert die einzelnen Buchstaben haben, konnen die Kinder mithilfe der Anlauttabelle
herausfinden. Diese zeigt zu jedem Buchstaben ein Bild, dessen Begriff mit dem ent-
sprechenden Laut beginnt (z.B. BAGGER f B). Hat man dieses Prinzip verstanden, ist
die Anlauttabelle ein hilfreiches Werkzeug fur die Kinder, um selbststandig schreiben
zu kdnnen.

Am leichtesten gelingt das selbststandige Schreiben, wenn man eine Anlauttabelle hat,
bei der man fur jeden Buchstaben selbst bestimmen darf, welches Bild man dafur ha-
ben mochte. Insgesamt bietet die BUCHSTABENWERKSTATT 360 Bilder, mit denen
die Kinder ihre ganz personliche Anlauttabelle zusammenstellen kénnen. Bei der Be-
nutzung der Anlauttabelle héren sie jeweils den Anlaut und das Wort fur das Bild (mit
Artikel, was wichtig fur Kinder mit anderer Muttersprache ist), dass sie gerade ausge-
wahlt haben. Das hat folgende Vorteile:

- Die Kinder wahlen Bilder aus, die ihnen gefallen und fur die sie sich interessie-
ren — dass erleichtert das Lernen und tragt zur Motivation bei.

- Die Kinder wahlen Begriffe, die sie kennen und auf Deutsch benennen kénnen
— das ist von besonderer Bedeutung fur Kinder mit anderer Muttersprache, die
sonst mit einer Anlauttabelle nichts anfangen kénnen.

- Die Kinder kdnnen sich am Computer durch viele verschiedene Beispiele die
Lautvarianten fur jeden Buchstaben immer wieder anhoéren und so ein Geflhl
dafir entwickeln, was z. B. das K zum K macht und von anderen Lauten, z. B.
dem G, unterscheidet. AuRerdem andert sich auch der Lautwert eines Buchsta-
ben in verschiedenen Wartern — je nachdem, welcher Buchstabe als nachstes
folgt. Das K in KATZE, KLEID, KROKODIL oder KERZE klingt ganz unter-
schiedlich. Bei der Arbeit mit der Anlauttabelle lernen die Kinder spielerisch sol-
che Lautvarianten kennen. Die individuell erstellten Anlauttabellen werden ab-
gespeichert und kdnnen in zwei verschiedenen Formaten ausgedruckt werden,
damit die Kinder sie auch unabhéngig vom Computer als Werkzeug zum Schrei-
ben nutzen kdnnen.

Zu Beginn fallt es vielen Kindern schwer, aus dem Lautstrom der gesprochenen Spra-
che einzelne Laute zu ,fangen®, um sie dann mithilfe der Anlauttabelle in einen Buch-
staben zu Ubersetzen. Am leichtesten gelingt es, den ersten Buchstaben eines Wortes,
das man sich vorspricht, zu erwischen, manchmal bleibt man aber auch am letzten
hangen. Dies sind schon Erfolge und die Voraussetzungen daftr, nach und nach im-
mer mehr Einzellaute aus den Woértern heraushdren und aufschreiben zu kénnen. Fur
die meisten Kinder ist die ausgedruckte Anlauttabelle eine ausreichende Hilfe, um
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selbststandig immer besser und lesbarer aufschreiben zu kénnen, was sie sich vor-
sprechen. Manche Kinder profitieren in dieser Phase besonders davon, dass sie mit
der Schreib-Maschine auf dem Computer schreiben — denn dann kénnen sie sich im-
mer wieder die Begriffe und damit auch die Anlaute in ihrer individuellen Anlauttabelle
und die der vielen anderen Bilder anhdren. Darlber hinaus bietet die Schreib-Ma-
schine den Kindern die Mdglichkeit, sich ihre geschriebenen Worter vorlesen zu lassen
und dadurch zu tberprufen, ob sie alle Laute aufgeschrieben haben, die man im Wort
hdren kann. Wenn ein Kind das Wort FAHRRAD schreiben wollte und FARAT einge-
tippt hat, liest der Computer das gewiinschte Wort vor. Es klingt wie das Zielwort, denn
alle wesentlichen Laute sind durch einen passenden Buchstaben abgebildet.
(Diese orthografische nicht korrekte Schreibweise ist zu diesem Zeitpunkt vollig in Ord-
nung!) Hat das Kind allerdings nur FRT geschrieben, spricht der Computer etwas Un-
verstandliches und das Kind merkt, dass noch etwas Wesentliches im Wort fehlt. Da
in dieser Phase von den Kindern haufig die Vokale vergessen werden, weil man sie
beim Sprechen im Mund nicht so gut spiren kann wie die Konsonanten, sind die Vo-
kale in der Anlauttabelle rot markiert und werden auch mit der Schreib-Maschine auf
dem Bildschirm rot abgebildet. Gibt man den Kindern den Hinweis, dass jedes Wort
mindestens einen roten Buchstaben braucht, wird es leichter fir sie, die Worter immer
vollstandiger aufzuschreiben. Die Worter und Texte der Kinder lassen sich ausdrucken
und werden vom so Uber die Zeit hinweg gut beobachten.
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5.7.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 6ffnen, wahlen Sie zunachst das Ikon ,Buchstaben-Werkstatt®
auf dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des lkons, offnet sich der Startbildschirm. In diesem muissen
Sie zunéachst einen Account anlegen oder verwenden den bestehenden (1.klasse,
Paul, Symbol: Frosch). Nachdem Sie dies getan haben, 6ffnet sich die Lauttabelle, in
der die Schulerinnen und Schuler ihre eigenen Bilder bestimmen kénnen.

1. Abb. Startbildschirm 2.Abb. Schilerinnen und Schiler acount
anlegen
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3. Abb. Anlauttabelle 4 .Abb. Auswahl der Bilder
Die Buchstaben-Werkstatt als Netzwerk installieren:

Die BUCHSTABEN-WERKSTATT hat keine automatische Installationsroutine. Fir die
Installation missen Sie als Administrator angemeldet sein. Richten Sie zunachst ein
Verzeichnis mit dem Namen ,Buchstaben-Werkstatt* auf dem Server ein, dass Sie mit
Leserechten und Schreibrechten ausstatten. Kopieren Sie anschlieRend den komplet-
ten Inhalt der CD-ROM in das

Verknipfung auf den Client erstellen:

Im Verzeichnis ,,Buchstaben-Werkstatt“ auf dem Server finden Sie die Datei mit der
Bezeichnung client_install.exe, die Sie vom Client aus aufrufen kdnnen, um eine Ver-
knupfung zur Buchstaben-Werkstatt.exe auf dem Desktop des Clients zu erzeugen.
Standardmé&Rig werden die Benutzerdaten direkt im Ordner Buchstaben Werkstatt —
Unterordner Benutzerdaten gespeichert.

Die Schrift der Anlauttabelle auswahlen:

Beim ersten Starten des Programms konnen Sie entscheiden, welche Schrift Sie fur
die Standard-Anlauttabelle und die individuellen Anlauttabellen der Schilerinnen und
Schiler verwendet werden soll: Sie kénnen zwischen Druckschrift und der Grund-
schrift auswahlen. Die Schriftauswahl kbnnen Sie spater jederzeit im Lehrermeni &n-
dern.

Ein Schilerinnen und Schiler-Konto anlegen:

Sie sollten darauf achten, dass sich Ihre Schilerinnen und Schiler Konto anlegen und
immer mit diesem arbeiten. Nur so kdnnen die Schilerinnen und Schuler eine indivi-
duelle Anlauttabelle anlegen. AulRerdem kdnnen Sie nur die Schreibergebnisse ange-
meldeter Schilerinnen und Schiler nachvollziehen. Das Schilerinnen und Schuler-
Konto besteht aus dem Namen der Schilerinnen und Schiler und einer Figur, die als
sein personliches ,Kennwort” dient. Mit dieser Kombination meldet sich der Schulerin-
nen und Schiler spater an.

Um ein Schilerinnen und Schiler-Konto zu erstellen, gehen lhre Schilerinnen und
Schiler folgendermal3en vor:

1. Die Schulerinnen und Schiuler klicken auf dem Startbildschirm den Button fur
die Anmeldung mit einem Schulerinnen und Schiler-Konto.

2. Sie klicken unten rechts auf den Button ,Schilerinnen und Schuler hinzufugen®.

Sie wahlen ihre Klasse aus 1 (vgl. Abb. 1).

4. Sie geben ihren Namen in das Eingabefeld unter ,Name® ein 2 (vgl. Abb. 1).
Beachten Sie: Zwei Schuilerinnen und Schuler kénnen sich nicht mit dem genau
gleichen Vornamen anmelden. In diesem Fall missen sie eine Namenserwei-
terung wéhlen, z. B. Max01 und Max02.

5. Sie wahlen eine Figur aus, die als ,Kennwort” dient 3 (vgl. Abb. 1).

6. Sie bestatigen ihre Eingaben durch einen Klick auf 4 (vgl. Abb. 1).

w
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Abb. 1
Anlegen eines
Schulerkontos

Die Lehrerfunktionen des Programms
Eine neue Klasse anlegen

Um weitere Klassen zur LAUSCH-WERKSTATT hinzuzufligen, gehen Sie folgender-
mafien vor

1. Rufen Sie das Lehrermeni mit Strg + L auf und geben Sie das Kennwort ein.
2. Klicken Sie auf das Feld neue Klasse anlegen. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster.
3. Geben Sie den Namen der Klasse ein und klicken Sie auf Speichern.

4. Bei der Anmeldung mit einem Schulerinnen und Schuler-Konto erscheint nun die
neu angelegte Klasse in der Auswabhlliste ,Klasse®.

Arbeitsergebnisse anzeigen und drucken

Sie koénnen sich einen Uberblick Uber die Arbeitsergebnisse aller Schilerinnen und
Schiiler, die ein Schilerinnen und Schiler konto angelegt haben, verschaffen. So zei-
gen Sie die Arbeitsergebnisse an:

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.

2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an. Es werden Ihnen alle Schile-
rinnen und Schuler dieser Klasse und ihre Arbeitsergebnisse angezeigt.

3. Wenn Sie die Liste der aktuell angezeigten Schuilerinnen und Schiler drucken
mochten, klicken Sie auf Schulerinnen und Schler liste drucken.

4. Folgende Informationen werden Ihnen in der Tabelle angezeigt: Die Arbeitser-
gebnisse der Schilerinnen und Schiler werden Ihnen in absoluten Zahlen oder
in Prozentausdriicken angezeigt. Am Beispiel des Spiels Ab in die Kiste bedeu-
ten die Werte 128,5 beispielsweise: Der Schilerinnen und Schiler hat bereits
128 Karten korrekt in die Anlaut-Kisten gelegt, er hat funf Karten falsch in die
Kisten gelegt. Sie kdnnen zwischen der Darstellung von absoluten Zahlen und
Prozent- Angaben mit dem Button umschalten.

5. Figur und Name des Schiulerinnen und Schiiler s: Hier sehen Sie die Figur und
den Namen, den der Schilerinnen und Schuler bei der Anmeldung gewahlt hat.
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Hat ein Schilerinnen und Schuler vergessen, welche Figur er ausgewahlt hat,
konnen Sie es hier einsehen und ihm mitteilen.

Schilerinnen und Schiler-Konto bearbeiten

Sie kdnnen den Namen und die Figur einer Schilerinnen und Schiler-Kontos einse-
hen und &ndern. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.
2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an.

3. Klicken Sie das Stift-lcon am Ende der Zeile der entsprechenden Schulerinnen und
Schulers an.

4. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor und bestatigen Sie mit Speichern.

Schilerinnen und Schiler-Konto l6schen ACHTUNG:

Durch Loschen einer Schilerinnen und Schilers werden auch alle gespeicherten Ar-
beitsergebnisse geldscht.

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.
2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an.

3. Klicken Sie auf den Ldschen-Button in der Zeile des zu ldschenden Schiilerinnen
und Schuler-Kontos.

Lehrerkennwort andern
1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.
2. Klicken Sie auf Grundeinstellungen bearbeiten.

3. Geben Sie in das entsprechende Feld das alte Passwort ein. Geben Sie das neue
Passwort in das nachste Feld ein. Das neue Passwort missen Sie wiederholen.

4. Bestatigen Sie durch einen Klick auf Speichern.

Wenn Sie ein geandertes Passwort vergessen haben, kdnnen Sie das Lehrerkennwort
auf das Standard-Passwort Lehrer zuriicksetzen. Rufen Sie das Lehrerment mit Strg
+ L auf. Klicken Sie auf Passwort vergessen. Das Passwort wird zurtickgesetzt.

Systemvoraussetzungen:

Windows XP SP2, Vista, 7, 8 (32- /64 Bit)

X86-kompatibler Prozessor 2,33 GHz

Intel Atom 1,6 GHz

2GB Ram Win. XP oder 4GB Ram Vista, Win. 7 oder Win.8



5 Forderung von Rechtschreiben 225

100 MB Festplattenspeicher HDD
Bildschirmauflosung mind. 1024 x 768 Pixel
Soundkarte

CD Rom Laufwerk nur fur die Installation der Software

5.8 Lausch Werkstatt
5.8.1 Ubersicht

Lausch-Werkstatt: Worter richtig horen

Ziel Forderung der Aufmerksamkeit auf die Lautaspekte der gesprochenen Sprache.
Zielgruppe Jahrgangsstufe 1 im Unterricht und fir die Einzelarbeit.
Forderung Anlaut- und Worterkennung.
Anwendbar bei Verstehen des alphabetischen Prinzips der Schrift.
folgenden Problemen
Besonderheiten individuelle Schilerkonten
Lernspiele:
Worter-Memo (Finden von Bildpaaren, Entsprechenden Worter auf Riickseite
angegeben),

Ab in die Kiste (Wo6rter mit selben Anlaut sammeln), Einer fehlt (Laute innerhalb
von Worter heraushéren), Reimpaare (Erkennen von Reimwartern),
Sprachroboter (Kinder ordnen gehértem Wort das passende Bild zu),

Kaputter Roboter (Kinder wahlen das Bild, das zum lautierend vorgelesenen
Wort passt).

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Das vorinstallierte Programm ist auf dem Desktop hinterlegt und lasst sich durch

das Auswahlen des Icon 6ffnen. Auf dem darauffolgenden Startbildschirm muss
die Klasse, der Name und ein Symbol eingetragen werden. Danach hat der
Benutzer die Auswahl aus verschiedenen Ubungen zur Férderung der
Rechtschreibung.

Schwerpunkte Phonem-Graphem-Korrespondenz

Kontakt Ernst Klett Verlag: www.klett.de

Link https://www.klett.de/suche/?query=Lauschwerkstatt
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5.8.2 Beschreibung des Programms
Die didaktische Grundlage fiir das Programm

Um Lesen und Schreiben lernen zu kénnen, missen die Kinder begreifen, dass die
gesprochene Sprache durch die Schrift abgebildet wird. Jedem Sprechlaut lasst sich
ein Buchstabe oder eine Buchstabenkombination (z.B. SCH) zuordnen. Diese Fahig-
keit, sich — losgeldst von der inhaltlichen Bedeutung der Worter — ganz auf den Klang
der gesprochenen Sprache zu konzentrieren, nennt man phonologische Bewusstheit.
Ohne eine solche Aufmerksamkeit fur die formalen Eigenschaften der gesprochenen
Sprache ist es nicht méglich, unser alphabetisches Schriftsystem vollstandig zu durch-
schauen und kompetent zu nutzen. Zur Unterstltzung des Schriftspracherwerbs ist es
sinnvoll, sich dabei von Anfang an auf den bewussten Umgang mit den kleinsten Ein-
heiten der gesprochenen Sprache, den Phonemen (Sprachlauten), zu beziehen und
diese konsequent in Beziehung zu den Graphemen (Buchstaben/-gruppen) zu setzen.
Dies geschieht z.B. beim Umgang mit Anlauttabellen im Anfangsunterricht und beim
selbststandigen Schreiben der Kinder mit diesem Werkzeug. Durch die bewusste Kon-
trastierung der gesprochenen Sprache mit der Schrift gelingt es den Kindern dabei in
der Regel zunehmend besser, aus dem ungegliederten, flieRenden Strom der gespro-
chenen Sprache Einzelelemente herauszulésen und diese in Schrift zu ,lUbersetzen®.
Manche Kinder haben noch Mihe, diese Beziehung herzustellen und Sie suchen nach
gegenstandardspezifischen Merkmalen in der Schrift (z.B. langes Wort = grol3er Ge-
genstand, kurzes Wort = kleiner Gegenstand) fallt ihnen schwer, z.B. den Anlaut eines
Wortes zu erkennen, und sie brauchen gezielte Unterstlitzung, um das alphabetische
Prinzip unserer Schrift mdglichst rasch zu verstehen und eigensténdig nutzen zu kon-
nen.

Beschreibung des Programms

Die Lausch-Werkstatt ist ein Programm, mit dem die Aufmerksamkeit der Kinder auf
die Lautaspekte der gesprochenen Sprache gelenkt werden soll, z.B. auf den Klang
der Worter beim Reimen (Reimpaare), auf die Anlaute beim Buchstaben-Memo und
bei Ab-in-die-Kiste und auf An-, In- und Auslaute bei Einer fehlt. Die Grobgliederung in
Silben steht beim Sprachroboter im Vordergrund und die Aufgliederung der Worter in
alle Einzellaute beim Kaputten Roboter. Jedes der Spiele tragt dazu bei, die Entwick-
lung der phonologischen Bewusstheit bei den Kindern herauszufordern und ihnen die
Einsicht zu vermitteln, dass es eine Parallelitat zwischen der gesprochenen und der
geschriebenen Sprache gibt. Die bewusst unaufgefordert einsetzende Sprachausgabe
des Computers wird dabei zur systematischen Verdeutlichung des Graphem Phonem-
Bezugs unserer Schriftsprache genutzt, die eine Ubung oder ein Spiel ohne Compu-
terunterstiitzung so nicht leisten konnte. Sobald der Mauszeiger auf ein Bild-, Buch-
staben- oder Wortkartchen bewegt wird, hort man den Begriff oder den entsprechen-
den Laut, sodass die Beziehung zwischen Laut- und Zeichenfolge fir die Kinder immer
wieder veranschaulicht und mit der Zeit immer selbstverstandlicher wird.
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5.8.2.1 Bedienung des Programms

Um das Programm zu 0Offnen, wéhlen Sie zunachst das |Ikon ,Lausch-Werkstatt” auf
dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des lkons, 6ffnet sich der Startbildschirm. In diesem muissen
Sie zunéchst einen Account anlegen oder Sie verwenden den bestehenden (1.klasse,
Paul, Symbol: Frosch). Nachdem Sie dies getan haben, 6ffnet sich das Spielmenti. In
diesem haben sie die Wahl aus folgenden Ubungen: Buchstaben Memo, Worter
Memo, Ab in die Kiste, Einer fehlt, Reimpaare, Sprechroboter, Kaputter Roboter.

JONAS

JESSICA

TAMISO
LEBNWERKSTATT
PAUL

1. Abb. Startbildschirm 2.Abb. Schulerinnen und Schuler
acount anlegen
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3. Abb. Spielmeni 4.Abb. Buchstaben Memory
Die Lausch-Werkstatt als Netzwerk installieren:

Die Lausch-WERKSTATT hat keine automatische Installationsroutine. Fir die Instal-
lation missen Sie als Administrator angemeldet sein. Richten Sie zunachst ein Ver-
zeichnis mit dem Namen ,Buchstaben-Werkstatt® auf dem Server ein, dass Sie mit
Leserechten und Schreibrechten ausstatten. Kopieren Sie anschlielend den komplet-
ten Inhalt der CD-ROM in das

Verknipfung auf den Client erstellen:

Im Verzeichnis ,,Buchstaben-Werkstatt“ auf dem Server finden Sie die Datei mit der
Bezeichnung client_install.exe, die Sie vom Client aus aufrufen kdnnen, um eine Ver-
knupfung zur Buchstaben-Werkstatt.exe auf dem Desktop des Clients zu erzeugen.
Standardmé&Rig werden die Benutzerdaten direkt im Ordner Buchstaben Werkstatt —
Unterordner Benutzerdaten gespeichert.

Ein Schilerinnen und Schiler-Kkonto anlegen:

Ein Schilerinnen und Schiler.Konto besteht aus dem Namen und einer Figur, die als
sein personliches ,Kennwort” dient. Mit dieser Kombination meldet sich der Schulerin-
nen und Schuler spater an. Um ein Schulerinnen und Schuler konto zu erstellen, gehen
Ihre Schulerinnen und Schuler folgendermal3en vor:

1. Die Schulerinnen und Schiuler klicken auf dem Startbildschirm den Button fir
die Anmeldung mit einem Schulerinnen und Schiler konto

2. Sie klicken unten rechts auf den Button ,Schilerinnen und Schuler hinzufugen®.

Sie wahlen ihre Klasse aus 1 (vgl. Abb. 1).

4. Sie geben ihren Namen in das Eingabefeld unter ,Name® ein 2 (vgl. Abb. 1).
Beachten Sie: Zwei Schuilerinnen und Schuler kénnen sich nicht mit dem genau
gleichen Vornamen anmelden. In diesem Fall missen sie eine Namenserwei-
terung wahlen, z. B. Max01 und Max02.

5. Sie wahlen eine Figur aus, die als ,Kennwort” dient 3 (vgl. Abb. 1). 6. Sie be-
statigen ihre Eingaben durch einen Klick auf 4 (vgl. Abb. 1).

w
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Abb. 1
Anlegen eines
Schulerkontos

Die Lehrerfunktionen des Programms
Eine neue Klasse anlegen

Um weitere Klassen zur LAUSCH-WERKSTATT hinzuzufligen, gehen Sie folgender-
mafien vor

1. Rufen Sie das Lehrerment mit Strg + L auf und geben Sie das Kennwort ein.

2. Klicken Sie auf das Feld neue Klasse anlegen. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster.

3. Geben Sie den Namen der Klasse ein und klicken Sie auf Speichern.

4. Bei der Anmeldung mit einem Schilerinnen und Schiler-Konto erscheint nun
die neu angelegte Klasse in der Auswabhlliste ,Klasse®.

Arbeitsergebnisse anzeigen und drucken

Sie konnen sich einen Uberblick liber die Arbeitsergebnisse aller Schiilerinnen und
Schuler, die ein Schilerinnen und Schiler konto angelegt haben, verschaffen. So zei-
gen Sie die Arbeitsergebnisse an:

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.

2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an. Es werden lhnen alle Schile-
rinnen und Schuler dieser Klasse und ihre Arbeitsergebnisse angezeigt.

3. Wenn Sie die Liste der aktuell angezeigten Schilerinnen und Schiler drucken
mochten, klicken Sie auf Schilerinnen und Schdiler liste drucken.

Folgende Informationen werden Ihnen in der Tabelle angezeigt:

— Die Arbeitsergebnisse der Schilerinnen und Schiler werden Ihnen in absoluten
Zahlen oder in Prozentausdriicken angezeigt. Am Beispiel des Spiels Ab in die Kiste
bedeuten die Werte 128, 5 beispielsweise: Der Schulerinnen und Schiler hat bereits
128 Karten korrekt in die Anlaut-Kisten gelegt, er hat funf Karten falsch in die Kisten
gelegt. Sie kbnnen zwischen der Darstellung von absoluten Zahlen und Prozent- An-
gaben mit dem Button (oben rechts) umschalten.

— Figur und Name des Schilerinnen und Schulers: Hier sehen Sie die Figur und den
Namen, den der Schilerinnen und Schiler bei der Anmeldung gewéhlt hat. Hat ein
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Schilerinnen und Schiiler vergessen, welche Figur er ausgewahlt hat, konnen Sie es
hier einsehen und ihm mitteilen. Beim Berthren eines Schilerinnen und Schiiler na-
mens mit dem Mauszeiger wird Ihnen die Information ,Zuletzt aktiv“ angezeigt: Dies ist
der Zeitpunkt, zu dem der Schilerinnen und Schiler zuletzt mit dem Programm gear-
beitet hat.

Schilerinnen und Schiler-Konto bearbeiten

Sie kdbnnen den Namen und die Figur eines Schilerinnen und Schille-Kontos einsehen
und andern. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.
2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an.

3. Klicken Sie das Stift-lcon am Ende der Zeile der entsprechenden Schulerinnen und
Schulers an.

4. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor und bestétigen Sie mit Speichern.
Schulerinnen und Schuler-Konto lI6schen ACHTUNG:

Durch Loschen einer Schilerinnen und Schiilers werden auch alle gespeicherten Ar-
beitsergebnisse geldscht.

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.
2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an.

3. Klicken Sie auf den Ldschen-Button in der Zeile des zu I6schenden Schiilerinnen
und Schuler-Kontos.

Lehrerkennwort andern
1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.
2. Klicken Sie auf Grundeinstellungen bearbeiten.

3. Geben Sie in das entsprechende Feld das alte Passwort ein. Geben Sie das neue
Passwort in das nachste Feld ein. Das neue Passwort miissen Sie wiederholen.

4. Bestatigen Sie durch einen Klick auf Speichern.

Wenn Sie ein geandertes Passwort vergessen haben, kbnnen Sie das Lehrerkennwort
auf das Standard-Passwort Lehrer zurticksetzen. Rufen Sie das Lehrermeni mit Strg
+ L auf. Klicken Sie auf Passwort vergessen. Das Passwort wird zuriickgesetzt.

Systemvoraussetzungen:

Windows XP SP2, Vista, 7, 8 (32- /64 Bit)

X86-kompatibler Prozessor 2,33 GHz, Intel Atom 1,6 GHz
2GB Ram Win. XP oder 4GB Ram Vista, Win. 7 oder Win.8
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100 MB Festplattenspeicher HDD
Bildschirmauflosung mind. 1024 x 768 Pixel
Soundkarte

CD Rom Laufwerk nur fur die Installation der Software
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5.9 Worter Werkstatt
5.9.1 Ubersicht

Worter-Werkstatt: Worter richtig schreiben

Ziel Das Erkenen und Erlernen von orthografischer Muster.

Zielgruppe Jahrgangsstufe eins, fiir den Unterricht, die Einzelarbeit und das Uben Zuhause.
Forderung Einpragen von Phonem-Graphem-Korrespondenzen.

Anwendbar bei Rechtschreibbesonderheiten

folgenden Problemen

Besonderheiten Kinder schreiben Worter zu Bildern, so gut sie es lautorientiert kdnnen und

bekommen sofort eine Riickmeldung, ob das Wort richtig geschrieben wurde.
Die Worter-Werkstatt ist kein Trainingsprogramm fiir den Grundwortschatz! Das
beilaufige Kennenlernen und Nutzen orthografischer Muster und Strukturen soll
herausgefordert werden; Falls ein Kind ein Bild nicht kennt, kann der Comupter
das Wort vor dem Schreiben laut aussprechen; individuelle Schiilerkonten (Infos
zum Erstellen:

https://asset.klett.de/assets/caaf48ff/Woerter_ WS_Handbuch_EV.PDF)

genaue Beschreibung siehe folgende Seiten
genaue Bedienung siehe folgende Seiten
Ablauf Auf dem Desktop "Lausch-Werkstatt" wahlen, im Spielmeni gewischtes Spiel

auswahlen; ein Schritt zuriick: oben rechts das Kreuz auswéahlen und dann auf
den erscheinenden Pfeil klicken

Schwerpunkte 3 Schwierigkeitsstufen: *: Worter weisen keine gravierenden Schwieirgkeiten
auf, da sie sich Uberwiegend lautorientiert erschlieBen lassen;
**. entweder Wort mit einer Problemstelle, ein besonders langes Wort oder eine
komplexe Konsonantenhdufung;
***. mehrere Schwierigkeiten vorhanden, z.B. Fremdwarter (Das Symbol
"Schlauer Dachs" zeigt den Kindern, dass dies ein besonders schwieriges Wort
ist.)

Kontakt/ Kundenser. Ernst Klett Verlag GmbH
Kundenservice Postfach 10 26 45
70022 Stuttgart
Tel. 07 11 /66 72 13 33 (Mo. bis Fr. von 8.00 bis 20.00 Uhr)
Mail. kundenservice@klett.de

Link www.klett.de
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5.9.2 Beschreibung des Programms

Die WORTER-WERKSTATT soll den Kindern helfen, den Schritt vom lautorientierten
Schreiben hin zur Nutzung orthografischer Muster und Strukturen zu gehen. Ziel des
Schriftspracherwerbs ist es, dass Kinder lernen, so gut wie mdglich den orthografi-
schen Normen entsprechend zu schreiben. Daflr brauchen sie vielfaltige Gelegenhei-
ten, korrekt geschriebenen Wortern zu begegnen und diese Schreibungen fir sich in
aller Ruhe nachvollziehen zu kdénnen, ohne die Angst haben zu missen, Fehler zu
machen. Mit der WORTER-WERKSTATT wird ihnen diese Mdoglichkeit geboten: Die
Kinder schreiben Worter zu Bildern, so gut sie es (lautorientiert) kénnen und bekom-
men sofort eine Rickmeldung, ob das Wort in der verabredeten Schreibweise der Er-
wachsenen genau so oder anders geschrieben wird. Wird es anders geschrieben, wird
die korrekte Schreibung gezeigt. Sobald das Kind das Wort erneut eingibt, verschwin-
det sie und das Kind soll das Wort aus dem Kopf eingeben. Das korrekte Modell kann
aber jederzeit wieder aufgerufen werden. Bei der Eingabe nimmt der Computer nur
orthografisch korrekte Buchstaben an, sodass das Ergebnis in jedem Fall die richtige
Schreibung ist. Die WORTER-WERKSTATT st kein Trainingsprogramm fiir einen
Grundwortschatz. Es geht nicht darum, diese Worter auf Dauer zu sichern — vielmehr
soll der nachste Entwicklungsschritt herausgefordert werden: das beilaufige Kennen-
lernen und Nutzen orthografischer Muster und Strukturen. Die Schriftspracherwerbs-
forschung zeigt, dass in der orthografischen Entwicklung der Kinder die verschiedenen
Rechtschreibmuster erst nach und nach in die Schreibungen aufgenommen werden —
oft auch an Stellen, an denen sie gar nicht hingehéren. Schritt fir Schritt tauchen dann
immer mehr rechtschriftlich richtige Muster an den richtigen Stellen in den Wértern auf.
Dieser Prozess braucht Zeit, kann aber nur in Gang gesetzt werden, wenn die Kinder
haufig orthografisch korrekten Schreibungen begegnen und sich mit ihnen auseinan-
dersetzen. Die WORTER-WERKSTATT bietet einen Rahmen und konkrete Anlasse
fur diese Auseinandersetzung und kann damit die Entwicklung der Kinder in besonde-
rer Weise herausfordern und férdern. Die geschriebenen Worter werden in einem al-
phabetisch geordneten Worter Bilder-Buch fur jedes Kind gesammelt und kénnen z.B.
als Worterbuchlein zum Nachschlagen beim Schreiben eigener Texte ausgedruckt
werden und dartber hinaus zeigen, wie viele Worter die einzelnen Kinder schon im
Programm richtig geschrieben haben.

Die Auswahl der Wérter wurde davon bestimmt, welche Begriffe sich fir Kinder gut
abbilden lassen und ihre Lebens- bzw. Interessensbereiche berihren. Da Bilder aber
nicht eindeutig sind und die Kinder einzelne Begriffe unterschiedlich gut kennen, kén-
nen sich die Kinder alle Worter von dem Programm vorsprechen lassen, bevor sie sie
schreiben. Wichtig fur die Auswahl war dartber hinaus, dass in den Woartern alle we-
sentlichen Rechtschreibmuster und -besonderheiten zureichend héaufig vorkommen,
damit die Kinder ihnen immer wieder begegnen und sie richtig schreiben mussen. Da
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die Worter vom Schwierigkeitsgrad her sehr unterschiedlich sind, haben wir sie grob
in drei Kategorien eingeteilt und diese durch Sternchen markiert:

Schwierigkeitsgrad:

*Diese Woarter weisen keine gravierenden Schwierigkeiten auf: Sie werden von den
Kindern oft schon im ersten Anlauf richtig geschrieben, weil sie sich tiberwiegend laut-
orientiert erschlie3en lassen.

**In diesen Wortern steckt in der Regel eine besondere Problemstelle, die nicht allein
durch das lautorientierte Schreiben gelost werden kann — oder es handelt sich um ein
besonders langes Wort oder eine komplexe Konsonantenhaufung.

***Diese Worter haben es in sich: Sie alle haben mehrere Schwierigkeiten gleichzeitig,
manche von ihnen sind Fremdworter (wie z. B. ,Jeans” oder ,Computer®) und stellen
deshalb besondere Anforderungen an das Schreiben. Die besonders schwierigen
Worter (,Spezialistenworter”) sind durch das Symbol ,schlauer Dachs* gekennzeich-
net, damit die Kinder aufmerksam werden, dass es sich dabei um ein besonders ver-
tracktes Wort handelt.

Die Kinder wahlen jeweils selber aus, welche Aufgabenschwierigkeit sie sich zutrauen
wollen. In jedem Bereich werden die Worter per Zufallsgenerator in jeder Sitzung neu
gemischt, sodass die Kinder beliebig oft darin arbeiten kénnen.

Im Lehrer-Men0 stehen zudem verschiedene Mdoglichkeiten zur Verfigung, die Ent-
wicklung der einzelnen Kinder beim Umgang mit dem Programm genau zu verfolgen
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5.9.3 Bedienung des Programms

Um das Programm zu oOffnen, wahlen Sie zunachst das Ikon ,Worter-Werkstatt” auf
dem Desktop aus.

Nach dem Auswahlen des Ikons, offnet sich der Startbildschirm. In diesem muissen
Sie zunéchst einen Account anlegen oder Sie verwenden den bestehenden (1.klasse,
Paul, Symbol: Frosch). Nachdem dies erfolgt ist, werden Sie dazu aufgefordert den
Schwierigkeitsgrad auszuwahlen. Nach der Auswahl des Schwierigkeitsgrads, startet
das Programm automatisch.

Abb.1 Schilerinnen und Schiiler konto Abb.2 Auswahl
Schwierigkeitsgrad

Insgesamt
hast du schon

' 19 WORTER
richtig geschrieben.
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Abb. 3 Lernspiel Abb. 4 Auswertung am Ende
Installation des Programms:

Gehen Sie folgendermal3en vor, um das Programm zu installieren:

1. Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Falls das Installationsprogramm nicht automatisch startet, 6ffnen Sie den Arbeits-
platz des Betriebssystems und klicken Sie doppelt auf das CD-ROM-Laufwerk. Star-
ten Sie das Programm woerter_werkstatt_install.exe auf der CD-ROM.

3. Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms.

Das Installationsprogramm legt Verknipfungen auf dem Desktop und im Startmenu
an. Sie kdnnen das Programm durch diese Verknupfungen starten. Die Einzelplatzver-
sion der WORTER-WERKSTATT enthalt bereits eine Klasse mit der Bezeichnung
,KLASSE 1% In der Einzelplatzversion ist es nicht mdglich, weitere Klassen anzulegen,
Sie kénnen die Bezeichnung dieser Klasse aber andern.

Ein Schilerinnen und Schuler-Konto anlegen:

Sie sollten darauf achten, dass sich Ihre Schilerinnen und Schiler Konto anlegen und
immer mit diesem Konto arbeiten. Nur so kénnen die Schilerinnen und Schiler eine
individuelle Anlauttabelle anlegen. AuRerdem kénnen Sie nur die Schreibergebnisse
angemeldeter Schilerinnen und Schiler nachvollziehen. Ein Konto besteht aus dem
Namen der Schulerinnen und Schiler und einer Figur, die als sein personliches ,Kenn-
wort“ dient. Mit dieser Kombination meldet sich der Schilerinnen und Schiiler spater
an.

Um ein Schilerinnen und Schuler-Konto zu erstellen, gehen lhre Schilerinnen und
Schiler folgendermal3en vor:

1. Die Schulerinnen und Schiler klicken auf dem Startbildschirm den Button fir
die Anmeldung mit einem Schulerinnen und Schiler-Konto

2. Sie klicken unten rechts auf den Button ,Schilerinnen und Schiler hinzufligen®.

Sie wahlen ihre Klasse aus 1 (vgl. Abb. 1).

4. Sie geben ihren Namen in das Eingabefeld unter ,Name® ein 2 (vgl. Abb. 1).
Beachten Sie: Zwei Schilerinnen und Schiler kénnen sich nicht mit dem genau
gleichen Vornamen anmelden. In diesem Fall missen sie eine Namenserwei-
terung wahlen, z. B. Max01 und Max02.

5. Sie wahlen eine Figur aus, die als ,Kennwort” dient 3 (vgl. Abb. 1). 6. Sie be-
statigen ihre Eingaben durch einen Klick auf 4 (vgl. Abb. 1).

w
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Abb. 1
Anlegen eines
Schulerkontos

Die Lehrerfunktionen des Programms
Eine neue Klasse anlegen

Um weitere Klassen zur LAUSCH-WERKSTATT hinzuzufligen, gehen Sie folgender-
mafien vor

1. Rufen Sie das Lehrerment mit Strg + L auf und geben Sie das Kennwort ein.

2. Klicken Sie auf das Feld neue Klasse anlegen. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster.
Geben Sie den Namen der Klasse ein und klicken Sie auf Speichern.

3. Bei der Anmeldung mit einem Schulerinnen und Schuler-Konto erscheint nun
die neu angelegte Klasse in der Auswabhlliste ,Klasse®.

Arbeitsergebnisse anzeigen und drucken

Sie konnen sich einen Uberblick tiber die Arbeitsergebnisse aller Schiilerinnen und
Schuler, die ein Schilerinnen und Schiler-Konto angelegt haben, verschaffen. So zei-
gen Sie die Arbeitsergebnisse an:

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.

2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an. Es werden Ihnen alle Schile-
rinnen und Schuler dieser Klasse und ihre Arbeitsergebnisse angezeigt.

3. Wenn Sie die Liste der aktuell angezeigten Schulerinnen und Schiler drucken
mochten, klicken Sie auf Schilerinnen und Schdiler liste drucken.

Folgende Informationen werden Ihnen in der Tabelle angezeigt:

Die Arbeitsergebnisse der Schiilerinnen und Schuler werden Ihnen in absoluten Zah-
len oder in Prozentausdriicken angezeigt. Am Beispiel des Spiels Ab in die Kiste be-
deuten die Werte 128, 5 beispielsweise: Der Schilerinnen und Schiler hat bereits 128
Karten korrekt in die Anlaut-Kisten gelegt, er hat funf Karten falsch in die Kisten gelegt.
Sie kdnnen zwischen der Darstellung von absoluten Zahlen und Prozentangaben mit
dem Button (oben rechts) umschalten.

Figur und Name des Schulerinnen und Schiler s: Hier sehen Sie die Figur und den
Namen, den der Schilerinnen und Schuler bei der Anmeldung gewéhlt hat. Hat ein
Schilerinnen und Schiiler vergessen, welche Figur er ausgewahlt hat, konnen Sie es
hier einsehen und ihm mitteilen. Beim Berthren eines Schilerinnen und Schiler na-
mens mit dem Mauszeiger wird Ihnen die Information ,Zuletzt aktiv“ angezeigt: Dies ist
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der Zeitpunkt, zu dem der Schilerinnen und Schiler zuletzt mit dem Programm gear-
beitet hat.

Schilerinnen und Schiler-Konto bearbeiten

Sie konnen den Namen und die Figur eines Schulerinnen und Schiler-Kontos einse-
hen und &ndern. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Rufen Sie das Lehrerment auf.

2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an.

3. Klicken Sie das Stift-lcon am Ende der Zeile der entsprechenden Schilerinnen
und Schiilers an.

4. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor und bestatigen Sie mit Spei-
chern.

Schulerinnen und Schiler-Konto I6schen ACHTUNG:
Durch Loschen einer Schulerinnen und Schilers werden auch alle gespeicherten Ar-
beitsergebnisse geldscht.

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.

2. Klicken Sie das Feld mit dem Klassennamen an.

3. Klicken Sie auf den Ldéschen-Button in der Zeile des zu l6schenden Schiilerin-
nen und Schiler-Kontos.

Lehrerkennwort andern

1. Rufen Sie das Lehrermeni auf.

2. Klicken Sie auf Grundeinstellungen bearbeiten.

3. Geben Sie in das entsprechende Feld das alte Passwort ein. Geben Sie das
neue Passwort in das nachste Feld ein. Das neue Passwort missen Sie wie-
derholen.

4. Bestatigen Sie durch einen Klick auf Speichern.

Wenn Sie ein geandertes Passwort vergessen haben, kénnen Sie das Lehrerkennwort
auf das Standard-Passwort Lehrer zurlicksetzen. Rufen Sie das Lehrermenl mit Strg
+ L auf. Klicken Sie auf Passwort vergessen. Das Passwort wird zurtickgesetzt.

Systemvoraussetzungen:

Windows XP SP2, Vista, 7, 8 (32- /64 Bit)

X86-kompatibler Prozessor 2,33 GHz

Intel Atom 1,6 GHz

2GB Ram Win. XP oder 4GB Ram Vista, Win. 7 oder Win.8
100 MB Festplattenspeicher HDD
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Bildschirmauflésung mind. 1024 x 768 Pixel
Soundkarte
CD Rom Laufwerk nur fur die Installation der Software
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